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Abstrak  

CV Cakrawala Nusantara bergerak dibidang penjualan elektronik CCTV dan alat-alat komputer 
yang didirikan sejak tahun 2010 memiliki 25 kantor cabang yaitu kantor cabang Gedong Tataan, 

Pringsewu, Metro, Natar, Bandar Jaya  dan kantor cabang lain. CV Cakrawala Nusantara memiliki 

bagian-bagian dalam perusahaannya yaitu pimpinan perusahaan, administrasi, keuangan, 

penjualan, pembelian, gudang, serta staff perusahaan. Salah satunya adalah bidang perdagangan. 
Saat ini ada cara yang lebih mudah untuk memonitoring laporan penjualan dengan menggunakan 

aplikasi mobile. Monitoring sebagai suatu proses mengukur, mencatat, mengumpulkan, memproses 

dan mengkomunikasikan informasi untuk membantu pengambilan keputusan manajemen 
program/proyek definisi menurut. Untuk meningkatkan kinerja perusahaan penulis ingin membuat 

aplikasi yang dibutuhkan untuk mempermudah pimpinan pusat mendapatkan informasi laporan 

penjualan dan mempermudah cabang CV Cakrawala Nusantara dalam proses pencapaian target  
serta mempersingkat dalam pengelolaan laporan dengan menggunakan konsep Mobile Phone  

sehingga dalam penyajian laporan dapat lebih cepat dan lebih efisien, aplikasi ini berjalan dengan 

menggunakan jaringan mobile dimana seluruh bagian terkait dapat meng-akses sistem aplikasi ini 

berdasarkan lavelnya. 

 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Laporan Penjualan, Flowchart dan Waterffal. 

 

PENDAHULUAN  

CV Cakrawala Nusantara bergerak dibidang penjualan elektronik CCTV dan alat-alat 

komputer yang didirikan sejak tahun 2010  memiliki 25 kantor cabang yaitu kantor cabang 

Gedong Tataan, Pringsewu, Metro, Natar, Bandar Jaya  dan kantor cabang lain (Priandika 

& Widiantoro, 2021) (Pratama & Priandika, 2020). CV Cakrawala Nusantara memiliki 

bagian-bagian dalam perusahaannya yaitu pimpinan perusahaan, administrasi (Maulida et 

al., 2020) (Surahman et al., 2021), keuangan, penjualan, pembelian, gudang, serta staff 

perusahaan. Sistem yang digunakan bagian penjualan dalam pencatatan dan pengolahan 

data barang (Qadafi & Wahyudi, 2021) (Rauf & Prastowo, 2021), jumlah dan harga 

barang, data supplier, serta data transaksi penjualan yang menghasilkan sebuah laporan 
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penjualan sudah menggunakan sistem terkomputerisasi tetapi hanya berbasis dekstop 

(Agung Prastowo Tri Nugroho, bambang Priyono, 2014) (Lestari & Aldino, 2020), 

sehingga  pimpinan pusat tidak bisa mengakses di luar kantor di karenakan jadwal 

kunjungan pada masing-masing cabang di wilayah lampung tidak bisa dilakukan dalam 

waktu 1 (satu) hari (Aldino et al., 2021) (Warsela et al., 2021), maka dalam pengontrolan 

penjualan dan omset dari masing-masing cabang susah dilakukan (Yulianti & 

Sulistiyawati, 2020) (Sulistiyawati & Supriyanto, 2021). Untuk meningkatkan omset 

penjualan perusahaan (Audrilia & Budiman, 2020) (Dinasari et al., 2020), pimpinan ingin 

memonitoring laporan penjualan setiap hari dimana saja dan kapan saja (Isnain et al., 

2020) (Isnain et al., 2021). Untuk itu penulis ingin membuat sebuah aplikasi mobile yang 

dibutuhkan perusahaan (Ahdan & Susanto, 2021) (Redy Susanto et al., 2021). Semakin 

berkembangnya perangkat mobile serta teknologi yang menyertainya akan sangat 

berpengaruh pada perkembangan aplikasi mobile (Fariyanto et al., 2021) (Ichsan et al., 

2020). Perkembangan aplikasi mobile tersebut akhirnya memberikan dampak pada 

berbagai bidang kehidupan kita (Puspaningrum et al., 2020) (Styawati et al., 2020). Salah 

satunya adalah bidang perdagangan (Mindhari et al., 2020) (Yasin et al., 2021). Saat ini 

ada cara yang lebih mudah untuk memonitoring laporan penjualan dengan menggunakan 

aplikasi mobile (Saputra et al., 2020) (Juliyanto & Parjito, 2021). Monitoring sebagai suatu 

proses mengukur, mencatat, mengumpulkan, memproses dan mengkomunikasikan 

informasi untuk membantu pengambilan keputusan manajemen program/proyek (Sari et 

al., 2020) (Abidin & Permata, 2021). Untuk meningkatkan kinerja perusahaan penulis 

ingin membuat aplikasi yang dibutuhkan untuk mempermudah pimpinan pusat 

mendapatkan informasi laporan penjualan dan mempermudah cabang CV Cakrawala 

Nusantara dalam proses pencapaian target  serta mempersingkat dalam pengelolaan 

laporan dengan menggunakan konsep Mobile Phone sehingga dalam penyajian laporan 

dapat lebih cepat dan lebih efisien, aplikasi ini berjalan dengan menggunakan jaringan 

mobile dimana seluruh bagian terkait dapat meng-akses sistem aplikasi ini berdasarkan 

lavelnya. 
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KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Aplikasi Mobile 

Aplikasi Mobile adalah  proses pengembangan aplikasi untuk perangkat genggam seperti 

PDA, asisten digital perusahaan atau telepon genggam (Rusliyawati, Muludi, Syarif, et al., 

2021) (Rusliyawati, Muludi, Wantoro, et al., 2021). Aplikasi Mobile adalah sebuah bahasa 

pemrograman yang mempresentasikan apa yang seharusnya dilakukan oleh perangkat 

lunak atau bagaimana suatu proses perangkat lunak seharusnya menyelesaikan tugasnya 

(Ningsih & Saniati, 2018) (Suaidah, 2021). 

Pengertian Monitoring 

Monitoring sebagai suatu proses mengukur (Ahdan, Situmorang, et al., 2018), mencatat, 

mengumpulkan, memproses dan mengkomunikasikan informasi untuk membantu 

pengambilan keputusan manajemen program/proyek (Ahdan, Latih, et al., 2018). 

Pengertian Laporan Penjualan 

Laporan penjualan adalah laporan yang berisi tentang transaksi penjualan baik itu per 

pelanggan maupun perinciannya (Rahmanto & Hotijah, 2020) (Utami & Rahmanto, 2021). 

Laporan penjualan pada umumnya berisikan informasi periode penjualan, nama barang 

(Sulastio et al., 2021), harga jual barang, jumlah barang yang terjual (Nurdin et al., 2020), 

total penjualan masing-masing barang dan total penjualan secara keseluruhan. 

Pengertian MySQL 

MySQL  adalah suatu sistem relational  database  yang menyimpan data pada tabel berbeda 

dan tidak meletakkannya pada satu tabel saja (Pasaribu, 2021) (Ariyanti et al., 2020). Hal 

ini meningkatkan kecepatan dan  fleksibilitas. Tabel tersebut dihubungkan dengan suatu 

relasi yang didefinisikan  sehingga  dapat  mengkombinasikan  data  dari  beberapa  tabel  

pada suatu  saat (Firdaus et al., 2021) (Windane & Lathifah, 2021). 

Pengertian Android Studio 

Android Studio adalah sebuah IDE untuk Android Development yang diperkenalkan 

google pada acara Google I/O 2013. Android Studio merupakan pengembangkan dari 
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Eclipse IDE, dan dibuat berdasarkan IDE Java populer, yaitu Intell  IDEA. Android Studio 

merupakan IDE resmi untuk pengembangan aplikasi Android. Sebagai pengembangan dari 

Eclipse (Firdaus et al., 2022) (Lathifah et al., 2021),  

Pengertian Grafik 

Grafik adalah penyajian data yang terdapat dalam table yang ditampilkan ke dalam bentuk 

gambar. Selain itu grafik juga dapat diartikan sebagai suatu kombinasi data-data baik 

berupa angka, huruf, simbol, gambar, lambang, perkataan, lukisan, yang disajikan dalam 

sebuah media dengan tujuan memberikan gambaran tentang suatu data dari penyaji materi 

kepada para penerima materi dalam proses menyampaikan informasi (Styawati et al., 2021) 

(Alita et al., 2020).   

Pengertian Pengujian Perangkat Lunak 

Pengujian perangkat lunak menurut Pressman adalah elemen kritis dari jaminan kualitas 

perangkat lunak dan mempresentasikan kajian pokok dari spesifikasi, desain dan 

pengkodean. Selain itu, pengujian juga dapat diartikan sebagai sebuah proses eksekusi 

suatu program dengan maksud menemukan kesalahan Strategi dalam pengujian perangkat 

lunak menyediakan petunjuk yang menjelaskan langkah-langkah yang harus dilakukan 

(Permata & Abidin, 2020) (Putra, 2020). 

METODE 

Metode Waterfall 

Pada penelitian ini menggunakan model pengembangan perangkat lunak Weterfall, alasan 

penulis menggunakan model waterfall karena model ini melakukan pendekatan secara 

sistematis dan urut mulai dari tahap analisis kebutuhan sistem, desain, coding, pengujian, 

sampai implementasi dan pemeliharaan (Yolanda & Neneng, 2021) (Handoko & Neneng, 

2021). 
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Gambar 1 Tahapan Model Waterfall 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Form Menu Login  

Untuk memulai aplikasi user harus login dengan memasukkan username dan password. 

Setiap user harus login sesuai username dan password masing-masing pengguna ada 1 

login pimpinan, 1 login admin pusat, dan 25 login admin cabang. Adapun tampilan 

halaman login dapat dilihat pada gambar 2 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 Tampilan Menu Login  
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Tampilan Form Menu Utama 

Menu utama adalah tampilan yang terdiri dari data penjualan, target penjualan, laporan 

penjualan, logout. Pada menu ini kita dapat memilih sesuai kegunaan masing-masing user. 

Adapun tampilan halaman utama dapat dilihat pada gambar 3 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Tampilan Form Menu Utama 

 

Tampilan Form Target Penjualan 

Target penjualan menampilkan target penjualan dari masing-masing kantor cabang yang 

dihitung sesuai omset bulan lalu dikali 10%, jika hasil penjualan tidak mencapai target 

maka target di bulan selanjutnya tetap. Adapun tampilan halaman target penjualan dapat 

dilihat pada gambar 4 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4 Tampilan Form Target Penjualan 
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Tampilan Form Laporan Penjualan 

Laporan penjualan merupakan hasil akhir dari aplikasi ini. Laporan ini dapat menampilkan 

view laporan penjualan dan grafik. Adapun tampilan halaman laporan penjualan dapat 

dilihat pada gambar 5 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5 Tampilan Form Laporan Penjualan 

 

Tampilan Form View Data Penjualan 

Dalam form ini menampilkan hasil penjualan setiap kantor cabang serta total penjualan dan 

profit keseluruhan. Adapun tampilan halaman view data penjualan dapat dilihat pada 

gambar 6 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6 Tampilan Form View Data Penjualan 
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Tampilan View Grafik Penjualan 

View grafik akan muncul tampilan form seperti dibawah ini pilih periode bulan dan tahun 

kemudian klik view data maka akan tampil grafik data penjualan. Adapun tampilan 

halaman view grafik penjualan dapat dilihat pada gambar 7 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7 Tampilan Form View Grafik Penjualan 

Tampilan Form Grafik Penjualan 

Tampilan grafik data penjualan dapat memudahkan pimpinan dalam monitoring laporan 

penjualan setiap kantor cabang. Adapun tampilan hasil grafik penjualan dapat dilihat pada 

gambar 8 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

\ 

Gambar 8 Tampilan Form Grafik Penjualan 
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SIMPULAN  

Bedasarkan hasil pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa 

pemanfaatan Aplikasi Mobile Untuk Monitoring Laporan Penjualan pada CV Cakrawala 

Nusantara dimulai dari metode pengumpulan data (wawancara, pengamatan, dokumentasi) 

menggunakan metode pengembangan waterfall sehingga dibuatlah rancangan sistem 

menggunakan UML yaitu dengan model perancangan Usecase Diagram, Activity Diagram 

dan desain sistem inputan menggunakan Android Studio, PHP dan MySQL. 
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