
  Teknologiterkini.org 

  Volume 2 (3), 2022 

 
 
 

1 
 
 
 

Teknologiterkini.org 

SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS PARIWISATA LAMPUNG 
BERBASIS WEB 

 
 

Agi Sugara
1)

, Angga Bayu Santoso
2)

 
 1,2

Sistem Informasi 

*
)
angga.bayusantoso98@gmail.com 

  

Abstrak  

Provinsi Lampung memiliki luas 35.288,35 Km
2
 termasuk 54 pulau-pulau kecil dan 15 wilayah 

Kabupaten/Kota yang dapat berpotensi dijadikan objek pariwisata. Media Promosi menggunakan 
media berbayar dan tak berbayar yang menyajikan informasi gambar dan deskripsi mengenai objek 

wisata yang ada tetapi kurangnya informasi mengenai lokasi objek pariwisata berada dikarenakan 

luasnya wilayah Provinsi Lampung. Perancangan sistem menggunakan UML. Implementasi sistem 

menggunakan bahasa pemrograman PHP diintegrasikan dengan Google Maps API, dan MySQL 
sebagai databasenya. Adanya sistem informasi geografis berbasis web wisatawan dapat mengetahui 

letak objek wisata yang ada di Provinsi Lampung dimanapun dan kapanpun mereka berada selama 

terhubung dengan internet dan dengan dukungan Google Maps API wisatawan mendapatkan rute 
menuju objek wisata yang ada di Provinsi Lampung. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Pariwisata, WebGIS, Google Maps API. 

 

PENDAHULUAN  

Pariwisata merupakan salah satu sektor yang menjadi andalan oleh pemerintah untuk 

menambahkan pendapatan daerah dan pariwisata juga berperan dalam perkembangan suatu 

daerah (Qadafi & Wahyudi, 2021) (Juniansyah et al., 2020). Secara Geografis Provinsi 

Lampung terletak diantara 3.45’ sampai dengan 6.45’ Lintang Selatan dan 103.40’ sampai 

dengan 105.40’ Bujur Timur (Pasaribu, 2021) (Riswanda & Priandika, 2021). Batas 

sebelah utara Provinsi Lampung berbatasan dengan Provinsi Sumatra Selatan dan 

Bengkulu (Priandika & Wantoro, 2017) (Qoniah & Priandika, 2020), disebelah selatan 

dengan Selat Sunda (Neneng, Puspaningrum, & Aldino, 2021) (Lestari & Aldino, 2020), 

disebelah timur dengan Laut Jawa dan disebelah barat berbatasan dengan Samudra Hindia. 

Luas wilayah Provinsi Lampung adalah 35.288,35 Km
2
 termasuk 54 pulau-pulau kecil dan 

15 wilayah Kabupaten/Kota yang berpotensi dijadikan objek pariwisata (Nurkholis & 

Sitanggang, 2019) (Alita et al., 2020). Dinas Pariwisata dan Ekonomi Kreatif Provinsi 

Lampug merupakan suatu instansi pemerintah daerah Provinsi Lampung yang menangani 
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kepariwisataan (Fariyanto et al., 2021) (Ulum & Muchtar, 2018). Saat ini media promosi 

wisata yang ada menggunakan media berbayar seperti (Puspaningrum, Neneng, et al., 2020) 

(Fakhrurozi & Puspita, 2021), surat kabar dan televisi (Firdaus et al., 2021) (Yasin et al., 

2021) (Mindhari et al., 2020). Media tak berbayar seperti menggunakan media promosi 

pamflet (Satria et al., 2020) (Satria & Haryadi, 2018), leaflet (Septilia et al., 2020) (Saputra 

et al., 2020), booklet dan kerjasama dengan media (Bakri & Irmayana, 2017) (Bakri & 

Wakhidah, 2018), sedangkan yang menggunakan media online berupa website dan sosial 

media (Surahman et al., 2021) (Nurdiansyah et al., 2020). Dengan media promosi saat ini 

ada yang menyajikan informasi berupa gambar serta deskripsi mengenai objek wisata yang 

ada tetapi kurangnya informasi mengenai lokasi objek pariwisata berada dikarnakan 

luasnya wilayah Provinsi Lampung (Neneng, Puspaningrum, Lestari, et al., 2021) (Neneng 

et al., 2016). Oleh sebab itu agar wisatawan dapat dengan mudah mengetahui lokasi objek 

wisata yang ada di Provinsi Lampung perlu dibuat suatu sistem informasi atau media yang 

mudah diakses wisatawan untuk mendapatkan informasi dan lokasi objek pariwisata yang 

dibutuhkan. 

KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Pariwisata 

Perjalanan seseorang atau sekelompok orang dari daerah/tempat asalnya atau habitatnya 

(tourist generating area) ke suatu atau beberapa daerah tujuan wisata (tourist destination 

areas) langsung (Juliyanto & Parjito, 2021) (Permata et al., 2020), atau tidak langsung 

melalui beberapa daaerah persinggahan untuk kembali lagi ke tempat atau daerah asal 

mereka (tourist generating area) (Styawati & Mustofa, 2019) (Aguss et al., 2021). 

Pengertian Sistem Informasi Geografis 

Sistem Informasi Grografis (SIG) merupakan sejenis perangkat lunak (Napianto et al., 

2018) (Ahdan et al., 2020), perangkat keras (manusia, prosedur, basis data dan fasilitas 

jaringan komunikasi) yang dapat digunakan untuk menfasilitasi proses pemasukan, 

penyimpanan, manipulasi, menampilkan dan keluaran data/informasi geografis berikut 

atribut-atribut terkait (T. Susanto & Ahdan, 2020). 
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Pengertian WebGIS 

Aplikasi GIS saat ini tumbuh tidak hanya secara jumlah aplikasi namun juga bertambah 

dari jenis keragaman aplikasinya (Abidin, Permata, et al., 2021) (Ahluwalia et al., 2021). 

Pengembangan aplikasi GIS kedepannya mengarah kepada aplikasi berbasis Web yang 

dikenal dengan Web GIS. Hal ini disebabkan karena pengembangan aplikasi di lingkungan 

jaringan telah menunjukan potensi yang besar dalam kaitannya dengan geo informasi 

(Ahdan, Kaharuddin, et al., 2019).  

Pengertian MySQL 

MySQL (My Structured Query Language) adalah suatu sistem basis data relation atau 

Relational Database managemnt System (RDBMS) yang mampu bekerja secara cepat dan 

mudah digunakan (Nugroho et al., 2021) (Puspaningrum, Suaidah, et al., 2020). MySQL 

juga merupakan program pengakses database yang bersifat jaringan, sehingga sapat 

digunakan untuk aplikasi multi user (banyak pengguna). MySQL didistribusikan gratis 

dibawah lisensi GPL (General Public License) (Ahdan, Susanto, et al., 2019) (Sari et al., 

2020).  

Pengertian Website 

Website adalah web dapat diartikan sebagai kumpulan halaman yang menampilkan 

informasi data teks (Permana & Puspaningrum, 2021) (E. R. Susanto & Puspaningrum, 

2020), data gambar (Styawati, StyawatiStyawati, S., & Ariany, F. (2021). Sistem 

Monitoring Tumbuh Kembang Balita/Batita di Tengah Covid-19 Berbasis Mobile. J. 

Inform. Univ. Pamulang, 5(4) & Ariany, 2021) (Abidin et al., 2018), data animasi, suara, 

video dan gabungan dari semuanya, baik yang bersifat statis maupun dinamis yang 

membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait (Logo et al., 2020), dimana 

masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink) (Nabila et al., 

2021) (Abidin, Wijaya, et al., 2021). 
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METODE 

Metode Waterfall 

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem yaitu dengan siklus klasik/air terjun  

(waterfall) dengan tahapan-tahapan yang terdiri dari Survei Sistem, Analisis Sistem, 

Desain Sistem, Pembuatan Sistem, Implementasi Sistem dan Pemeliharaan Sistem 

(Sulastio et al., 2021) (Wantoro, 2019). 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 Tahapan Model Waterfall 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Form Beranda  

Form beranda ini berfungsi menampilkan titik wilayah geografis pariwisata di provinsi 

Lampung. Adapun tampilan halaman beranda dapat dilihat pada gambar 2 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 Tampilan Form Beranda 
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Tampilan Form Detail Objek Pariwisata 

Menu detail objek pariwiata berisi untuk detail informasi berkaitan dengan objek 

pariwisata di Lampung. Adapun tampilan halaman detail objek pariwisata dapat dilihat 

pada gambar 3 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Tampilan Form Detail Objek Pariwisata 

 

 

Tampilan Form Login Admin 

Form login ini berfungsi untuk keamanan data dimana pengguna diminta untuk meng-

input-kan username dan password yang telah di-input-kan sebelumnya. Adapun tampilan 

halaman login admin dapat dilihat pada gambar 4 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4 Tampilan Form Login Admin  
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Tampilan Form Beranda Admin 

Form beranda admin ini berfungsi menampilkan titik wilayah geografis pariwisata di 

provinsi Lampung. Adapun tampilan halaman beranda admin dapat dilihat pada gambar 5 

sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5 Tampilan Form Beranda Admin 

 

 

Tampilan Form Tambah Objek Wisata 

Form tambah objek wisata merupakan halaman yang digunakan untuk menambahkan titik 

koordinat dan keterangan objek wisata yang ada di Lampung. Adapun tampilan halaman 

tambah objek wisata dapat dilihat pada gambar 6 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6 Tampilan Form Tambah Objek Wisata 
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SIMPULAN  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan mulai dari awal hingga proses pengujian, 

maka dapat disimpulkan sebagai  berikut : 

1. Dalam membangun sistem perancangannya menggunakan pemodelan bisnis UML 

(Unified Modelling Language) yaitu usecase diagram, activity diagram, dan class 

diagram. Implementasi sistem menggunakan bahasa pemrograman PHP dintegrasikan 

dengan Google Maps API dan Database menggunakan MySQL. Untuk metode 

pengembangan sistem menggunakan metode pengembangan sistem Prototype. 

2. Dengan adanya sistem informasi geografis berbasis web wisatawan dapat mengetahui 

informasi dan letak objek wisata yang ada di Provinsi Lampung dimanapun dan 

kapanpun mereka berada selama terhubung dengan internet dan dengan dukungan 

Google Maps API wisatawan mendapatkan rute menuju objek wisata yang ada di 

Provinsi Lampung. 
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