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Abstrak  

SP Part Lampung merupakan salah satu toko yang menjual jenis produk Sparepart Laptop. Untuk 

memperlancar jalannya operasi toko (store) tentunya memerlukan suatu sistem stok barang yang 

tepat, agar dapat mengetahui masuk dan keluarnya barang. Dengan semakin kompleksnya masalah 

yang dihadapi toko (store) mengenai controlling stock data persediaan barang sering terjadi 

kesalahan selisih jumlah barang yang ada di data laporan dengan persediaan barang fisik. Toko 

membutuhkan suatu sistem yang dapat membantu jalannya operasi suatu toko, yang bertujuan 

untuk menjamin sumber data persediaan barang, kuantitas yang tepat, dan waktu yang tepat. Jika 

suatu sistem toko masih secara manual, tak jarang banyak yang terjadi kesalahan dalam pembuatan 

laporan-laporan yang dibuat sehingga tidak dapat mencapai tujuan yang diinginkan oleh toko 

(store). Perancangan sistem informasi akuntansi monitoring persediaan barang pada sp part 

lampung berbasis web adalah suatu sarana yang diharapkan dapat membantu stok barang. Sistem 

ini diekmbangkan dengan menggunakan database MySQL dan pemograman PHP.  

Kata Kunci: Monitoring, Persediaan barang, Spareparts,Web 

 

 

PENDAHULUAN 

Seiring dengan perkembangan teknologi yang terus maju kebutuhan informasi semakin 

penting khususnya bagi seorang pimpinan dari instansi-instansi pemerintahan atau swasta 

dalam perusahaan yang dipimpinnya, dengan adanya teknologi sekarang ini dapat 

memudahkan proses pelaporan data, sehingga menghemat waktu dan mencapai 

keberhasilan, kualitas dan kuantitas kinerja karyawan (Rianto, 2021),(Tuhuteru & Iriani, 

2018),(Pintoko & L., 2018),(Anita et al., 2020),(Wajiran et al., 2020).  

Salah satunya perusahaan yang memanfaatkan kemajuan teknologi dalam setiap 

kegiatannya adalah SP PART Lampung. SP PART Lampung adalah sebuah toko yang 

didirikan sekitar tahun 2005 di jalan cengkeh, kecamatan gedong meneng, Bandar lampung. 

Lalu dua tahun kemudian pindah ke jalan soemantri brojonegoro jalur kompleks dan 

sekarang berada di jalan Teuku Umar Sidodadi, Kecamatan Kedaton, kota Bandar 
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Lampung. Kegiatannya bergerak dibidang penjualan PC (Personal Computer), part dan 

accessories-nya dari CPU, Hardisk, monitor, Flashdisk, Keyboard, Personal Computer, 

Printer dan lain-lain. 

Pengontrolan persediaan barang sangat diperlukan oleh setiap perusahaan guna membantu 

membandingkan secara fisik barang dagang yang ada di gudang atau store dengan yang 

terdapat di kartu persediaan. Namun, kegiatan controlling stock yang berlangsung pada SP 

PART Lampung seperti mengelola data barang masuk, data barang keluar dan data barang 

return, sering kali terjadi kesalahan selisih jumlah barang yang ada di data laporan dengan 

stock barang fisik. Hal ini menyebabkan para karyawan  sering kali harus melakukan 

evaluasi kembali untuk mencari tahu penyebab kesalahan yang terjadi dengan 

membutuhkan waktu yang lama. Pada permasalahan stok yang terjadi di store SP Part 

Lampung penggunaan monitoring bertujuan untuk memenuhi kebutuhan yang terpengaruh 

terhadap informasi stock akhir (Khadaffi et al., 2021),(Panjaitan et al., 2020),(Kumala et 

al., 2020),(Putra et al., 2021),(Sucipto et al., 2021). 

Oleh sebab itu, dengan adanya suatu sistem yang dapat memonitor keluar masuknya 

persediaan barang yang akan menggunakan metode FIFO tujuan agar pencatatan 

persediaan barang di SP Part Lampung lebih akurat dan dapat  mempermudah memonitor 

atau  mengkontrol jumlah stock barang sparepart yang user friendly & ter-update sehingga 

masalah yang ada dapat diminimalisir.  

KAJIAN PUSTAKA  

Pengertian Sistem 

Sistem adalah sekumpulan objek yang mencakup hubungan fungsional antara tiap-tiap 

objek dan hubungan antara ciri tiap objek, dan yang secara keseluruhan merupakan suatu 

kesatuan secara fungsional. pada pembuatan sistem maka akan mengumpulkan objek yang 

mencakuphubungan dari kesatuan secara fungsional(Ramadhan et al., 2021),(Damayanti et 

al., 2020),(Suryani & Ardian, 2020),(Wantoro & Alkarim, 2016),(Sarasvananda et al., 

2021). 
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Pengertian Informasi 

Informasi yaitu, data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berarti dan berguna bagi 

penerimanya untuk mengambil keputusan masa kini maupun yang akan datang(Neneng et 

al., 2016),(Nabila et al., 2021),(Darwis, 2015),(Juliyanto & Parjito, 2021),(Yulianti et al., 

2021). Menurut (Arpiansah et al., 2021) dan (Sulistiani & Wibowo, 2018) Informasi adalah 

data yang telah diolah menjadi bentuk yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat 

dalam pengambilan keputusan. 

Pengertian Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan 

kebutuhan pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi organisasi yang bersifat 

manajerial dalam kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan kepada 

pihak luar tertentu dengan laporan–laporan yang diperlukan (Pramono et al., 2020),(Alita 

et al., 2021),(Huda & Fernando, 2021),(Warsela et al., 2021),(Ahdan et al., 2020). 

Sedangkan menurut (Ambarwari et al., 2020),(Mindhari et al., 2020),dan (Fariyanto et al., 

2021)“Sistem informasi adalah suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari 

komponen-komponen dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan yaitu menyajikan 

informasi”. 

METODE  

Adapun cara menggunakan metode pengumpulan data sebagai berikut : 

1.Wawancara (Interview) 

Metode ini dilakukan dengan cara tanya jawab secara langsung dengan pegawai atau 

karyawan yang bersangkutan mengenai  masalah yang berhubungan secara langsung 

dengan judul laporan yang dibuat. 

2.Pengamatan (Observation) 

Metode pengumpulan data berdasarkan cara ini dilakukan pengamatan secara langsung 

mengenai sistem yang sedang berjalan di perusahaan yang bertujuan untuk mendapatkan 

data-data yang benar dan akurat serta mempermudah dalam penyusunan tugas akhir ini. 
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3.Tinjauan Pustaka (Study literature) 

Metode yang dilakukan dengan mengutip beberapa sumber pustaka sebagai referensi yang 

terkait dengan penyusunan tugas akhir ini dan ada hubungannya dengan data yang 

diperlukan. 

4.Dokumentasi 

Metode ini dilakukan dengan cara mengumpulkan bahan atau berkas yang di butuhkan 

untuk penulisan tugas akhir. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

SP KOM atau Sentuhan Putera komputer yang didirikan sekitar tahun 2005  di jalan 

Cengkeh, Kecamatan Gedong Meneng, Bandar Lampung. Lalu dua tahun kemudian 

pindah ke jalan Soemantri Brojonegoro jalur kompleks. SP Kom menggeluti bidang 

penjualan PC (Personal Computer), part dan accessories-nya dari CPU, Hardisk, monitor, 

Flashdisk, Keyboard, Personal Computer, Printer dan lain-lain. Pada tahun 2012 SP Kom 

mengalami tunggakan piutang dari konsumen yang begitu banyak, sehingga sistem 

keuangan terganggu.  Oleh sebab itu SP Kom resmi tutup. Lalu pada tahun 2013 SP Kom 

beralih menjadi SP Part Lampung dan sekarang berada di jalan tupai no 24, kedaton, 

Bandar Lampung, menggeluti bidang penjualan part laptop keyboard, LED atau LCD, 

baterai dan adaptor. Untuk nama SP Part Lampung masih berdiri hingga tahun ini. 

Analisis Sistem yang diajukan 

1.Supplier mengirimkan barang bagian admin bersamaan dengan invoice. 

2.Setelah diterima, admin meng-input kan barang. 

3.Bagian gudang melakukan pengecekkan terhadap barang yang masuk. 

4.Jika jumlah barang yang diterima tidak sesuai dengan invoice maka kepala gudang  

   menginput data return dan disimpan di database. 

5.Selanjutnya bagian gudang mengembalikkan barang yang tidak sesuai order dan  

   membuat form repeat order. 

6.Gudang meng-input barang return di database dengan status barang penukaran. 

7.Kemudian supplier akan mengoreksi kesalahan dan mengirimkan kembali barang yang  

   sesuai pesanan kebagian bagian gudang. 

8.Sebelum barang ditukar masuk kegudang, Bagian gudang melakukan pengecekkan  

   kembali. 
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9.Jika sudah tidak ada kerusakan pada barang yang ditukar , gudang menerima barang  

   return dan gudang akan mengotorisasi barang return melalui sistem database dengan  

   status barang sudah ditukar. 

10.Barang yang sudah ditukar otomatis ke stock persediaan barang. 

11.Admin menginputkan barang keluar setiap ada transaksinya. 

12.Saat melakukan stock opname ketika ada selisih digudang, kepala gudang melakukan  

     crosscek dengan admin. 

13.Pimpinan dapat melihat laporan stock dilogin pimpinan di menu laporan persediaan   

     dan kartu stock persediaan. 

14.Pimpinan mengotorisasi laporan dan selesai. 

15.Setelah pegawai mendapatkan uang yang diminta maka daftar permintaan tersebut  

     diclosed oleh teller. 

 

Gambar 1 Bagan Alir Dokumen (BAD) yang diusulkan. 

Use Case Diagram 

 

Gambar 2 Use Case Diagram 

Diagram Use Case menunjukan interaksi sistem dengan aktor dalam model grafik. Berikut 

ini gambaran aktivitas kegiatan penggunaan sistem tersebut pada tabel berikut: 
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Tabel 1 Aktivitas Kegiatan Penggunaan Sistem 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Implementasi Program 

Menggunakan sistem merupakan tahap mengoprasikan sistem. Tahap penggunaan sistem 

ini dilakukan setelah sistem selesai, kemudian peneliti melaksanakan pelatihan terhadap 

petugas yang akan menggunakan sistem, dengan memberi pengertian dan pengetahuan 

yang cukup tentang sistem informasi posisi dan tugas setiap fungsi. Pelatihan ini untuk 

petugas yang akan mengoperasikan sistem. Hal ini dimaksudkan agar Pengguna 

memahami prosedur kerja sistem dapat mengurangi kesalahan-kesalahan yang timbul dan 

dapat menghambat kelancaran operasional perusahaan, sehingga tujuan sistem dapat 

tercapai. 

KESIMPULAN  

Berdasarkan uraian yang telah penulis sampaikan pada bab-bab sebelumnya maka penulis 

dapat membuat kesimpulan bahwa penggunaan Monitoring dapat mengontrol stock 

persediaan barang dengan menggunakan metode FIFO sebagai laporan Pernyataan SAK 

agar lebih mudah dalam aktifitas memonitor stock barang dan difasilitasi berbasis web.

No. Actor Deskripsi 

1. Pimpinan 

Orang yang bertugas dan memiliki hak 
akses terhadap sistem untuk melakukan 
operasi pengelolaan data user dan 
mencetak kartu stock dan laporan 
persediaan barang. 

2. Admin 

Orang yang bertugas dan memiliki hak 
akses terhadap sistem untuk melakukan 
operasi kelola data supplier, kelola data 
barang, kelola barang masuk dan barang 
keluar, mencetak kartu stock dan laporan 
persediaan barang. 

3. 
Kepala 
Gudang 

Orang yang bertugas dan memiliki hak 
akses untuk melakukan operasi 
penginputan data return, mencetak kartu 
stock dan laporan persediaan barang. 
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