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Abstrak

SMK Muhammadiyah 2 Bandarlampung merupakan Sekolah Menengah Kejuruan Swasta yang
beralamatkan jalan Zainal Abidin Pagar Alam Labuhan Ratu Bandarlampung. Sekolah Menengah
Kejuruan (SMK) Muhammadiyah 2 Bandar Lampung masih menggunakan cara yang konvensional
untuk mengolah data, yakni pengelolaan keuangan sekolah dimana ketika siswa selesai membayar,
pada akhir periode tertentu petugas masih merekapitulasi keuangan setiap pembayaran siswa ke
dalam pembukuan. Tujuan dari penelitian adalah merancang dan membuat sistem untuk mengolah
data keuangan dan dapat menghasilkan bukti kwitansi pembayaran, laporan penerimaan kas dan
laporan pengeluaran kas. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode Waterfall
dan perancangannya menggunakan alat berupa Diagram Konteks, DFD (Data Flow Diagram),
ERD (Entity Relationship Data), dan Relasi Antar Tabel. Sistem ini dapat melakukan pengolahan
data transaksi penerimaan kas dan pengeluaran kas dengan membatasi hak akses, sehingga dapat
mencegah terjadinya kecurangan dan dapat menghasilkan laporan berupa laporan penerimaan kas,
pengeluaran kas, dan laporan keuangan.

Kata Kunci: Sistem Informasi Manajemen, Keuangan dan Waterfall.

PENDAHULUAN

Perkembangan dunia teknologi pada saat ini memberikan pengaruh yang besar terhadap
perkembangan sistem informasi (Putra, 2020) (Ramadhan et al., 2021). Sistem informasi
pun akan terus berkembang seiring dengan kemajuan teknologi untuk memenuhi
kebutuhan bagi penggunanya (Qadafi & Wahyudi, 2021) (Warsela et al., 2021). Salah satu
hal yang ingin dikembangkan untuk mewujudkan kemajuan tersebut adalah meningkatkan
perkembangan llmu Pengetahuan dan Teknologi di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)
Muhammadiyah 2 BandarLampung (Juniansyah et al., 2020) (Wibowo & Priandika, 2021).
SMK Muhammadiyah 2 Bandarlampung merupakan Sekolah Menengah Kejuruan Swasta
yang beralamatkan jalan Zainal Abidin Pagar Alam Labuhan Ratu Bandarlampung
(Ramadhanu & Priandika, 2021) (Ahdan et al., 2020). Sekolah adalah sebuah lembaga
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(Wantoro et al., 2020). Sekolah merupakan salah satu elemen penting dari kemajuan
pendidikan suatu daerah (Wantoro & Nurmansyah, 2020) (Wantoro, 2020). Meningkatnya
Akreditasi Sekolah itu tidak terlepas dari peran Guru (Aldino & Ulfa, 2021) (Teknologi,
Jtsi, Amelia, et al., 2021), Karyawan dan Siswa serta sarana (Gunawan et al., 2020)
(Nurkholis, Damayanti, et al., 2021) dan fasilitas yang ada dalam sekolah tersebut.
Pengelolaan keuangan di sekolah merupakan salah satu kegiatan yang sangat penting
(Setiawansyah et al., 2021) (Budiman, David, et al., 2021), karena setiap kegiatan yang
dilakukan disekolah pasti membutuhkan manajemen keuangan (Suprayogi et al., 2021)
(Budiman et al., 2019). Akan tetapi saat ini Sekolah Menengah Kejuruan (SMK)
Muhammadiyah 2 Bandar Lampung masih menggunakan cara yang konvensional untuk
mengolah data (Nurkholis et al., 2022) (Budiman, Pranoto, et al., 2021), yakni pengelolaan
keuangan sekolah dimana ketika siswa selesai membayar (Rahman Isnain, Indra Sakti, et
al., 2021) (Rahman Isnain, Pasha, et al., 2021), pada akhir periode tertentu petugas masih
merekapitulasi keuangan setiap pembayaran siswa ke dalam pembukuan (Isnain et al., n.d.)
(Isnain et al., 2021), sehingga dibutuhkan waktu yang cukup lama untuk pencarian data
dan pembuatan laporan keuangan kepada pimpinan yang selama ini hanya dibuat
menggunakan pencatatan secara konvensiona(Hayatunnufus & Alita, 2020) (Alita et al.,
2021). Berdasarkan permasalahan yang ada, maka diperlukannya sebuah sistem untuk
mengelola keuangan sehingga masalah yang terjadi pada SMK Muhammadiyah 2
Bandarlampung (Nugroho et al., 2021) (Sulistiani et al., 2021).

KAJIAN PUSTAKA

Pengertian Perancangan

Perancangan merupakan upaya mengkontruksi sebuah sistem yang memberi kepuasan
akan spersifikasi kebutuhan fungsional, memenuhi target (Megawaty & Putra, 2020)
(Megawaty et al., 2021), memenuhi kebutuhan secara implisit atau eksplisit dari segi
performasi maupun pengguna sumber daya, kepuasan batasan pada proses desain dari segi
biaya (Gandhi et al., 2021) (Teknologi, Jtsi, Wahyuni, et al., 2021), waktu dan perangkat
(Ahdan & Susanto, 2021) (Nurkholis, Susanto, et al., 2021).
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Pengertian Sistem Informasi

Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan
kebutuhan pengolahan transaksi harian (Susanto & Puspaningrum, 2020) (Susanto et al.,
2021), mendukung operasi, bersifat menejerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi
dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang ditentukan (Jupriyadi et
al., 2021) (Ichsan et al., 2020).

Pengertian Manajemen

Manajemen adalah ilmu dan seni mengatur proses pemanfaatan sumber (Fariyanto et al.,
2021) (Rahmadani et al., 2020) daya manusia dan sumber-sumber lainnya secara efektif
dan efesien untuk mencapai suatu tujuan tertentu. Manajemen adalah suatu ilmu juga seni
untuk membuat orang lain mau dan bersedia berkerja untuk mencapai tujuan yang telah

dirumuskan (Darwis et al., 2022) (Puspaningrum et al., 2020).
Pengertian Manajemen Keuangan

Manajemen keuangan adalah bidang manajemen bisnis yang ditujukan untuk penggunaan
model secara bijaksana & seleksi yang seksama dari sumber modal untuk memungkinkan
unit pengeluaran untuk bergerak ke arah mencapai tujuannya (Yasin et al., 2021).
Manajemen Keuangan adalah suatu kegiatan perencanaan, penganggaran, pemeriksaan,
pengelolaan, pengendalian, pencarian dan penyimpanan dana yang dimiliki oleh organisasi

atau perusahaan (Sulastio et al., 2021).

Pengertian Pengujian Perangkat Lunak

Pengujian perangkat lunak adalah sebuah elemen sebuah topic yang memiliki cakupan luas
dan sering dikaitkan dengan verifikasi dan validasi. Verifikasi mengacu pada sekumpulan
ektifitas yang menjamin bahwa perangkat lunak mengimplemtasikan dengan benar sebuah
fungsi spesifikasi (Sari et al., 2021) (Fakhrurozi & Adrian, 2021).
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METODE

Metode Waterfall

Metode SDLC air terjun (Waterfall) sering juga model sekuensial linier (Sequential linier)
atau alur hidup klasik (classic life cycle). Model air terjun menyediakan pendekatan alur
hidup perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, desain,
pengodean, pengujian, dan tahap pendukung (Support) (Firdaus et al., 2021) (Satria et al.,
2020).
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Gambar 1 Tahapan Model Waterfall

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Form Menu Login

Halaman login digunakan sebagai halaman awal untuk masuk kedalam sistem. Halaman
login akan mengeksekusi username, password kemudian ketika sesuai dengan database.

Adapun tampilan halaman login dapat dilihat pada gambar 2 sebagai berikut :

€ ) iocancet L- 2T X & @ =

Gambar 2 Tampilan Menu Login
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Tampilan Form Menu Utama

Halaman menu utama adalah tampilan pertama kali yang dapat dilihat oleh user setelah
melakukan login, halaman menu utama ini menaampilkaan fitur-fitur yang tersedia
didalam sistem. Diantaranya yaitu Data, Transaksi Penerimaan, Transaksi pengeluaran,
Asset dan Laporan. Adapun tampilan halaman utama dapat dilihat pada gambar 3 sebagai
berikut :
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SMK MUHAMMADIYAH 2 BANDARLAMPUNG

Gambar 3 Tampilan Form Menu Utama
Tampilan Form Data Siswa

Halaman data siswa digunakan untuk pengolahan data siswa. Didalam halaman ini user
dapat melakukan penambahan data siswa baru, merubah dan menghapusnya. Adapun

tampilan halaman data siswa dapat dilihat pada gambar 4 sebagai berikut :

€) D ocahont tl s RO R G =

DATA SISWA

D Tambah Data Siswa.

His = Misn HamaSiswa & Jurusan Action

Gambar 4 Tampilan Form Data Siswa
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Tampilan Form Data Jurusan

Halaman data jurusan digunakan untuk pengolahan data jurusan. Didalam halaman ini user
dapat melakukan penambahan data jurusan baru, merubah dan menghapusnya. Adapun
tampilan halaman data jurusan dapat dilihat pada gambar 5 sebagai berikut :
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&
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Gambar 5 Tampilan Form Data Jurusan

Tampilan Form Data Daftar Ulang

Halaman data daftar ulang digunakan untuk melakukan pengolahan transaksi penerimaan
kas daftar ulang, dalam sistem ini dapat melakukan penambahan transaksi daftar ulang
baru kemudian menyimpannya dan akan menghasilkan cetakan berupa bukti pembayaran
daftar ulang siswa. Adapun tampilan halaman data daftar ulang dapat dilihat pada gambar

6 sebagai berikut :

€ (D locathost wBe A D=0 =

DATA DAFTAR ULANG

Gambar 6 Tampilan Form Data Daftar Ulang
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Tampilan Form Data Penerimaan Kas

Halaman laporan penerimaan kas digunakan untuk menetukan periode laporan penrimaan
kas yang ingin dicetak. Adapun tampilan halaman data penerimaan kas dapat dilihat pada
gambar 7 sebagai berikut :
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LAPORAN PENERIMAAN KAS

Gambar 7 Tampilan Form Data Penerimaan Kas
Tampilan Form Data Pengeluaran Kas

Halaman laporan pengeluaran kas digunakan untuk menentukan periode laporan
pengeluaran kas yang ingin dicetak. Adapun tampilan halaman data pengeluaran kas dapat

dilihat pada gambar 8 sebagai berikut :

4 | (0 localhost wo s Ao X W @

LAPORAN PENGELUARAN KAS

Gambar 8 Tampilan Form Data Pengeluaran Kas
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SIMPULAN
Berdasarkan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Penelitian ini dapat melakukan pengeolahan data keuangan sekolah dengan
menghasilkan output berupa laporan penerimaan kas, laporan pengeluaran kas serta
dapat menghasilkan kwitansi pembayaran, bukti pengeluaran kas. Penyajian laporan —
laporan keuangan tersebut dapat dilakukan berdasarkan periode tanggal yang diinginkan.

2. Sistem ini dibatasi dengan hak akses dalam melakukan penginputan data sehingga
sistem ini dapat mencegah terjadinya kecurangan.
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