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Abstrak  

Kebutuhan akan informasi yang andal dan terintegrasi dikemas secara praktis, cepat, tepat dan 

akurat sehingga akan membantu dalam hal perencanaan, pengendalian dan pengambilan keputusan 

menjadi latar belakang dalam penelitian ini. Sistem informasi akuntansi pengelolaan aset yang 

diterapkan pada SMA Gajah Mada selama ini belum mampu memaksimalkan kinerja perusahaan 

dikarenakan terdapat beberapa masalah yang timbul dari sistem pencatatan serta pelaporan aktiva 

tetap yang sedang berjalan. Untuk itu dibuatlah sistem informasi akuntansi pengelolaan asset 

berbasis desktop. Sistem yang dibuat menggunakan metode pengumpulan data yaitu wawancara, 

observasi dan studi pustaka, sedangkan metode pengembangan sistem menggunakan pendekatan 

berbasis objek dengan metodologi pengembangan prototype dan bahasa pemrograman JAVA. 

Dengan adanya sistem informasi akuntansi aktiva tetap ini dapat memudahkan staff akunting 

dalam pencatatan penambahan aktiva tetap, mutasi aktiva tetap, penyusutan aktiva tetap, serta 

penghapusan aktiva tetap. Selain itu, dengan adanya sistem informasi akuntansi pengelolaan aset 

ini dapat mempercepat dalam  pembuatan laporan. 

Kata Kunci: Aktiva Tetap, Aset , Sistem Informasi Akuntansi. 

 

PENDAHULUAN 

SMA Gajah Mada Bandar Lampung  adalah sebuah perusahaan yang bergerak dalam 

bidang jasa pendidikan. Dalam hal ini dapat dipastikan SMA Gajah Mada Bandar 

Lampung  memiliki aset yang banyak. Tiap aset memiliki umur dan cara perawatan yang 

berbeda-beda. Seiring dengan berjalannya waktu, masih banyak masalah yang terjadi pada 

pengelolaan aset yang dimiliki. Mulai dari inventarisasi yang belum jelas, belum ada 

sistem informasi yang dapat mengelola seluruh aset yang ada. Pengadaan aset baru pada 

suatu perusahaan (SMA) dapat terjadi karena berbagai hal. Misal, kondisi aset yang sudah 

tidak layak, umur aset yang sudah lama atau sudah kadaluarsa, atau mungkin aset yang 

diperlukan memang belum ada. Masalah utama dalam proses pengadan aset di SMA Gajah 

Mada Bandar Lampung adalah belum adanya sistem informasi dari instansi paling bawah 

perusaahaan (SMA) sampai ke pusat yang dapat membantu dalam proses pengelolaan aset. 

Hal ini dapat menghambat proses pengelolaan aset, ini disebabkan karena setiap akan 
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melakukan pelaporan akan membutuhkan waktu yang lama. Maka diperlukan sebuah 

sistem informasi yang dapat menyelesaikan seluruh masalah tersebut. Sistem informasi 

adalah aplikasi komputer untuk mendukung operasi dari suatu organisasi: operasi, instalasi, 

dan perawatan komputer, perangkat lunak, dan data. Sistem Informasi Manajemen adalah 

kunci dari bidang yang menekankan finansial dan personal manajemen. Dengan 

memanfaatkan teknologi komputer, didapat manfaat berupa kemudahan menyimpan, 

mengorganisasi dan melakukan pengambilan (retrieval) terhadap berbagai data. Didukung 

dengan perangkat lunak dan konfigurasi perangkat keras yang tepat, perusahaan dapat 

membangun sistem informasi manajemen yang handal dan berpengaruh secara signifikan 

terhadap kinerja perusahaan secara keseluruhan. 

KAJIAN PUSTAKA  

Pengertian Aktiva Tetap 

Aktiva Tetap (fixed asset) adalah asset yang yang dibeli dengan tujuan untuk dipergunakan 

secara aktif didalam oprasional perusahaan dalam rangka mencari laba, dan memberikan 

masa manfaat lebih dari satu periode (Gunawan et al., 2018),(Yusmaida et al., 2020),(A. 

Saputra & Puspaningrum, 2021). Sedangkan menurut (Rusliyawati et al., 2021) Aktiva 

Tetap (fixed asset) adalah asset yang bersifat jangka panjang atau secara relatif memiliki 

sifat permanen seperti peralatan, mesin, gedung, dan tanah. 

Pengertian Sistem Informasi Akuntansi 

Sistem Informasi Akuntansi adalah proses mengumpulkan, mencatat, menyimpan, dan 

memproses akuntansi dan data lain untuk menghasilkan informasi bagi pembuat keputusan 

(R. A. Saputra et al., 2020),(Fitriyana & Sucipto, 2020),(Ayunandita & Riskiono, 2021). 

UML(Unified Modeling Language) 

UML (Unified Modeling Language) adalah salah satu standar bahasa yang banyak 

digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis dan 

desain, serta menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek (Andrian, 

2021),(Asnal et al., 2020),(Sulistiani et al., 2021). 

NetBeans 



  TEKNOLOGI TERKINI 

  Volume 1 (1), 2021 

3 TEKNOLOGI TERKINI 

jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/Ahttp://jur

nal.teknokrat.ac.id/index.php/AEJ 

http://jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/AE

Netbeans adalah IDE (Integrated Development Environment) untuk bahasa 

Pemrogramman Java. Selain Eclipse dan Sun Java Creator (Hamidy & Octaviansyah, 

2011),(Puspaningrum, 2017),(Dewi et al., 2021). Netbeans adalah salah satu IDE Java 

yang populer dan banyak digunakan.Bahasa pemrograman yang dapat digunakan pada 

NetBeans selain Java antara lain C, C++, Phyton, PHP, Ruby, Javascript dan masih banyak 

lagi lainnya (Ariyanti et al., 2020),(Damayanti & Hernandez, 2018),(Rahmanto & 

Fernando, 2019). 

MySQL 

MySQL adalah software atau program Database Server. Sedangkan SQL adalah bahasa 

pemrogramannya, bahasa permintaan (query) dalam database server termasuk dalam 

MySQL itu sendiri. SQL juga dipakai dalam software database server lain, seperti SQL 

Server, Oracle, PostgreSQL dan lainnya (Priandika & Wantoro, 2017),(Ahdan & 

Setiawansyah, 2020),(Suri & Puspaningrum, 2020). 

Basis Data (database) 

Sistem basis data adalah sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah memelihara 

data yang sudah diolah atau informasi dan membuat informasi tersedia saat dibutuhkan. 

Pada intinya basis data adalah media untuk menyimpan data agar diakses dengan mudah 

dan cepat. Basis data (database) merupakan kumpulan dari data yang saling berhubungan 

satu dengan yang lainnya, tersimpan di perangkat keras komputer dan digunakan perangkat 

lunak untuk keperluan penyediaan informasi lebih lanjut. Data didalam basis data perlu 

diorganisasikan sedemikian rupa, supaya informasi yang dihasilkan berkualitas. Organisasi 

basis data yang baik juga berguna untuk efisiensi kapasitas (Ismatullah & Adrian, 

2021),(Monica & Borman, 2017),(Isnaini et al., 2017). 

JAVA 

Java merupakan bahasa pemrograman yang disusun oleh James Gosling yang dibantu oleh 

rekan-rekannya di suatu perusahaan perangkat lunak yang bernama Sun Microsystems, 

pada tahun 1991. Bahasa pemrograman ini mula-mula diinisialisasi dengan nama “Oak”, 

namun pada tahun 1995 diganti namanya menjadi “Java” 
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Menurut definisi Sun Microsystem Java adalah nama sekumpulan teknologi untuk 

membuat dan menjalankan perangkat lunak pada komputer yang berdiri sendiri (standalone) 

ataupun pada lingkungan jaringan. Java berdiri di atas sebuah mesin penterjemah 

(interpreter) yang diberi nama Java Virtual Machine (JVM) (Bakri & Irmayana, 

2017),(Pasha & Suryani, 2017),(Setiawansyah et al., 2020),(Sari et al., 2021). JVM inilah 

yang akan membaca kode bit (bytecode) dalam file .class dari suatu program sebagai 

representasi langsung program yang berisi bahasa mesin. Oleh karena itu bahasa Java 

disebut sebagai bahasa pemrograman yang portable karena dapat dijalankan pada berbagai 

sistem operasi, asalkan pada system operasi tersebut terdapat JVM. Alasan utama 

pembentukan bahasa Java adalah untuk membuat aplikasi-aplikasi yang dapat diletakkan di 

berbagai macam perangkat elektronik, sehingga Java harus bersifat tidak bergantung pada 

platform (platform independent). Itulah yang menyebabkan dalam dunia pemrograman 

Java dikenal adanya istilah „write once, run everywhere‟, yang berarti kode program hanya 

ditulis sekali, namun dapat 9 dijalankan di bawah kumpulan pustaka (platform) manapun, 

tanpa harus melakukan perubahan kode program. 

ERD(Entity Relationship Diagram) 

Entity Relationship Diagram (ERD) merupakan teknik yang digunakan untuk memodelkan 

kebutuhan data dari suatu organisasi, biasanya oleh System Analyst dalam tahap analisis 

persyaratan proyek pengembangan sistem. Sementara seolah-olah teknik diagram atau alat 

peraga memberikan dasar untuk desain database relasional yang mendasari sistem 

informasi yang dikembangkan. ERD bersama-sama dengan detail pendukung merupakan 

model data yang pada gilirannya digunakan sebagai spesifikasi untuk database (Nisa & 

Samsugi, 2020),(Borman et al., 2020),(Yanuarsyah et al., 2021),(Irawan & Neneng, 2020). 

METODE  

Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang dilakukan penulis dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 

1. Wawancara  
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Peneliti akan melakukan wawancara secara langsung dengan wakil kepala sekolah bidang 

sarana & prasarana yang bernama Muhammad Ali, S.Pd. Dari hasil wawancara yang telah 

peneliti lakukan, maka dapat disimpulkan bahwa seluruh aktivitas mengenai aktiva tetap 

masih dilakukan secara manual. Dimana hal tersebut masih dianggap kurang efesien 

karena semua pencatatan dilakukan secara manual.   

2. Observasi 

Observasi dilakukan dengan mengunjungi dan mengamati secara langsung di SMA Gajah 

Mada. Data yang didapatkan dari hasil observasi yaitu seluruh pencatatan dilakukan secara 

manual baik itu pencatatan barang masuk, penyusutan,  mutasi aktiva ataupun pelepasan 

aktiva. Sehingga jiaka ada banyak barang yang akan dicatat maka kurang efisien sistem 

pencatatan manual. 

3. Studi Literatur 

Studi literatur dilakukan kajian literatur dari beberapa jurnal tentang aktiva tetap, E-book, 

skripsi dan sumber-sumber lain yang berkaitan dan dapat mendukung dalam pembuatan 

penelitian ini. 

Use Case Diagram 

Use case diagram menggambarkan fungsional yang diharapkan dari sebuah sistem. Sebuah 

use case mempresentasikan sebuah interaksi antara actor dengan sistem. Use case sistem 

pengelolaan aktiva tetap dapat dilihat pada gambar 1: 
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Gambar 1 Use Case Diagram 

Relasi Antar Tabel 

Relasi antar tabel merupakan model basis data yang mudah untuk diterapkan karena karena 

model basis data ini menunjukan suatu cara untuk mekanisme yang digunakan untuk 

mengelola data secara fisik dalam memori sekunder yang akan berhubungan dengan 

pengelompokkan data dan membentuk keseluruhan data yang terkait dalam sistem yang 

akan dirancang. Relasi Antar Tabel dapat dilihat pada Gambar 2 di bawah ini : 
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Gambar 2 Relasi Antar Tabel 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Form Login 

Pada Form login bertujuan untuk memverifikasi pemilik akun yang sah. Pada Form login 

Tata Usaha dan Wakasek menginputkan username  dan Password yang telah ditentukan. 

Form login dapat dilihat pada gambar 3. 

 

Gambar 3 Form Login 

Form Menu Utama TATA USAHA 

Pada Form menu utama akan dtampilkan beberapa menu utama yaitu Input Data 

Pengadaan, Input Data Penghapusan, Input Data Mutasi, Input Data Penyusutan, Melihat 

Laporan Tahunan,Mengelola data Master, logout. Form menu utama dapat dilihat pada 

gambar 4. 
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Gambar 4 Form menu utama TATA USAHA 

Form Input Master Aktiva 

Pada Form input master akan dtampilkan data master yang telah tersimpan, dan untuk 

mengelola data master antara lain adalah menyimpan, menghapus, dan mengubah data 

master aktiva tetap. Form input data master dapat dilihat pada gambar 5. 

 

Gambar 5 Form input data master aktiva 

Form Input Pengadaan 

Pada Form input pengadaan akan dtampilkan data pengadaan yang telah tersimpan, dan 

untuk mengelola data pengadaan antara lain adalah menyimpan, menghapus, dan 

mengubah data pengadaan aktiva tetap. Form input data pengadaan dapat dilihat pada 

gambar 6. 
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Gambar 6 Form input data pengadaan 

Form Input Mutasi 

Pada Form input mutasi akan dtampilkan data mutasi yang telah tersimpan, dan untuk 

mengelola data mutasi antara lain adalah menyimpan, menghapus, dan mengubah data 

mutasi aktiva tetap. Form input data mutasi dapat dilihat pada gambar 7. 

 

Gambar 7 Form input data mutasi 

Form Input Penghapusan 

Pada Form input penghapusan akan dtampilkan data penghapusan yang telah tersimpan, 

dan untuk mengelola data penghapusan antara lain adalah menyimpan, menghapus, dan 

mengubah data penghapusan aktiva tetap. Form input data penghapusan dapat dilihat pada 

gambar 8. 
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Gambar 8 Form input data penghapusan 

KESIMPULAN  

Setelah melakukan pengumpulan data, pengolahan data, analisis dan  pembahasan yang 

berkaitan dengan permasalahan, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1.Berdasarkan analisa pengelolaan aktiva, dapat dirancang aplikasi yang dapat mengelola 

data pengadaan, mutasi, penghapusan dan dapat menghitung beban penyusutan dengan 

cara mengurangi harga perolehan dengan nilai residu dan dibagi umur ekonomis. 

2.Berdarkan pengelolaan data pengadaan, mutasi, penghapusan dan perhitungan 

penyusutan aktiva dapat diketahui nilai penyusutan, akumulasi penyusutan, sisa masa 

manfaat aktiva tetap pada SMA Gajah Mada, Bandar Lampung 
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