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Abstrak  

E-learning merupakan sebuah inovasi yang mempunyai kontribusi sangat besar terhadap perubahan 

proses pembelajaran, dimana proses belajar tidak lagi hanya mendengarkan uraian materi dari guru 

tetapi siswa juga melakukan aktivitas lain seperti mengamati, melakukan, mendemonstrasikan dan 

lain-lain. SMP Negeri 13 Bandarlampung adalah salah satu sekolah menengah pertama negeri yang 

telah menerapkan kurikulum 2013 sebagai standar kompetensi. Siswa memerlukan bahan ajar yang 

disampaikan guru, sedang guru harus mancapai tujuan dari pembelajaran, oleh karena itu 

pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran menjadi salah satu solusi untuk mengatasi 

permasalah tersebut. Sehingga mendorong penulis untuk membuat suatu aplikasi media 

pembelajaran berbasis web dengan menerapkan sistem e-lerning sebagai infrastruktur pendukung. 

Aplikasi e-learning berbasis web pada SMP Negeri 13 Bandarlampung di bangun menggunakan 

bahasa pemrograman PHP (Protocol Hypertext Preprocessor), dan MySQL dan Metode Waterfall 

sebagai metode pengembangannya. Aplikasi ini terdiri dari tiga aktor utama yaitu admin, guru dan 

siswa yang dibatasi dengan masing-masing hak akses dan kebutuhan pengguna, yang akan di 

tampilkan  pada interface user sistem pada aplikasi e-learning. Sehingga dapat membantu dalam 

proses pembelajaran   khususnya guru dan siswa agar dapat meningkatkan mutu dan kualitas 

pendidikan yang diselenggarakan. 

 

Kata Kunci: E Aplikasi, Infrastruktur, E-learing, Web dan MySQL 

 

PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi telah membawa perubahan yang 

sangat besar bagi kemajuan dunia pendidikan. Bentuk dari perkembangan teknologi 

informasi yang diterapkan di dunia pendidikan adalah E-learning (Bertarina & Arianto, 

2021), (Agustina & Bertarina, 2022), (Pinem, 2018),(Endang Woro Kasih, 2018). E-

learning merupakan sebuah inovasi yang mempunyai kontribusi sangat besar terhadap 

perubahan proses pembelajaran, dimana proses belajar tidak lagi hanya mendengarkan 

uraian materi dari guru tetapi siswa juga melakukan aktivitas lain seperti mengamati, 

melakukan, mendemonstrasikan dan lain-lain(Yuninda, 2020), (Kustinah & Indriawati, 

2017), (Sukawirasa et al., 2008). Pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi untuk 
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pendidikan dapat dilaksanakan dalam berbagai bentuk sesuai dengan fungsinya dalam 

pendidikan. Fungsi teknologi informasi dan pemanfaatan teknologi informasi dan 

komunikasi (TIK) untuk pendidikan sudah menjadi keharusan yang tidak dapat ditunda-

tunda lagi (Rossi et al., 2021),(Susanto et al., 2021),(Pramita et al., n.d.). Berbagai aplikasi 

teknologi informasi dan komunikasi sudah tersedia dalam masyarakat dan sudah siap 

menanti untuk dimanfaatkan secara optimal untuk keperluan pendidikan. Sebagai lembaga 

pendidikan, SMP Negeri 13 Bandarlampung berperan dalam pengembangan ilmu 

pengetahuan. Konsekuensi dari itu maka SMP Negeri 13 Bandarlampung harus mampu 

meningkatkan kualitas dan mutu pendidikan yang diselenggarakannya. Selain itu dalam 

proses pembelajaran di SMP Negeri 13 Bandarlampung masih bersifat konvensional, 

dengan kata lain bahwa proses belajar mengajar antara siswa dengan guru hanya dapat 

dilakukan dalam pertemuan antara siswa dengan guru di kelas. Selain hal tersebut proses 

pembelajaran pada SMP Negeri 13 Bandarlampung yang telah menerapkan kurikulum 

2013 sebagai standar kompetensi dimana mewajibkan siswa lebih aktif dalam proses 

pembelajaran, akan tetapi ditemukan beberapa permasalahan dalam proses penerapannya. 

Seperti kurangnya keterlibatan siswa dikarenakan hanya sebagian siswa saja yang aktif 

dalam proses pembelajaran akibatnya siswa menjadi kurang fokus dan kurang tertarik 

mendengarkan materi yang disampaikan guru(an Environmenta, n.d.), (Hafidz, 2021), 

(Sanjaya et al., 2014), (Songati, 2018). Siswa juga sering ketinggalan materi saat mencatat 

materi yang disampaikan guru dan konsentrasi siswa pun terbagi-bagi. Berdasarkan pada 

masalah tersebut maka dibuat sebuah aplikasi media pembelajaran E-learning untuk 

membantu guru dan siswa dalam proses kegiatan pembelajaran. Sehingga akan dilakukan 

penelitian yang berkaitan dengan Aplikasi Dan Infrastruktur E-Learning Berbasis Web 

Pada SMP 13 Bandarlampung. 

KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Aplikasi 

Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer , instruksi (instructiom) atau 

pernyataan (statement) yang disusun sedemikian rupa sehingga computer dapat memproses 

input menjadi output (Hasan, 2018), (Dharma et al., 2020), (V. A. D. Safitri & Anggara, 

2019), (V. A. Safitri et al., 2020). Aplikasi adalah suatu kumpulan perintah program yang 

https://www.google.com/search?client=firefox-b-ab&q=konsekuensi&spell=1&sa=X&ved=0ahUKEwjY-IDNgMXQAhWEso8KHXdTAlUQvwUIGSgA&biw=1366&bih=667
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dibuat untuk melakukan pekerjaan-pekerjaan tertentu. Berdasarkan pengertian diatas, dapat 

disimpulkan bahwa aplikasi merupakan suatu perangkat lunak yang bangun menggunakan 

kode program yang berfungsi untuk melakukan pekerjaan atau tugas-tugas tertentu 

(Kurniawan, 2020),(Mathar et al., 2021), (Handayani et al., 2022),(PUSPITASARI, n.d.). 

Pengertian Sistem 

Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, 

berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu 

sasaran yang tertentu. Sistem adalah sekumpulan objek yang saling bereaksi, serta 

hubungan antara objek dapat dilihat sebagai satu kesatuan yang dirancang untuk mencapai 

satu tujuan yang telah ditetapkan(PRASETYAWAN, n.d.),(Damayanti et al., 2021), 

(An’ars, 2022),(Anars et al., 2018). 

Pengertian Informasi 

Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan atau diolah untuk diimplementasikan 

serta dapat digunakan dalam pengambilan keputusan. Informasi adalah data yang telah 

diolah menjadi bentuk yang lebih berarti bagi penerimanya (Styawati et al., 2021), (Bonar 

Siregar, 2021),(Budiman & Sidiq, n.d.),(Amin, 2020). 

Pengertian Sistem Informasi 

Suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan 

transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu 

organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan. 

Sistem informasi dapat dianalogikan sebagai sebuah permintaan (demand) dari masyarakat 

industri, ketika kebutuhan akan sarana pengolahan data dan komunikasi yang cepat dan 

murah (menenbus ruang dan waktu) (Supriadi & Oswari, 2020),(Putri et al., 

2021),(Celarier, n.d.),(Cindiyasari, 2017). 

Pengertian E-Learning 

E-learning merupakan penggunaan teknologi elektronik untuk mengirim, mendukung dan 

meningkatkan pengajaran, pembelajaran dan nilai. E-learning sebagai pembelajaran yang 

menggunakan teknologi informasi dan jaringan komputer yang bertujuan untuk 
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mendukung proses pembelajaran, E-learning lebih mengarah pada pembelajaran kelas 

virtual (virtual classroom) (Saputra, 2020b),(Suwarni et al., 2022), (BRONDONG, 

n.d.),(NASIONAL, n.d.). 

Pengertian Website 

Website adalah keseluruhan halaman-halaman web yang terdapat dalam sebuah domain 

yang mengandung informasi. Hubungan antara satu halaman web dengan halaman web 

yang lainnya disebut dngan hyperlink, sedangkan teks yang dijadikan media penghubung 

disebut hypertext (Saputra, 2020a), (Heaverly & EWK, 2020),(Isnain et al., 2021),(V. A. 

Safitri et al., 2019). 

Pengertian Protocol Hypertext Preprocessor (PHP) 

Protocol Hypertext Preprocessor (PHP) dikenal sebagai bahasa scripting yang menyatu 

dengan tag HTML, dieksekusi di server dan digunakan untuk membuat halaman web yang 

dinamis seperti ASP (Active Server Pages) dan JSP (Java Server Pages) (AS & Baihaqi, 

2020),(Akbar, 2019),(SETIYANTO, 2016),(Marlyna, 2017).   

Pengertian MySQL 

Mysql (My Structured Query Language ) adalah adalah salah satu database management 

system (DBMS), yang berfungsi untuk mengolah database menggunakan bahasa SQL. 

MySQL adalah sebuah program database server yang mampu menerima dan mengirim 

datanya dengan sangat cepat, multi user serta nenggunakan perintah standar SQL 

(Structured Query Language) (Mata, 2022),(CS, 2019),(Aditomo Mahardika Putra, 

2021),(Savestra et al., 2021). 

METODE 

Metode Waterfall 

Pengembangan sistem yaitu Menyusun sistem yang baru untuk menggantikan sistem yang 

lama secara keseluruha atau memperbaiki bagian-bagian tertentu dalam sistem yang 

lama.Model waterfall mengambil kegiatan proses dasar spesifikasi, pengembangan, 

validasi, dan evolusi dan mewakili kegiatan tersebut sebagai fase proses terpisah seperti 



  Teknologiterkini.org 

  Volume 2 (8), 2022 

 
 
 

5 
 
 
 

Teknologiterkini.org 

spesifikasi persyaratan, perancangan perangkat lunak, implementasi, pengujian dan 

sebagainya.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 Tahapan Metode Waterfall 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Form Login Siswa 

Halaman Login siswa merupakan tampilan awal untuk masuk ke menu utama siswa dengan 

mengisi nama pengguna dan kata sandi setelah semua diisi maka klik tombol masuk untuk 

masuk kehalaman menu utama siswa. Adapun tampilan halaman login siswa dapat dilihat 

pada gambar 2 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 Tampilan Form Login Siswa 
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Tampilan Form Menu Kelas Siswa 

Menu Kelas ini adalah halaman yang memuat informasi tentang jumlah siswa yang 

mengikuti kelas. Adapun tampilan halaman menu siswa dapat dilihat pada gambar 3 

sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Tampilan Form Menu Kelas Siswa 

Tampilan Form Menu Mata Pelajaran Siswa 

Menu Mata Pelajaran adalah halaman yang memuat semua informasi tentang mata 

pelajaran yang diikuti. Siswa dapat melakukan diskusi, download materi dan upload tugas. 

Adapun tampilan halaman menu mata pelajaran siswa dapat dilihat pada gambar 4 sebagai 

berikut : 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4 Tampilan Form Menu Mata Pelajaran Siswa 
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Tampilan Form Menu Materi Siswa  

Menu Mata Materi adalah halaman yang memuat semua informasi tentang materi yang di 

posting oleh guru, halaman ini memiliki fasilitas untuk melakukan diskusi serta melakukan 

pengumpulan tugas. Adapun tampilan halaman menu materi siswa dapat dilihat pada 

gambar 5 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5 Tampilan Form Menu Materi Siswa 

 

Tampilan Form Menu Jadwal Quis Siswa 

Menu Jadwal Quis adalah halaman yang memuat semua informasi tentang jadwal quis 

yang akan dilaksanakan berdasarkan mata pejaran yang dikuti. Adapun tampilan halaman 

menu jadwal quis dapat dilihat pada gambar 6 sebagai berikut : 

 

 

\ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6 Tampilan Form Menu Jadwal Quis Siswa 
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Tampilan Form Menu Informasi Lainnya 

Menu Informasi lainnya adalah halaman yang memuat semua informasi tentang hasil quis 

yang telah di ikuti siswa berdasarkan nilai tertinggi. Adapun tampilan menu informasi 

lainnya dapat dilihat pada gambar 7 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

Gambar 7 Tampilan Form Menu Informasi Lainnya 

 

Tampilan Form Login Guru 

Halaman Login Guru merupakan tampilan awal untuk masuk ke menu utama guru dengan 

mengisi nama pengguna dan kata sandi setelah semua di isi maka klik tombol masuk. 

Adapun tampilan login guru dapat dilihat pada gambar 8 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Gambar 8 Tampilan Form Login Guru 
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Tampilan Form Menu Mata Pelajaran Guru 

Menu Mata Pelajaran adalah halaman yang memuat semua informasi tentang semua mata 

pelajaran yang diajarkan oleh guru berdasarkan kelas. Adapun tampilan menu mata 

pelajaran guru dapat dilihat pada gambar 9 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9 Tampilan Form Menu Mata Pelajaran Guru 

Tampilan Form Menu Hasil Quis 

Menu Hasil Quis adalah halaman yang memuat semua informasi tentang jadwal serta hasil 

quis yang diikuti siswa berdasarkan kelas. Adapun tampilan menu hasil quis dapat dilihat 

pada gambar 10 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10 Tampilan Form Menu Hasil Quis 
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Tampilan Hasil Cetak Nilai 

Tampilan ini merupakan  laporan  nilai hasil ujian siswa, adapun laporan tersebut di 

berdasarkan hasil nilai ujian yang telak dilaksanakan oleh siswa. Adapun hasil cetak nilai 

dapat dilihat pada gambar 11 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 11 Tampilan Hasil Cetak Nilai 

 

SIMPULAN  

Dari uraian yang dimulai dari proses pengajuan masalah hingga pada tahap pembahasan  

dapat di tarik kesimpun bahwa aplikasi dan infrastruktur E-learning berbasis web yang 

dirancang pada SMP Negeri 13 Bandarlampung ini dibangun menggunkan bahasa 

pemprograman php (protocol hypertext preprocessor) dan mysql sebagai database dengan 

metode pengujian web performa menggunakan sofware tool testing Apache Jmeter. 

Aplikasi yang diharapkan mampu mendukung proses kegiatan belajar mengajar pada SMP 

Negeri 13 Bandarlampung seperti sarana informasi yang up to date, pengunduhan materi, 

pengumpulan tugas, ujian online maupun forum diskusi antara guru dan siswa. Sehingga 

melalui E-learning, permasalahan yang ada dapat teratasi dengan baik serta dapat menjadi 

selah satu media yang membatu dalam proses pembelajaran. Selain itu juga guru dan siswa 

dapat melakukan komunikasi tampa harus mengadakan pertemuan dalam kelas dan juga 

tidak terhalang oleh jarak dan waktu karen dapat dijangkau oleh semua pengguna dari 

berbagai tempat yang dapat mengakses jaringan internet.. 
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