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Abstrak  

Perkembangan dunia saat ini membutuhkan kecepatan dan ketepatan dalam mengambil keputusan, 

sehingga dibutuhkan faktor-faktor produksi yang potensial. Sumberdaya Manusia merupakan 
faktor utama yang memiliki potensial dalam perusahaan, maka perusahaan memberikan suatu 

imbalan atas prestasi yang dicapai berupa gaji. Pemberian gaji yang tidak efektif dapat 

menimbulkan masalah bagi perusahaan terutama berkaitan dengan kinerja sumberdaya manusia. 

Untuk menghindari hal tersebut diperlukan pengendalian manajemen penggajian yang menjamin 
pemenuhan hak tenaga kerja (karyawan). Objek penelitian adalah PT TOP FINANCE, yang 

merupakan salah satu perusahaan yang bergerak di bidang peminjaman uang dengan jaminan 

BPKB kendaraan. Hal ini akan menimbulkan keraguan dalam diri karyawan sehingga menurunkan 
loyalitas dan tanggungjawab karyawan. Akan Tetapi, permasalahan ini akan diperbaiki dengan 

adanya sistem penggajian yang memuat data secara lengkap dan cepat dalam memberikan 

informasi baik kepada pihak manajemen maupun kepada setiap pegawai yang ada dalam 

perusahaan. Peneliti mengusulkan pengembangan sistem yang berorientasi pada objek atau object 
oriented programming. Penerapan kebijakan tersebut, terlihat bahwa perusahaan tidak hanya 

mementingkan kepentingan perusahaan, tetapi juga berusaha untuk memenuhi apa yang menjadi 

kebutuhan pegawainy 
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PENDAHULUAN  

Sistem informasi akuntansi dalam penerapannya dibagi menjadi dua, yaitu sistem 

informasi akuntansi manual dan sistem informasi akuntansi berbasis komputer (E. Putri, 

2022) (Ristiandika Arrahman, 2021). Sistem informasi akuntansi berbasis komputer 

mempunyai ciri telah menggunakan komputer yang terintegrasi (Samanik & Lianasari, 

2018) (Arwani & Firmansyah, 2013), walaupun masih ada dokumen kertas yang 

digunakan untuk pengendalian (Firma Sahrul B, 2017), seperti jejak transaksi, dan 

dokumen pendukung. Informasi terdiri dari data yang telah diambil kembali (Website & 

Cikarang, 2020) (Firmansyah M et al., 2017), diolah, atau sebaliknya digunakan untuk 

tujuan informatif, penarikan kesimpulan, argumentasi, dan sebagai dasar untuk peramalan 

serta pengambilan keputusan (N. U. Putri et al., 2020) (Wulandari, 2018). Sistem informasi 
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akuntansi mengumpulkan dan mengolah data operasi atau transaksi perusahaan yang 

berhubungan dengan keuangan untuk menghasilkan informasi perusahaan yang 

berhubungan dengan keuangan  untuk  menghasilkan  informasi  keuangan  maupun  

informasi  lainnya  yang  timbul  dari  pengolahan  data tersebut (Setri & Setiawan, 2020). 

Informasi akuntansi merupakan salah satu bagian terpenting dari seluruh informasi yang 

dibutuhkan oleh manajemen (Mertania & Amelia, 2020) (Lestari & Wahyudin, 2020). 

Informasi-informasi tersebut selanjutnya digunakan oleh manajemen untuk perencanaan, 

pengendalian guna pengambilan keputusan (E. Putri & Sari, 2020) (Apriyanti & Ayu, 

2020). Manajemen harus bisa memanfaatkan informasi untuk analisa dari hasil akuntansi 

dengan menetapkan berbagai rasio sebagai barometer kemajuan dan kemunduran 

perusahaan (Firmansyah et al., 2017). Kecepatan dan ketepatan dalam pencatatan transaksi 

maupun dalam penyampaian informasi pelaporan pada pihak manajemen tentu saja sangat 

diperlukan (Suprayogi et al., 2021) (Samanik, 2021), karena sistem informasi ini dapat 

semakin mempermudah dan mempercepat kinerja manajemen dalam membuat keputusan 

yang diperlukan bagi perusahaan (Fithratullah, 2021) (Dakwah et al., 2021). Dengan 

menggunakan teknologi komputer sebagai alat pengolahan data penggajian (Robot, 2007), 

maka sistem informasi penggajian diharapkan dapat mengolah data gaji dengan tepat (H 

Kara, 2014) (Firmansyah et al., 2018). Sistem informasi penggajian merupakan salah satu 

bentuk perangkat lunak yang dapat menyampaikan informasi tentang data gaji yang akan 

diterima pegawai. Pada PT Top Finance (Pratama, 2018) (Asia & Samanik, 2018), data 

pengelolan gaji pegawai yang ada yaitu dengan melakukan pencatatan pada Microsoft 

excel berdasarkan catatan jumlah kehadiran pegawai oleh bagian administrasi keuangan 

(Nindyarini Wirawan, 2018), namun pencatatan tersebut dirasa belum sepenuhnya 

memenuhi kebutuhan perusahaan (Keanu, 2018) (Nurmalasari & Samanik, 2018), mulai 

dari hal penerimaan gaji (Gita & Setyaningrum, 2018) (Sidiq & Manaf, 2020), potongan 

gaji, penambahan insentif sehingga tidak transfaran terhadap pegawai tersebut karena tidak 

adanya slip gaji yang tercetak jelas (Sulistiani & Aldino, 2020). Berdasarkan hal tersebut 

penulis mengajukan perancangan sebuah aplikasi pengolahan data gaji pegawai berbasis 

online. Maka akan dilakukan penelitian terkait “Perancangan Sistem Informasi Penggajian 

Pada PT Top Finance”. 
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KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Sistem  

Sistem adalah Suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, 

berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu 

sasaran yang tertentu (Sidiq et al., 2015) (Fithratullah, 2019). Sistem adalah kumpulan 

dari komponen-kompunen yang saling berhubungan dan saling berinteraksi  untuk 

melakukan  suatu tugas untuk mencapai  suatu tujuan (Webqual, 2022). 

Pengertian Informasi 

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan leih berarti bagi 

yang menerimanya. Informasi adalah data yang telah diatur dan diproses untuk 

memberikan arti (Hartanto et al., 2022) (Gerai et al., 2021). Berdasarkan dari dua definisi 

tersebut penulis menyimpulkan informasi adalah sekumpulan data yang ada lalu diolah 

dengan cara tertntu sehingga mempunyai arti bagi pengguna informasi tersebut. 

Pengertian Sistem Informasi  

Sistem informasi adalah suatu sistem dalam suatu organisasi yang memertemukan 

kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manjerial, dan 

kegiatan strategi dalam suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan 

laporan – laporan yang ditentukan (Siregar & Utami, 2021) (Wahyudi & Utami, 2021). 

Pengertian Perancangan 

Merupakan tempat dimana aturan-aturan kreativitas dimana kebutuhan-kebutuhan 

stakeholder, kebutuhan-kebutuhan bisnis, dan pertimbangan-pertimbangan teknis 

semuanya secara bersamaan disatukan untuk membentuk sebuah produk atau 

sistem/perangkat lunak yang berkualitas (Agustina & Utami, 2021) (Yudha & Utami, 

2022).  
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Pengertian Aplikasi 

Merupakan sekumpulan elemen yang saling berinteraksi dan saling berketerkaitan antara 

satu dengan yang lainnya dalam melakukan kegiatan secara bersama-sama untuk mencapai 

tujuan tertentu (Prayoga & Utami, 2021). 

Pengertian Gaji  

Gaji adalah pembayran dengan jumlah tertentu yang dibayarkan kepada karyawan atas jasa 

yang mereka berikan pada perusahaan dalam suatu periode tertentu. Gaji merupakan hal 

yang sangat penting karena para karyawan sangat sensitif terhadap kesalahan atau 

ketidakwajaran dalam gaji. Untuk menjaganya, pembayaran gaji harus tepat waktu, jumlah 

yang tepat (Wahyuni et al., 2021) (Gustanti & Ayu, 2021). 

Pengertian Sistem Akuntansi Penggajian 

Sistem penggajian bagi kebanyak perusahaan adalah suatu sistem, prosedur dan catatan 

atau formulir yang digunakan untuk menetapkan dengan tepat dan akurat berapa gaji yang 

harus dibayarkan pada karyawan (R Arrahman, 2022) (Pajar et al., 2017), berapa potongan 

yang dilakukan pada karyawan, berapa bonus yang diberikan pada karyawan, serta berapa 

sisa gaji yang masih harus dibayarkan pada karyawan (MEMBIMBING Dan MENGUJI KP 

2020.Pdf, n.d.). 

Pengertian PHP 

PHP atau yang memiliki kepanjangan PHP Hypertext Preprocessor merupakan suatu 

bahasa pemrograman yang difungsikan untuk membangun suatu website dinamis. PHP 

menyatu dengan kode HTML, maksudnya adalah beda kondisi. HTML digunakan sebagai 

pembangun atau pondasi dari kerangka layout web, sedangkan PHP difungsikan sebagai 

prosesnya sehingga dengan adanya PHP tersebut, web akan sangat mudah di-maintenance 

(Kutipan et al., n.d.) (Artikel, 2020). 
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METODE 

Metode Waterfall 

Model air terjun merupakan proses kegiatan spesifikasi mendasar, pengembangan (Pustika, 

2010), validasi dan evolusi dan mewakili proses tahapan yang berbeda seperti spesifikasi 

persyaratan, perancangan perangkat lunak, implementasi, pengujian dan sebagainya 

(Safitri et al., 2019) (Ramdan & Utami, 2020). 

  

 

 

 

 

 

Gambar 1 Tahapan Metode Waterfall 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Form Beranda 

Pada tampilan menu utama dalam website ini merupakan tampilan beranda mengenai 

fungsi website dan informasi mengenai garis besar serta isi-isi konten yang terdapat 

didalam website pimpinan. Adapun tampilan halaman beranda dapat dilihat pada gambar 2 

sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

Gambar 2 Tampilan Form Beranda 
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Tampilan Form Login 

Tampilan login berfungsi sebagai pembatas hak akses dari perangkat lunak ini,masukan 

username   pada field username dan password pada field password kemudian  klik  tombol  

login . Adapun tampilan halaman login dapat dilihat pada gambar 3 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Tampilan Form Login 

Tampilan Form Data Karyawan 

Form Karyawan digunakan untuk menyimpan data karyawan yang sudah menjadi 

karyawan, dari tanggal mulai kontrak kerja sampai selesai dan gaji. Adapun tampilan 

halaman data karyawan dapat dilihat pada gambar 4 sebagai berikut : 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4 Tampilan Form Data Karyawan 

 

 

 



  Teknologiterkini.org 

  Volume 2 (9), 2022 

 
 
 

7 
 
 
 

Teknologiterkini.org 

Tampilan Form Data Gaji 

 Form Gaji Karyawan digunakan untuk mengelola data gaji karyawan yang bekerja pada 

PT TOP FINANCE beserta pengInputan bonus serta pengelolaan hutang untuk masing. 

Adapun tampilan halaman gata gaji dapat dilihat pada gambar 5 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5 Tampilan Form Data Gaji 

 

Tampilan Form Data Kehadiran 

Form Kehadiran Karyawan digunakan untuk menampilkan  data kehadiran karyawan 

yang bekerja pada PT TOP FINANCE selama periode tertentu. Adapun tampilan halaman 

pembelian data kehadiran dapat dilihat pada gambar 6 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6 Tampilan Form Data Kehadiran 
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Tampilan Form Data Pengajuan Hutang 

Form Data Pengajuan Hutang digunakan untuk mengajukan hutang oleh karyawan yang 

bekerja pada PT TOP FINANCE dengan jumlah tertentu. Adapun tampilan cuti dapat 

dilihat pada gambar 7 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Gambar 7 Tampilan Form Penjualan Obat 

 

Tampilan Laporan Gaji Terpadu 

Berikut ini adalah form cetak laporan pembelian obat yang digunakan untuk memberikan 

laporan pembelian kepada admin maupun pimpinan. Adapun tampilan cetak laporan 

pembelian obat dapat dilihat pada gambar 8 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8 Tampilan Laporan Gaji Terpadu 
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Tampilan Laporan Gaji Terperinci 

Laporan Gaji Terpadu adalah laporan gaji karyawan yang bekerja pada PT TOP 

FINANCE untuk melihat laporan gaji secara keseluruhan. Adapun tampilan laporan gaji 

terperinci aja dapat dilihat pada gambar 9 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9 Tampilan Laporan Gaji Terperinci 

 

SIMPULAN  

Dari penelitian yang dilakukan tentang Perancangan Sistem Informasi Penggajian pada PT 

TOP Finance Lampung berbasis web yang telah dikemukakan pada bab – bab sebelumnya, 

maka penulis dapat menarik kesimpulan bahwa merancang sistem baru tentang penggajian 

berbasis web. Web yang penulis rancang sudah menggunakan web responsif. Pemanfaatan 

teknologi komputer sebagai alat pengolahan data penggajian, maka sistem informasi 

penggajian diharapkan dapat mengolah data gaji dengan tepat. Sistem informasi 

penggajian merupakan salah satu bentuk perangkat lunak yang dapat menyampaikan 

informasi tentang data gaji yang akan diterima pegawai. Hal ini dapat diterapkan seuai 

dengan kebutuhan sistem yang ada saat ini. Kecepatan dan ketepatan dalam pencatatan 

transaksi maupun dalam penyampaian informasi pelaporan pada pihak manajemen tentu 

saja sangat diperlukan, karena sistem informasi ini dapat semakin mempermudah dan 

mempercepat kinerja manajemen dalam membuat keputusan yang diperlukan bagi 

perusahaan. 
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