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Abstrak  

Pendidikan dasar yang menjadi landasan bagi pengembangan pendidikan pada jenjang selanjutnya, 

haruslah mampu berfungsi mengembangkan potensi diri peserta didik dan juga sikap serta 

kemampuan dasar yang diperlukan peserta didik untuk hidup dalam masyarakat. Media 

Pembelajaran yang berbasis mulitimedia pada siswa sekolah dasar bertujuan untuk mengetahui 

kelayakan media pembelajaran Calistung berbasis multimedia dan menghasilkan produk 
Multimedia Interaktif mendeskripsikan kelayakan media berdsarkan penilaian para ahli media dan 

ahli materi. mempermudah proses pembelajaran pada siswa menggunakan metode pengembangan 

3D untuk lebih mengetahui kebutuhan pengguna terhadap sistem yang dikembangkan. Berdasarkan 
hasil analisis data penelitian, dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran menggunakan 

Macromedia Flash CS3 pada pokok bahasan Calistung (Membaca, Menulis, dan Berhitung) yang 

telah dikembangkan, termasuk dalam kriteria Layak untuk dimanfaatkan sebagai media 

pembelajaran (dari penilaian ahli materi, dan ahli media) memberikan rata-rata penilaian 86,50%. 

  

Kata Kunci: Fiqih, Mazhab, User Experience Design, Model C4 dan Expert Judgment 

 

PENDAHULUAN  

Indonesia terdiri dari masyarakat multikultural yang menjunjung falsafah Bhinneka 

Tunggal Ika, yang berarti dalam satu ikatan. Indonesia merupakan salah satu negara yang 

memiliki penduduk dengan jumlah pemeluk agama Islam terbanyak didunia.  Secara 

konseptual ajaran Islam yang bersumber pada Al-Qur‟an dan Al-Hadits disebut dengan 

Syari‟ah (E. Putri, 2022) (Ristiandika Arrahman, 2021). Dalam agama Islam terdapat 

beberapa sumber fiqih yang dijadikan rujukan dalam kehidupan beragama (Samanik & 

Lianasari, 2018) (Arwani & Firmansyah, 2013). Adapun sumber-sumber fiqih tersebut 

diambil dari beberapa pandangan mazhab atau imam (Firma Sahrul B, 2017). Umat Islam 

melakukan pencarian fiqih Islam dan menjadikannya sebagai panduan dalam kehidupan 

beragama berdasarkan sudut pandang dari setiap mazhab (Website & Cikarang, 2020) 

(Firmansyah M et al., 2017). Umat Islam menggunakan referensi buku atau kitab yang 

berbeda untuk mempelajari fiqih Islam dari setiap mazhab tersebut (N. U. Putri et al., 
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2020) (Wulandari, 2018), Buku yang membahas tentang fiqih secara komprehensif, salah 

satunya adalah karangan Dr. Wahbah Azzuhaili (Setri & Setiawan, 2020). Buku dengan 

sebelas edisi tersebut telah membahas secara lengkap tentang hukum syariah Islam 

(Mertania & Amelia, 2020) (Lestari & Wahyudin, 2020). Namun, permasalahannya adalah 

jumlah edisi yang banyak ini harus diakses melalui buku fisik (E. Putri & Sari, 2020) 

(Apriyanti & Ayu, 2020). Saat ini, sumber digital yang reponsif belum tersedia 

(Firmansyah et al., 2017). Hal tersebut merupakan cara yang konvensional dan tidak 

didukung dengan pencantuman sumber yang jelas (Suprayogi et al., 2021) (Samanik, 2021). 

Berdasarkan permasalahan di atas, maka diperlukan solusi untuk memudahkan pencarian 

fiqih secara digital (Fithratullah, 2021) (Dakwah et al., 2021). Salah satu solusi pencarian 

adalah menerapkan teknologi mesin pencari (search engine). Sebuah mesin pencari yang 

dimaksud sedang dikembangkan untuk menyediakan sumber komprehensif tentang topik 

fiqih (Robot, 2007). Aplikasi mesin pencari yang dimaksud adalah Umat Bertanya (H 

Kara, 2014) (Firmansyah et al., 2018). Aplikasi Umat Bertanya merupakan sebuah 

teknologi pencarian yang difokuskan pada penyediaan basis data fiqih Islam secara 

lengkap (Pratama, 2018) (Asia & Samanik, 2018), namun arsitektur untuk aplikasi Umat 

bertanya belum tersedia (Nindyarini Wirawan, 2018). Arsitektur yang akan digunakan 

adalah Model C4. Model C4 adalah cara hierarkis untuk memikirkan struktur statis. 

Pendekatan yang dilakukan untuk menerapkan penggunaan aplikasi adalah dengan 

menggunakan pendekatan User Experience Design (UXD). Tujuan menganalisis suatu 

aplikasi dengan menerapkan metode UXD adalah untuk membuat sistem yang dapat 

digunakan serta berguna dengan berfokus pada kebutuhan pengguna. Pendekatan ini 

meningkatkan efisiensi, efektivitas, kepuasan pengguna, aksesibilitas keberlanjutan, dan 

kinerja serta dapat memberikan kemudahan bagi para pengguna dalam pengoperasian 

aplikasi.. Untuk tahap validasi menggunakan Expert Judgement. Expert Judgment 

merupakan validasi terhadap data yang diberikan kepada seorang ahli (expert) untuk 

menanggapi masalah teknis. Ahli yang dimaksud adalah seseorang yang memiliki latar 

belakang di suatu bidang tertentu dan dianggap mampu untuk menjawab dan menilai 

persoalan yang diberikan. 
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KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Fiqih Islam  

Al-Fiqh dalam Bahasa arab berarti al-Fahm(pemahaman),adapun menurut terminology 

syariah sebagaimana didefinisikan oleh imam abu Hanifah r.a.-al-Fiqh adalah “mengetahui 

hak dan kewajiban diri”. Yang dimaksut dengan mengetahui disini adalah memahami 

persalahan-permasalah parsial dengan memahami dalilnya (terlebih dahulu) (Keanu, 2018) 

(Nurmalasari & Samanik, 2018). 

Pengertian Al-Madzhab 

Al-Madzhab menurut arti Bahasa ialah tempat untuk pergi ataupun jalan. Dari segi istilah, 

madzhab berarti hukum-hukum yang terdiri atas kumpulan permasalahan. Dengan 

pengartian ini, maka terdapat persamaan makna bahasa dan istilah (Sulistiani & Aldino, 

2020), yaitu Madzhab menurut Bahasa adalah jalan yang menyampaikan sesorang kepada 

satu tujuan tertentu dikehidupan dunia ini, sedangkan hukum-hukum juga dapat 

menyampaikan seseorang kepada satu tujuan di akhirat (Gita & Setyaningrum, 2018) 

(Sidiq & Manaf, 2020). 

Pengertian Arsitektur Model C4 

Arsitektur. "Model C4" adalah cara hierarkis untuk memikirkan struktur statis. Dari sistem 

perangkat lunak dalam hal kontainer, komponen dan kelas (atau kode) (Sidiq et al., 2015) 

(Fithratullah, 2019). Sebuah Sistem perangkat lunak Terdiri dari satu atau lebih Kontainer 

(Aplikasi web, aplikasi seluler, Aplikasi desktop, database, FiLe sistem, dll), masing-

masing berisi satu atau lebih Komponen, Yang pada gilirannya di implementasikan oleh 

satu atau lebih Kelas (atau kode) (Webqual, 2022) (Hartanto et al., 2022). 

Pengertian Expert Judgement 

Expert Judgement merupakan validasi terhadap data yang diberikan kepada seorang ahli 

(expert) untuk menanggapi masalah teknis (Gerai et al., 2021). Ahli yang dimaksud adalah 

seseorang yang memiliki latar belakang di suatu bidang tertentu dan dianggap mampu 

untuk menjawab dan menilai persoalan yang diberikan. Expert judgement dapat dipandang 
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sebagai representasi atau gambaran dari pengetahuan ahli terhadap permasalahan tertentu 

di waktu tertentu (Siregar & Utami, 2021), (Wahyudi & Utami, 2021). 

Pengertian Aplikasi Mobile 

Mobile dapat diartikan sebagai perpindahan yang mudah dari satu tempat ke tempat yang lain, 

misalnya telepon mobile berarti bahwa terminal telepon yang dapat berpindah dengan mudah 

dari satu tempat ke tempat lain tanpa terjadi pemutusan atau terputusnya komunikasi 

(Agustina & Utami, 2021), (Yudha & Utami, 2022). Sistem aplikasi mobile merupakan 

aplikasi yang dapat digunakan walaupun pengguna berpindah dengan mudah dari satu tempat 

ketempat lain lain tanpa terjadipemutusan atau terputusnya komunikasi (Prayoga & Utami, 

2021) (Wahyuni et al., 2021). 

Pengertian HTML 5 

HTML5 adalah sebuah bahasa markah untuk menstrukturkan dan menampilkan isi dari 

Waring Wera Wanua, sebuah teknologi inti dari Internet. HTML5 ini merupakan revisi 

kelima dari HTML (yang pertama kali diciptakan pada tahun 1990 dan versi keempatnya, 

HTML4, pada tahun 1997 dan hingga bulan Juni 2011 masih dalam pengembangan 

(Gustanti & Ayu, 2021), (R Arrahman, 2022).  

Pengertian Java 

Java adalah bahasa pemrograman yang dapat dijalankan di berbagai komputer termasuk 

telepon genggam. Bahasa ini awalnya dibuat oleh james gosling saat masih bergabung di 

sun microsystems saat ini merupakan bagian dari oracle dan dirilis tahun 1995. Bahasa ini 

banyak mengadopsi sintaksis yang terdapat pada c dan c++ namun dengan sintaksis model 

objek yang lebih sederhana serta dukungan rutin-rutin aras bawah yang minimal (Pajar et 

al., 2017) (MEMBIMBING Dan MENGUJI KP 2020.Pdf, n.d.). 

Pengertian Eclipse 

Eclipse pada saat ini merupakan salah satu IDE favorit dikarenakan gratis dan open source, 

yang berarti setiap orang boleh melihat kode pemrograman perangkat lunak ini. Selain itu, 

kelebihan dari Eclipse yang membuatnya populer adalah kemampuannya untuk dapat 
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dikembangkan oleh pengguna dengan komponen yang dinamakan plug-in (Kutipan et al., 

n.d.) (Artikel, 2020). 

Pengertian Android 

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang dirancang untuk perangkat seluler layar 

sentuh seperti telepon pintar dan komputer tablet. Android awalnya dikembangkan oleh 

Android, Inc., dengan dukungan finansial dari Google, yang kemudian membelinya pada 

tahun 2005. Sistem operasi ini dirilis secara resmi pada tahun 2007, bersamaan dengan 

didirikannya Open Handset Alliance, konsorsium dari perusahaan-perusahaan perangkat 

keras, perangkat lunak, dan telekomunikasi yang bertujuan untuk memajukan standar 

terbuka perangkat seluler (Pustika, 2010) (Safitri et al., 2019). 

METODE 

Metode The Open Group Architecture (TOGAF) 

TOGAF merupakan metode yang detil tentang bagaimana membangun dan mengelola 

serta mengimplementasikan arsitektur enterprise dan sistem informasi yang disebut 

Architecture Development Method (ADM) (Ramdan & Utami, 2020).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 Tahapan Metode The Open Group Architecture (TOGAF) 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Form Menu Pencarian 

Pada saat pengguna membuka aplikasi Umat Bertanya, pengguna akan langsung berada 

dalam mode pencarian. Adapun tampilan halaman pencarian dapat dilihat pada gambar 2 

sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 Tampilan Form Menu Pencarian 

 

Tampilan Form Hasil Pencarian 

Pengguna berada dalam pencarian kategori, setelah kategori fiqih sudah ditemukan 

pengguna dapat memilih sub-kategori yang berada dalam kategori sebelumnya. Adapun 

tampilan halaman menu hasil pencarian dapat dilihat pada gambar 3 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Tampilan Form Menu Hasil Pencarian 
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Tampilan Form Menu Artikel 

Disaat pengguna sudah menemukan materi fiqih shalat apa yang dicari, pengguna hanya 

perlu mengeklik materi fiqih shalat. Adapun tampilan halaman menu artikel dapat dilihat 

pada gambar 4 sebagai berikut : 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4 Tampilan Form Menu Artikel 

 

Tampilan Form Menu Riwayat 

Pada menu ini, pengguna dapat melihat hasil riwayat yang telah pengguna cari sebelumnya. 

Adapun tampilan menu riwayat dapat dilihat pada gambar 5 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5 Tampilan Form Menu Riwayat 
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Tampilan Form Menu Daftar Bacaan 

Pada  menu ini pengguna dapat menampilkan riwayat artikel yang disimpan dan artikel 

yang pernah dikunjung. Adapun tampilan halaman menu huruf dapat dilihat pada gambar 6 

sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6 Tampilan Form Menu Daftar Bacaan 

 

Tampilan Form Menu Geser (Slidingdrawer) 

Pada tampilan menu geser ini terdapat logo Umat Bertanya, daftar bacaan, riwayat dan 

tentang, pengguna dapat melihat daftar bacaan. Adapun tampilan menu menu geser 

(slidingdrawer) dapat dilihat pada gambar 7 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Gambar 7 Tampilan Form Menu Geser (Slidingdrawer) 
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Tampilan Form Menu Slider 

Pada menu ini, pengguna mendapatkan informasi detail tentang tokoh, seperti nama Imam, 

gambar imam dan sinopsis tentang Imam itu sendiri. Adapun tampilan menu slider dapat 

dilihat pada gambar 8 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8 Tampilan Form Menu Slider 

 

SIMPULAN  

Berdasarkan hasil uraian pembahasan di atas dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Penerapan User Experience Design pada aplikasi Umat Bertanya hanya menggunakan 

dua tahapan yaitu Strategy dan Scope.  

2. Pada tahap Strategy dilakukan identifikasi pengguna yaitu orang awam, pelajar islam, 

guru agama islam dan anggota organisasi islam.  

3. Pada tahap Scope dilakukan identifikasi fungsi dan kontens, pada aplikasi Umat 

Bertanya terdapat fungsi utama (pencarian, berbagi, bookmark, favorit, riwayat). 

Selain itu terdapat fungsi tambahan (tokoh, sitasi, footnote, find in page, bantuan) dan 

konten. 

4. Berdasarkan hasil penelitian arsitektur aplikasi Umat Bertanya dapat dirancang 

menggunakan C4 Model, dan memiliki 4 artifak yaitu  

5. System context, memiliki dua aktor yaitu, pengguna yang nantinya akan mendownload 

aplikasi dan mengakses tanpa login, sedangkan admin dapat menambah artikel dan 

menghapus. 
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6.  System container, pengguna mengakses aplikasi Umat Bertanya menggunakan 

android dan mengakses dengan mencari kategori, dan sub kategori 

7. Komponen, berisi gambaran yang merelasikan pembaruan melalui database untuk 

aplikasi Umat Bertanya. 

8. Class, berisi aktivitas komponen judul bab fiqih berelasi dengan komponen artikel 

fiqih, dan didalam komponen judul bab fiqih terdapat sub kategori dan sub-sub 

kategori fiqih. 
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