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Abstrak  

PT Mayora Lampung adalah perusahaan yang bergerak pada bidang Marketing, produksi dan 
distribusi makanan dan minuman. PT Mayora masih sering mengalami kendala dalam pengolahan 

data penerimaan dan pengeluaran barang perlengkapan kebutuhan event. Hal ini disebabkan karena 

pencatatan data penerimaan dan pengeluaran barang perlengkapan kebutuhan event belum 

terkontrol, untuk penerimaan dan pengeluaran barang perlengkapan masih menggunakan catatan 
dalam buku agenda dan diinputkan kedalam aplikasi Ms. Office Excel untuk dijadikan laporan. 

Belum adanya sistem khusus dalam penerimaan dan pengeluaran barang perlengkapan kebutuhan 

event.  Perancangan sistem ini bertujuan agar dapat mengatasi permasalahan yang terjadi pada 
sistem yang berjalan. Perancangan sistem dilakukan dengan menggunakan model prototype, 

analisis yang digunakan adalah analisis PIECES (Performance, Information, Ekonomic, Control, 

Efficienci, Service). teknik pengembangan sistem menggunakan UML (Unified Modelling 
Languange) dan metode pengumpulan data menggunakan teknik observasi dan wawancara. 

Pengembangan sistem informasi penerimaan dan pengeluaran barang perlengkapan kebutuhan 

event pada PT Mayora Lampung, dilakukan dengan mengolah data barang, data EO, data 

karyawan, data penerimaan barang, data permintaan barang karyawan, data permintaan barang EO, 
data pengeluaran barang karyawan, data pengeluaran barang EO, data pengembalian barang 

karyawan, data pengembalian barang EO dan data RPH (rekap pemakaian hadiah). 

  

Kata Kunci: Penerimaan dan Pengeluaran barang, Prototype, PIECES dan UML 

 

PENDAHULUAN  

Perkembangan era globalisasi dan teknologi yang pesat di Indonesia selama beberapa 

tahun belakangan ini dalam implementasinya menuntut adanya suatu sistem informasi 

yang dapat mengolah data secara tepat (E. Putri, 2022) (Ristiandika Arrahman, 2021), 

cepat dan akurat (Samanik & Lianasari, 2018) (Arwani & Firmansyah, 2013). Teknologi 

ini membuat segala bidang kehidupan manusia menjadi berubah dan bergantung pada 

informasi terbaru dan aktual (Firma Sahrul B, 2017), mulai dari bidang ekonomi dan bisnis, 

sosial, budaya, dan pendidikan bahkan ilmu dan teknologi menjadi tergantung pada 

teknologi ini (Website & Cikarang, 2020) (Firmansyah M et al., 2017). Untuk memenuhi 
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kebutuhan tersebut maka diciptakan komputer sebagai salah satu alat bantu untuk 

meringankan pekerjaan manusia dalam mengolah data (N. U. Putri et al., 2020) 

(Wulandari, 2018). Pada era sistem informasi dan komputerisasi yang berkembang sangat 

pesat pada saat ini (Setri & Setiawan, 2020), perusahaan sangat membutuhkan sistem 

komputer yang handal dan stabil. Hal ini sangat dibutuhkan dalam meningkatkan kinerja 

suatu perusahaan dalam pengolahan data dan informasi (Mertania & Amelia, 2020) 

(Lestari & Wahyudin, 2020). Termasuk salah satunya adalah pengelolaan pencatatan data 

penerimaan barang dan pengeluaran barang membutuhkan penanganan yang cepat, tepat 

dan akurat (E. Putri & Sari, 2020) (Apriyanti & Ayu, 2020). Penggunaan komputer sudah 

sangat meluas dan merupakan suatu kebutuhan pokok dalam memecahkan berbagai 

masalah yang berhubungan dengan pengolahan data  dengan menggunakan komputer yang 

dipakai sebagai alat bantu untuk pengolahan penerimaan dan pengeluaran barang akan 

dirancang supaya data dapat di input, diproses dan menghasilkan keluarannya secara 

otomatis (Firmansyah et al., 2017). PT Mayora Tbk masih sering mengalami kendala 

dalam pengolahan data penerimaan dan pengeluaran barang perlengkapan kebutuhan event 

(Suprayogi et al., 2021), (Samanik, 2021). Hal ini disebabkan karena pencatatan data 

penerimaan dan pengeluaran barang perlengkapan kebutuhan event belum terkontrol 

(Fithratullah, 2021) (Dakwah et al., 2021), untuk penerimaan dan pengeluaran barang 

perlengkapan masih menggunakan catatan dalam buku agenda dan diinputkan kedalam 

aplikasi Ms. Office Excel untuk dijadikan laporan (Robot, 2007). Belum adanya sistem 

khusus dalam penerimaan dan pengeluaran barang perlengkapan kebutuhan event.  

Berdasarkan latar balakang yang dipaparkan diatas (H Kara, 2014) (Firmansyah et al., 

2018), penulis membuat suatu  sistem penerimaan dan pengeluaran barang perlengkapan 

kebutuhan event (Pratama, 2018) (Asia & Samanik, 2018). Dengan adanya sistem ini 

diharapkan dapat membantu pada bagian gudang perlengkapan dalam penerimaan barang 

perlengkapan kebutuhan event dan pengeluaran barang perlengkapan kebutuhan 

(Nindyarini Wirawan, 2018) event melalui bahasa pemrograman Visual Basic 6.0 dan SQL 

Server 2000 dengan judul ” Desain Sistem Informasi Penerimaan Dan Pengeluaran Barang 

Perlengkapan Kebutuhan Event Pada Pt Mayora Lampung”. 
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KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Desain Sistem 

Desain umum suatu sistem adalah mempertimbangkan alternative-alternatif terluas dari 

perancangan suatu sistem (Keanu, 2018) (Nurmalasari & Samanik, 2018). Dari uraian 

diatas, penulis menyimpulkan bahwa desain merupakan perancangan sistem baru untuk 

menyelesaikan masalah yang terjadi pada perusahaaan dengan mempertimbangkan beberapa 

alternatif dari perancangan suatu sistem (Gita & Setyaningrum, 2018) (Sidiq & Manaf, 

2020). 

Pengertian Sistem 

Sistem adalah kumpulan elemen, komponen, atau subsistem yang saling berintegrasi dan 

berinteraksi untuk mencapai tujuan tertentu. sistem adalah sekelompok unsur yang erat 

hubunganya satu dengan yang lain, yang berfungsi bersama-sama untuk mencapai tujuan 

tertentu (Sulistiani & Aldino, 2020). 

Pengertian Informasi 

Informasi adalah hasil dari pengolahan data, dikatakan bernilai jika memiliki kaitan dengan 

pengambilan keputusan (Sidiq et al., 2015) (Fithratullah, 2019). Informasi adalah data 

yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berarti dan berguna bagi penerimanya untuk 

mengambil keputusan masa kini maupun yang akan  datang (Webqual, 2022) (Hartanto et 

al., 2022). 

Pengertian Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan 

kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan 

kebutuhan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan 

laporan-laporan yang diperlukan. 
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Pengertian Penerimaan Barang 

Penerimaan barang merupakan aktivitas yang mengikuti aktivitas ordering dan delivery 

supplier (Gerai et al., 2021). Aktivitas ini dilakukan dengan melalui pemeriksaan atas 

barang yang dikirim oleh supplier, yaitu dengan memeriksa kesesuaian barang yang 

dipesan dengan yang terkirim, secara kualitatif dan kuantitatif. Kesesuaian dengan 

dokumen pengiriman dan kelengkapan dokumen penerimaanya (Siregar & Utami, 2021) 

(Wahyudi & Utami, 2021). 

Pengertian Perlengkapan 

Perlengkapan adalah barang yang dibeli oleh perusahaan dalam jumlah yang banyak dan 

sekaligus, tetapi pemakainya dilakukan secara bertahap berdasarkan kebutuhan (Agustina & 

Utami, 2021) (Yudha & Utami, 2022).  Berdasarkan pengertian di atas dapat disimpulkan 

perlengkapan adalah suatu barang sebagai pelengkap dalam produksi dan pemakaianya 

dilakukan secara bertahap berdasarkan kebutuhan yang akan habis terpakai dalam jangka 

kurang dari satu tahun (Prayoga & Utami, 2021). 

Pengertian Event 

Event adalah suatu kegiatan yang diselenggarakan untuk memperingati hal-hal penting 

sepanjang hidup manusia (Wahyuni et al., 2021) (Gustanti & Ayu, 2021), baik secara 

individu atau kelompok yang terikat secara adat, budaya, tradisi, dan agama yang 

diselenggarakan untuk tujuan tertentu serta melibatkan lingkungan masyarakat yang 

diselenggarakan pada waktu tertentu (R Arrahman, 2022) (Pajar et al., 2017). 

Pengertian Visual Basic 6.0 

Visual  Basic selain disebut sebagai bahasa pemrograman, juga disebut sebagai sarana 

untuk menghasilkan program-program aplikasi berbasiskan Windows (MEMBIMBING 

Dan MENGUJI KP 2020.Pdf, n.d.). 
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Pengertian Microsoft SQL Server 2000 

Microsoft SQL Server 2000 adalah Relation Database Management System (RDBMS) yang 

mempunyai fasilitas untuk mengijinkan anda untuk menemukan yang anda butuhkan, 

dalam perusahaan small bisnis, enterprise bisnis atau e-commerse bisnis. Dalam bagian ini 

akan dibahas lingkungan dimana anda dengan menjalankan SQL Server (Kutipan et al., 

n.d.) (Artikel, 2020). 

Pengertian Black Box Testing 

Metode Blackbox Testing merupakan salah satu metode yang mudah digunakan karena 

hanya memerlukan batas bawah dan batas atas dari data yang di harapkan,Estimasi 

banyaknya data uji dapat dihitung melalui banyaknya field data entri yang akan diuji, 

aturan entri yang harus dipenuhi serta kasus batas atas dan batas bawah yang memenuhi 

(Pustika, 2010) (Safitri et al., 2019).  

METODE 

Metode Prototyping 

Metode protyping sebagai suatu paradigma baru dalam pengembangan sistem informasi, 

tidak hanya sekedar suatu evolusi dari metode pengembangan sistem informasi yang sudah 

ada, tetapi sekaligus merupakan  revolusi dalam pengembangan sistem informasi 

manajemen (Ramdan & Utami, 2020).  

Pengumpulan Kebutuhan

Membangun Prototyping

Evaluasi 

Prototyping

Menguji Sistem

Mengkodekan Sistem

Evaluasi 

Sistem

Menggunakan Sistem

YA

TIDAK

YA

TIDAK

 

Gambar 1 Tahapan Metode Prototyping 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Form Menu Login 

Form ini merupakan halaman yang pertama muncul untuk admin atau user melakukan 

login. Adapun tampilan halaman login dapat dilihat pada gambar 2 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 Tampilan Form Menu Login 

 

Tampilan Form Menu Utama 

Form ini merupakan halaman yang muncul setelah admin melakukan login. Form ini 

berisikan menubar input data, transaksi, cetak, kemanan, logout. Adapun tampilan halaman 

menu utama dapat dilihat pada gambar 3 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Tampilan Form Menu Utama 
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Tampilan Form Input Data Barang 

Form ini merupakan tampilan yang berfungsi untuk mengolah data barang. Adapun 

tampilan halaman input data barang dapat dilihat pada gambar 4 sebagai berikut : 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4 Tampilan Form Input Data Barang 

 

Tampilan Form Input Data Karyawan 

Form ini merupakan tampilan yang berfungsi untuk mengolah data karyawan Adapun 

tampilan input data karyawan dapat dilihat pada gambar 5 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5 Tampilan Form Input Data Karyawan 
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Tampilan Form Input Data EO 

Form ini merupakan tampilan yang berfungsi untuk mengolah data event organizer. 

Adapun tampilan halaman input data event organizer dapat dilihat pada gambar 6 sebagai 

berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6 Tampilan Form Input Data Event Organizer 

 

 

Tampilan Form Input Data Penerimaan Barang  

Form ini merupakan tampilan yang berfungsi untuk mengolah data penerimaan barang. 

Adapun tampilan input data penerimaan barang dapat dilihat pada gambar 7 sebagai 

berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7 Tampilan Form Input Data Penerimaan Barang 
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Tampilan Form Input Data Penerimaan Barang Karyawan 

Form ini merupakan tampilan yang berfungsi untuk mengolah data permintaan barang 

karyawan. Adapun tampilan input data penerimaan barang karyawan dapat dilihat pada 

gambar 8 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8 Tampilan Form Input Data Penerimaan Barang Karyawan 

 

Tampilan Form Input Data Permintaan EO 

Form ini merupakan tampilan yang berfungsi untuk mengolah data permintaan barang EO. 

Adapun tampilan input data permintaan EO dapat dilihat pada gambar 9 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 9 Tampilan Form Input Data Permintaan EO 
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Tampilan Form Input Pengeluaran Barang Karyawan 

Form ini merupakan tampilan yang berfungsi untuk mengolah data pengeluaran barang 

karyawan. Adapun tampilan input pengeluaran barang karyawan dapat dilihat pada gambar 

10 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 10 Tampilan Form Input Pengeluaran Barang Karyawan 

 

SIMPULAN  

Berdasarkan hasil penelitian terhadap sistem penerimaan dan pengeluaran barang 

perlengakapan kebutuhan event pada PT Mayora Lampung maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Hasil analisis sistem awal yang peneliti peroleh setelah melakukan penelitian di bagian 

perlengkapan kebutuhan event PT Mayora Lampung yaitu pengolahan data 

penerimaan dan pengeluaran barang perlengkapan kebutuhan event belum adanya 

sistem khusus dalam pengolahan datanya. Sistem penerimaan dan pengeluaran barang 

perlengkapan kebutuhan event yang demikian memiliki kelemahan antara lain, 

kuarangnya tingkat keamanan dalam penyimpanan data, membutuhkan waktu yang 

cukup lama dalam pengolahan data penerimaan dan pengeluaran barang dan sulitnya 

dalam pembuatan laporan. 

2. Dengan perancangan sistem penerimaan barang dan pengeluaran barang perlengkapan 

kebutuhan event, dengan menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic 6.0 dan 
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database SQL server 2000, sekarang dapat dilakukan penginputan data secara  

otomatis sehingga mempermudah dalam pencarian data, dapat menghindari kesalahan 

dalam proses pencatatan transaksi dan keterlambatan pembuatan laporan. 
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