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Abstrak  

Toko Akbar yang beralamat di jalan Rukti Basuki Rumbia Lampung Tengah adalah toko yang 

menjual barang-barang elektronik yang berada di Rumbia. Toko akbar memiliki 2 karyawan yang 
melayani pengunjung untuk membeli suatu barang yang dijualnya. Permasalahan yang terjadi pada 

Toko Akbar adalah dalam sistem penjualan yang ada di toko tersebut, karyawan harus memeriksa 

keberadaan barang yang dibeli oleh pelanggan jika informasi stok tidak tersedia. Tujuan yang 

hendak dicapai dalam penelitian ini adalah untuk membuat data warehouse sebagai salah satu 
alternatif bagi perusahaan sebagai struktur penyimpanan data yang juga dapat memperbaiki 

pengolahan dan penggalian data, terutama dalam membangun sebuah pola hubungan antar data dan 

mengetahui informasi penting yang tersembunyi di dalam database. Data warehouse berhasil 
dirancang pada sistem penjualan Toko Akbar, dimana data warehouse yang dibuat dapat mengolah 

data penjualan dan data barang serta menghasilkan laporan penjualan, laporan barang masuk dan 

laporan barang keluar. Data warehouse dapat diimplementasikan dengan melakukan pengumpulan 

kebutuhan, membuat tahapan perancangan data warehose, serta membuat desain tabel database 
yang digunakan sebagai data warehouse 

  

Kata Kunci: Data Warehouse, Sistem Penjualan, Website dan MySQL 

 

PENDAHULUAN  

Ilmu Pengetahuan dan teknologi sangat berperan dalam melakukan segala aktivitas kerja 

yang mencangkup pada semua bidang (E. Putri, 2022) (Ristiandika Arrahman, 2021). 

Teknologi yang semakin lama semakin berkembang akan membawa perubahan yang 

sangat besar bagi kehidupan manusia dalam dunia informasi dan teknologi (Samanik & 

Lianasari, 2018) (Arwani & Firmansyah, 2013). Salah satu contoh yang digunakan untuk 

pembangunan teknologi informasi adalah penggunaan komputer untuk penyimpanan data 

secara otomatis (Firma Sahrul B, 2017), dengan adanya komputer sebagai media sarana 

kerja akan dapat membantu dalam meningkatkan aktifitas kerja dan kualitas kinerjanya 

(Website & Cikarang, 2020) (Firmansyah M et al., 2017). Toko Akbar yang beralamat di 

jalan Rukti Basuki Rumbia Lampung Tengah adalah toko yang menjual barang-barang 

elektronik yang berada di Rumbia (N. U. Putri et al., 2020) (Wulandari, 2018). Toko akbar 
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memiliki 2 karyawan yang melayani pengunjung untuk membeli suatu barang yang 

dijualnya (Setri & Setiawan, 2020). Permasalahan yang terjadi pada Toko Akbar adalah 

dalam sistem penjualan yang ada di toko tersebut (Mertania & Amelia, 2020) (Lestari & 

Wahyudin, 2020), karyawan harus memeriksa keberadaan barang yang dibeli oleh 

pelanggan jika informasi stok tidak tersedia (E. Putri & Sari, 2020) (Apriyanti & Ayu, 

2020). Selain itu karyawan  harus mencatat transaksi penjualan kedalam buku transaksi 

penjualan setelah membuatkan nota (Firmansyah et al., 2017). Hal tersebut akan 

menyulitkan karyawan karena membutuhkan waktu yang lama dalam pencatatan transaksi 

penjualan barang, sehingga memungkinkan terjadinya kekeliruan dalam pencatatannya. 

Dalam pembuatan laporan juga membutuhkan waktu yang lama (Suprayogi et al., 2021) 

(Samanik, 2021). Pada dasarnya, banyak hal yang dapat kita lakukan lebih mudah jika kita 

menemukan solusi yang tepat dalam mengatasi permasalahan tersebut (Fithratullah, 2021) 

(Dakwah et al., 2021). Tujuan yang hendak dicapai dalam penelitian ini adalah untuk 

membuat data warehouse sebagai salah satu alternative bagi perusahaan sebagai struktur 

penyimpanan data yang juga dapat memperbaiki pengolahan dan penggalian data (Robot, 

2007) (Pratama, 2018), (Asia & Samanik, 2018), terutama dalam membangun sebuah pola 

hubungan antar data dan mengetahui informasi penting yang tersembunyi di dalam 

database (H Kara, 2014) (Firmansyah et al., 2018). Dengan sistem yang dibangun 

diharapkan pemilik toko dapat dengan mudah untuk mengontrol data dan dalam 

pengambilan keputusan (Nindyarini Wirawan, 2018). Berdasarkan uraian tersebut maka 

penulis memilih judul: “Rancang Bangun Data Warehouse Sistem Penjualan Pada Toko 

Akbar Berbasis Website”. 

KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Rancan Bangun 

Rancang Bangun merupakan penggambaran, perencanaan, dan pembuatan sketsa atau 

pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam suatu kesatuan yang utuh dan 

berfungsi (Keanu, 2018) (Nurmalasari & Samanik, 2018). Dengan demikian pengertian 

rancang bangun merupakan kegiatan menerjemahkan hasil analisa ke dalam bentuk paket 
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perangkat lunak kemudian menciptakan sistem tersebut atau memperbaiki sistem yang 

sudah ada (Gita & Setyaningrum, 2018) (Sidiq & Manaf, 2020). 

Pengertian Data Warehouse 

Data warehouse adalah database, dan merupakan pusat data yang dibentuk dari hasil 

penggabungan dan pengolahan data dari beragam sumber data. Biasanya data warehouse 

digunakan untuk keperluan pelaporan dan analisis data (Sulistiani & Aldino, 2020). Data 

warehouse merupakan database relational yang di desain lebih kepada query dan analisa 

dari pada proses transasi (Sidiq et al., 2015) (Fithratullah, 2019). 

Pengertian OLTP (Online Transaction Processing) 

OLTP adalah sebuah system yang dioptimasi untuk transaksi yang dapat diprediksi, 

berulang dan terupdate secara intensif dalam jumlah besar (Webqual, 2022) (Hartanto et 

al., 2022). Data OLTP disusun berdasarkan kebutuhkan transaksi yang berhubungan 

dengan aplikasi bisnis dan mendukung keputusan sehari-hari kumpulan user operasional 

yang berjalan bersamaan (Gerai et al., 2021).  

Pengertian OLAP (Online Analytical Processing) 

Online Analytical Processing (OLAP) adalah teknologi yang memproses data di dalam 

database dalam struktur multidimensi (Siregar & Utami, 2021) (Wahyudi & Utami, 2021), 

menyediakan jawaban yang cepat untuk query dan analisa yang kompleks. Data yang 

disajikan biasanya merupakan suatu fungsi agregasi seperti summary, max, min, average dan 

lain-lain (Agustina & Utami, 2021) (Yudha & Utami, 2022). 

Pengertian Sistem 

Sistem adalah elemen yang terintegrasi dengan maksud untuk mencapai tujuan organisasi 

atau perusahaan yang terdiri dari sejumlah sumber daya (Prayoga & Utami, 2021), dan 

sumber daya tersebut bekerja untuk tercapainya tujuan tertentu yang ditentukan oleh 

pemilik atau menejemen perusahaan (Wahyuni et al., 2021) (Gustanti & Ayu, 2021). 

 



  Teknologiterkini.org 

  Volume 2 (9), 2022 

 
 
 

4 
 
 
 

Teknologiterkini.org 

Pengertian Penjualan 

Penjualan adalah suatu aktivitas perusahaan yang utama dalam memperoleh pendapatan 

baik perusahaan besar maupun kecil. Penjualan merupakan sasaran akhir dari kegiatan 

pemasaran, karna pada bagian ini ada penetapan harga, diadakan perudingan dan perjanjian 

serah terima barang, maupun perjanjiancara pembayaran yang disepakati oleh kedua belah 

pihak, sehingga tercapai suatu titik kepuasan (R Arrahman, 2022) (Pajar et al., 2017). 

Pengertian Borland Delphi 

Delphi 7.0 adalah merupakan bahasa pemrograman yang dikeluarkan pada bulan Agustus 

tahun 2002 oleh Borland Software Coorporation sebuah perusahaan perangkat lunak 

computer yang berkantor pusat di Austin, Texas (MEMBIMBING Dan MENGUJI KP 

2020.Pdf, n.d.). 

Pengertian Basis Data 

Basis data adalah sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah memelihara data 

yang sudah diolah atau informasi dan membuat informasi tersedia saat dibutuhkan. Pada 

intinya basis data adalah media untuk penyimpanan data agar dapat diakses dengan mudah 

dan cepat (Kutipan et al., n.d.). 

Pengertian MySQL 

MySQL adalah sebuah database relasional open source yang mula-mula tersedia di 

Unix/Linux namun kini tersedia juga di sistem operasi lain seperti Windows. MySQL mulai 

popular sejak pertengahan 1990-an saat Web dan aplikasi web mulai popular (Artikel, 

2020) (Pustika, 2010). 

Pengertian Crystal Report 8.5 

Salah satu paket program yang digunakan untuk membuat, menganalisa, menerjemahkan 

informasi yang terkandung dalam database ke dalam berbagai jenis laporan yang sangat 

flexibel (Safitri et al., 2019). 
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METODE 

Metode Prototyping 

Prototyping merupakan salah satu metode pengembangan perangat lunak yang banyak 

digunakan. Dengan metode prototyping ini pengembang dan user dapat saling berinteraksi 

selama proses pembuatan sistem (Ramdan & Utami, 2020). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 Tahapan Metode Prototyping 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Form Menu Login 

Login berfungsi sebagai pintu untuk mengakses fungsi-fungsi tertentu pada sistem. Login 

digunakan oleh user yang sudah memiliki hak akses terverifikasi. Adapun tampilan 

halaman login dapat dilihat pada gambar 2 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 Tampilan Form Menu Login 
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Tampilan Form Laporan Produk Masuk 

Laporan berisi informasi tentang informasi data produk masuk per periode yang akan 

ditaruh di gudang. Adapun tampilan halaman laporan produk mausk dapat dilihat pada 

gambar 3 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Tampilan Form Laporan Produk Masuk 

Tampilan Form Laporan Produk Keluar 

Laporan berisi informasi tentang informasi data produk keluar per periode yang telah 

dikirim dari gudang ke toko. Adapun tampilan halaman laporan produk keluar dapat dilihat 

pada gambar 4 sebagai berikut : 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4 Tampilan Form Laporan Produk Keluar 
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Tampilan Form Laporan Penjualan 

Laporan berisi informasi tentang informasi data penjualan per periode yang telah dilakukan 

oleh kasir. Adapun tampilan laporan penjualan dapat dilihat pada gambar 5 sebagai 

berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5 Tampilan Form Laporan Penjualan 

 

Tampilan Form Laporan Bentuk Grafik 

Untuk memudahkan dalam memahahi laporan yang dihasilkan, maka aplikasi sistem 

penjualan menyajikan laporan dalam bentuk grafik. Adapun tampilan halaman laporan 

bentuk grafik dapat dilihat pada gambar 6 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6 Tampilan Form Laporan Bentuk Grafik 
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SIMPULAN  

Adapun kesimplan yang dapat diperoleh berdasarkan uraian yang telah dibahas pada uraian 

sebelumnya tentang perancangan dan implementasi data warehouse untuk sistem penjualan 

pada toko akbar adalah sebagai berikut: 

1. Data warehouse dapat menghasilkan laporan yang bervariasi dalam tempo yang cepat. 

2. Efisiensi eksekusi query yang dihasilkan oleh data warehouse pada sistem penjualan 

mencapai 272.13 % lebih efisien dibandingkan dengan database OLTP. 
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