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 Abstrak  

SMAN 1 Bumi Agung adalah tempat penelitian yang penulis pilih yang beralamatkan di Jl. Protokol 

No.1 Pisang Baru, Pisang Baru, Kecamatan Bumi Agung, Kabupaten Way Kanan Provinsi Lampung, 

sekolah ini adalah sekolah favorit di daerah tersebut. Berdasarkan hasil wawancara dan observasi 

penulis terhadap pihak sekolah SMAN 1 Bumi Agung mengenai penerimaan siswa baru (PPDB) 

diketahui masih menggunakan sistem konvensional dan untuk memberikan informasi penerimaan 

siswa baru kepada calon siswa masih dilakukan dengan cara datang ke sekolah. Sehingga alon siswa 

membutuhkan waktu lama dan banyak guru yang harus bekerja untuk menyeleksi nilai apakah siswa 

tersebut lulus atau tidak lulus, dalam pembuatan laporan juga membutuhkan waktu yang cukup lama. 

Calon siswa terkadang harus pulang kembali karena berkas ada yang tertinggal, hal ini membuat 

penerimaan siswa baru berlangsung lambat. Solusi dari permasalahan tersebut adalah dengan 

membangun website penerimaan siswa baru menggunakan metode SAW dalam perhitungannya. 

Dengan website ini panitia tidak perlu menyeleksi nilai dan pembuatan laporan secara manual. Calon 

siswa tidak perlu datang kesekolah untuk melakukan pendaftaran dan mengetahui informasi serta 

pengumuman mengenai penerimaan siswa baru, karena dengan website ini calon siswa dapat 

mendaftar dimanapun dan mengetahui semua informasi serta pengumuman yang telah diberikan 

panitia PPDB asalkan terhubung dengan internet. Pengujian aspek fungsionality Black Box diperoleh 

hasil 100% maka dengan kata lain sistem sudah efektif dan aspek usability diperoleh hasil 93% yang 

dapat disimpulkan responden sangat setuju. 

Kata Kunci: Website, Simple Additive Weighting, Penerimaan Siswa Baru 

 

PENDAHULUAN 

Arsitektur Enterprise adalah perorganisasian secara logic untuk sebuah proses bisnis dan 

memiliki keahlian TI yang mencerminkan kebutuhan integrasi dan standarisasi pada model 

operasi perusahaan(Fauzi et al., 2021). Enterprise architecture (EA) merupakan satu praktek 

manajemen untuk mengoptimalkan kontribusi sumber daya perusahaan, investasi TI dan 

aktivitas pembangunan sistem untuk meraih tujuan kinerja(Kadarisman et al., 2017). Sistem 

pendukung keputusan (SPK) merupakan suatu sistem informasi yang menggunakan metode-
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metode keputusan, basis data dan pemikiran manajer(Permatasari, 2019). Proses modeling 

interaktif menggunakan komputer dalam pengambilan keputusan oleh pengguna. 

Penerimaan siswa baru adalah salah satu proses yang ada di lembaga pendidikan yang 

bertujuan untuk menyaring calon siswa sesuai kriteria yang telah ditentukan oleh instansi 

tersebut(Setiawansyah et al., 2021). Kesalahan dalam penerimaan siswa baru ini dapat 

menentukan sukses atau tidaknya usaha yang dilakukan sekolah. Sekolah harus menyiapkan 

strategi yang baik agar dapat menarik calon siswa yang berkualitas(E. Putri & Sari, 2020). 

Penerimaan siswa baru merupakan suatu proses administrasi yang akan terjadi setiap tahun 

untuk seleksi calon siswa berdasarkan nilai akademik agar dapat melanjutkan pendidikan 

pada jenjang berikutnya(KIisworo, 2017). 

Tempat penelitian yang penulis pilih merupakan salah satu lembaga pendidikan negeri yang 

beralamatkan Jl. Protokol No.1 Pisang Baru, Pisang Baru, Kecamatan Bumi Agung, 

Kabupaten Way Kanan Provinsi Lampung. Sistem penerimaan siswa baru pada sekolah saat 

ini masih dilakukan secara konvensional, yaitu dengan cara calon siswa wajib datang ke 

sekolah membawa persyaratan. Kemudian calon siswa memberikan persyaratan tersebut 

kepada panitia pendaftaran untuk di verifikasi apakah sudah lengkap atau belum. Jika 

persyaratan sudah lengkap, maka panitia pendaftaran memberikan formulir kepada calon 

siswa untuk diisi, lalu dikembalikan lagi kepada panitia pendaftaran, hal ini dapat 

menimbulkan antrian di tempat pendaftaran. Setelah persyaratan dan pengisian formulir data 

diri sudah lengkap, calon siswa menunggu pengumuman penerimaan siswa baru yang sudah 

terjadwal. Proses pendaftaran memerlukan waktu yang lama dan banyak yang harus 

difotokopi, tidak adanya sistem yang membantu proses penerimaan siswa baru ini, dan 

berkas yang digunakan untuk pendaftaran terkadang hilang saat dibutuhkan kembali untuk 

pengecekan data calon siswa. Maka dirasa kurang optimal dan dibutuhkan waktu yang cukup 

lama dalam menentukan calon siswa dapat diterima atau tidak(Isyanto & Nurchosid, 2017).  

Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut, maka perlu dibuatkan sistem yang dapat 

menangani proses penerimaan siswa baru secara cepat dan sesuai jadwal yang telah 

ditentukan. Sistem yang akan dibangun nantinya ialah berbasis web yang dapat memberikan 

informasi tentang penerimaan siswa baru bagi calon siswa yang berminat untuk mendaftar 

pada sekolah ini(Susanto & Puspaningrum, 2019). Sistem ini dapat melakukan pendaftaran 

secara online guna membantu panitia pendaftaran siswa baru dan memudahkan bagi calon 

siswa yang mendaftar agar tidak perlu lagi datang ke sekolah dan membawa banyak 

persyaratan(S. E. Y. Putri & Surahman, 2019). Kemudian sistem juga terdapat penyeleksian 
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nilai rata-rata yang diambil dari SKHU SMP. Serta sistem ini dapat memberikan 

pengumuman hasil dari penyeleksian tersebut, apakah calon siswa diterima atau tidak. 

Dengan dilakukan secara online, pelaksanaan penerimaan siswa baru ini akan menjadi lebih 

efisien baik dalam waktu, tenaga, tempat dan juga biaya. 

KAJIAN PUSTAKA  

Arsitektur Enterprise 

Arsitektur enterprise merupakan pengelompokan secara logic untuk proses bisnis utama dan 

kemampuan teknologi informasi (TI) yang mencerminkan kebutuhan integrasi dan 

standarisasi model operasi arsitektur enterprise adalah arti dari misi stakeholder yang 

didalamnya termasuk informasi, kegunaan atau fungsionalitas, lokasi organisasi dan 

parameter kinerja(Lathifah et al., 2021). Arsitektur enterprise menggambarkan strategi untuk 

mengembangkan sebuah sistem atau sekumpulan sistem(Safitri & Nani, 2021). 

SPK 

Sistem pendukung keputusan (SPK) adalah suatu aplikasi yang dapat mempunyai beberapa 

solusi pemecahan masalah dengan kondisi permasalahan semi terstruktur dan tidak 

terstruktur(Kurniawati & Ahmad, 2021);(Ahluwalia, 2020), dan jika dapat diterapkan dalam 

membantu pengguna untuk pengambilan keputusan pada situasi semi struktur dan tidak 

terstruktur(Isnian & Suaidah, 2016), yang tidak ada satu orang pun yang dapat mengetahui 

bagaimana keputusan seharusnya dibuat(Ramdan & Utami, 2020). 

 

Simple Additive Weighting (SAW) 

Simple Additive Weighting (SAW) adalah teknik pengambilan atribut sederhana yang sering 

digunakan(Hamid et al., 2018). Metode ini berdasarkan pada rata-rata pembobotan. Skor 

nilai evaluasi dihitung pada setiap alternatif dengan dikalikan nilai skala yang telah diberikan 

kepada alternatif atribut dengan bobot kepentingan yang relatif diberikan kepada pengambil 

keputusan(Susilowati et al., 2021), dan dengan diikuti menjumlahkan alternatif pada semua 

kriteria yang ada. Konsep dasar metode SAW adalah mencari penjumlahan bobot pada rating 

kinerja di setiap alternatif semua kriteria(Rizan et al., 2020). Metode ini memerlukan proses 

normalisasi matrik keputusan (X) pada suatu skala yang bisa diperbandingkan dengan semua 

rating alternatif yang ada. Dalam metode ini terdapat 2 (dua) atribut yaitu kriteria 

keuntungan (benefit)(Malik et al., 2014) dan kriteria biaya (cost)(Sulistiani et al., 2020). 

Perbedaan mendasar dari kedua kriteria ini adalah dalam pemilihan kriteria ketika 
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mengambil keputusan. Berikut adalah langkah-langkah penyelesaian dalam menggunakan 

metode SAW: 

1. Menentukan alternatif (Ai).  

2. Menentukan kriteria yang akan dijadikan dalam pengambilan keputusan (Ci).  

3. Memberikan nilai rating setiap alternatif pada semua kriteria.  

4. Menentukan bobot tingkat kepentingan (W) pada setiap kriteria. W = [W1,W2,W3, …, 

Wj].  

5. Membuat tabel rating kecocokan dari setiap alternatif ke semua kriteria. 

6. Membuat matriks keputusan (X) yang dibentuk dari tabel rating kecocokan dari setiap 

alternatif pada kriteria. 

 

7. Normalisasi matriks keputusan dengan cara menghitung nilai pada rating kinerja (rij) dari 

alternatif (Ai) pada kriteria (Cj). 

 

8. Maka hasil dari rating kinerja yang ternormalisasi (rij) terbentuk menjadi matriks ternormalisasi 

(R). 

 

9. Hasil terakhir adalah nilai preferensi (Vi) didapat dari penjumlahan perkalian baris matriks 

ternormalisasi (R) dengan bobot preferensi (W) yang sesuai kolom matriks (W). 

 

Hasil dari perhitungan nilai Vi yang terbesar merupakan nilai alternatif terbaik (Perdani et al., 

2014) 

PHP 

PHP singkatan dari personal home page adalah bahasa script yang dimasukkan kedalam 

server dan kemudian diolah di server(Rizki & Op, 2021). Dan hasil olahan tersebut 

dikirimkan pada client dengan memakai browser(Novitasari et al., 2021). 

Basis Data 
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 Basis data merupakan sebuah objek yang tak dapat bergerak sendiri, basis data 

membutuhkan sebuah program atau aplikasi sebagai penggerak atau 

pengelolanya(Ismatullah & Adrian, 2021). Sehingga basis data dapat bergabung dengan 

aplikasi dan dapat menghasilkan sebuah sistem(Novianti et al., 2016). Basis data sendiri 

merupakan sekumpulan komponen yang saling terhubung dan disatukan untuk bersama-

sama mencapai suatu tujuan tertentu(Aldino & Ulfa, 2021). Basis data juga dapat disebutkan 

sebagai database yang dimana tersusun dari sekumpulan data yang merupakan susunan dari 

field dan kolom(Novanti & Suprayogi, 2021), file yang menyusun sebuah database sendiri 

adalah data record field(Saritas & Yasar, 2019). Database sendiri yang merupakan struktur 

penyimpanan data untuk menambah, mengakses dan memproses dari data yang 

disimpan(Damayanti et al., 2019), yang memerlukan sistem database seperti MYSQL Server. 

Konsep mendasar dari database adalah kumpulan dari sebuah catatan atau potongan dari 

pengetahuan yang bermanfaat sebagai duplikasi data sebagai penyimpanan data secara 

berulang(Ramadona et al., 2021). 

MySQL 

“MySQL (My Structured Query Language) adalah sebuah program pembuat dan pengelola 

database atau yang sering disebut dengan DBMS (DataBase Management System, sifat dari 

DBMS ini adalah Open Source”(Prasetyo & Suharyanto, 2019). MySQL adalah suatu sistem 

relational database yang digunakan untuk menyimpan data pada tabel berbeda dan tidak 

meletakkannya pada satu tabel saja. Hal ini meningkatkan kecepatan dan fleksibilitas. Tabel 

tersebut dihubungkan dengan suatu relasi yang didefinisikan sehingga dapat 

mengkombinasikan data dari beberapa tabel pada suatu saat(Al-Ayyubi et al., 

2021).  MySQL menggunakan standar (Structure Query Language), yaitu bahasa standar 

yang paling banyak digunakan untuk mengakses database. MySQL sebagai database server 

yang memiliki konsep database modern dan memiliki banyak sekali 

keistimewaaan(Kusniyati, 2016). 

METODE  

Kerangka pemikiran digunakan sebagai garis besar penelitian yang akan dilakukan dan dapat 

dilihat pada Gambar 1. 
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Gambar 1 Kerangka Pemikiran 

Metode Pengumpulan data 

Metode pengumpulan data adalah tahapan yang digunakan peneliti untuk mendapatkan data 

sebagai bahan dalam penyusunan proposal dengan menggunakan beberapa metode yaitu 

sebagai berikut : 

Pengamatan (observation) 

Metode pengumpulan data dilakukan dengan cara observasi langsung atau dengan 

pengamatan langsung di SMK XYZ(Wiguna et al., 2019), hal ini dilakukan dengan tujuan 

untuk mendapatkan data secara langsung. 

Wawancara (Interview) 

Metode pengumpulan data dilakukan peneliti dengan cara tanya jawab langsung dengan 

bagian informasi pada SMK XYZ, hasil wawancara yang dilakukan sudah terlampir(Azmi 

et al., 2019). 

Studi Pustaka (Library Research) 

Metode pengumpulan data dilakukan peneliti dengan cara mempelajari laporan-laporan 

ilmiah atau sumber bacaan dan buku-buku yang berkaitan atau berhubungan dengan judul 

penelitian(Damayanti, 2021). 

Dokumentasi (Documentation) 

Metode pengumpulan data yang dlakukan peneliti dengan cara mengumpulkan beberapa 

dokumen dan data yang diperlukan dalam penelitian. Hasil dokumentasi yang dilakukan 

disekolah sudah terlampir(Fakhrurozi et al., 2021). 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

Use Case Diagram 

Use case Diagram digunakan untuk menggambarkan sistem yang akan dibuat dan 

menjelaskan apa saja interaksi aktor dengan sistem(Hendrastuty et al., 2021). Definisi aktor 

merupakan deskripsi, penjelasan aktor dapat dilihat pada tabel 1 

 

 

 

 

 

 

Adapun use case yang dibuat dapat dilihat pada gambar 2 : 

 

Gambar 2 Use Case Diagram 
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Class Diagram 

 Class Diagram merupakan penggambaran keadaan sistem dari pendefinisian kelas yang 

akan dibuat didalam sistem(Yulianti et al., 2021), class diagram mempunyai relasi antara 

kelas satu dengan kelas lainnya(Yanuarsyah et al., 2021). Berikut perancangan class diagram 

dapat dilihat pada Gambar 3 

 

Gambar 3 Class Diagram 

Activity Diagram 

 Activity Diagram merupakan penggambaran aliran kerja atau aktivitas dari sebuah 

sistem(Anisa Martadala et al., 2021), berikut activity diagram pada sistem penerimaan siswa 

baru: 

 

Gambar 4  Actiivity Diagram Login 
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Gambar 5  Activity Diagram Registrasi 

Implementasi Login  

 Implementasi login adalah tampilan awal untuk dapat mengakses sistem dengan cara 

memasukan username dan password. Terdapat 2 tombol yaitu tombol login dan tombol 

registrasi, tombol registrasi tidak ditujukan untuk admin, karena akun admin hanya ada 1 

(satu) dan admin tidak dapat membuat akun baru. Jika admin lupa username dan password, 

maka cara untuk mengetahuinya adalah dengan melihat kedalam database. Tombol login 

berfungsi untuk masuk kedalam sistem jika admin memasukkan data dengan benar maka 

akan masuk ketampilan utama dan jika admin salah memasukkan data, maka akan ada pesan 

“Gagal Login. Username atau Password Salah”. 
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Gambar 6 Tampilan Halaman Login 

Implementasi Menu Informasi PPDB 

 Implementasi Menu Informasi PPDB adalah menu awal jika admin berhasil login, menu ini 

digunakan untuk memberikan informasi terkait penerimaan siswa baru pada tahun ajaran 

baru, terdapat tombol simpan informasi, yaitu bertujuan untuk menyimpan informasi yang 

ada pada kolom yang sudah disediakan, pada menu ini juga admin dapat menentukan jumlah 

kuota yang diterima pada penerimaan siswa baru setiap tahunnya.  

 

Gambar 7 Halaman Menu Informasi PPDB 
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Implentasi Menu Data Calon Siswa 

 Implementasi menu data calon siswa adalah menu untuk mengelola data calon siswa, 

terdapat beberapa tombol pada menu ini. Tombol “lihat” berfungsi untuk melihat data calon 

siswa yang telah berhasil mendaftar, tombol “hapus” berfungsi untuk menghapus data calon 

siswa jika data tersebut kurang jelas atau salah, tombol “previous” berfungsi untuk melihat 

data calon siswa pada halaman sebelumnya dan tombol “next” berfungsi untuk melihat data 

calon siswa pada halaman berikutnya. Pada menu ini juga terdapat 2 (dua) kolom yaitu 

kolom show dan kolom search, kolom “show” berfungsi untuk melihat data calon siswa 

dengan jumlah data 10, 25, 50, 100 dan kolom “search” berfungsi untuk mencari data calon 

siswa berdasarkan Nomor Daftar, NISN dan Nama Lengkap. 

 

Gambar 8 Halaman Menu Data Calon Siswa 

Detail calon siswa ini akan muncul setelah admin klik tombol lihat pada salah satu daftar calon siswa. 

Ini bertujuan untuk melihat data calon siswa, apakah data sudah benar atau salah. 

Implementasi Menu Seleksi Nilai  

Implementasi menu seleksi nilai adalah menu yang digunakan untuk menyeleksi calon siswa 

baru berdasarkan nilai Ujian Nasional (UN), Nilai Ujian Sekolah (US) dan Nilai Akhir (NA). 

Terdapat beberapa tombol pada menu ini, tombol “unggah” berfungsi untuk mengunggah 

hasil seleksi tersebut kedalam menu pengumuman jika berhasil diunggah maka akan ada 

pesan “Pengumuman Berhasil Diunggah”, tombol “previous” berfungsi untuk melihat data 

seleksi halaman sebelumnya dan tombol “next” berfungsi untuk melihat data seleksi pada 

halaman berikutnya. Pada menu ini juga terdapat 2 (dua) kolom yaitu kolom show dan kolom 
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search, kolom “show” berfungsi untuk melihat data seleksi dengan jumlah data 10, 25, 50, 

100 dan kolom “search” berfungsi untuk mencari data seleksi berdasarkan Nomor Daftar 

dan Nama Lengkap. 

 

Gambar 9 Halaman Menu Seleksi Nilai 

Implementasi Menu Pengumuman 

Implementasi menu pengumuman adalah menu yang digunakan untuk memberikan 

pengumuman penerimaan siswa baru kepada calon siswa. Menu ini merupakan hasil dari 

unggahan menu seleksi, terdapat beberapa tombol yaitu tombol “hapus” yang bertujuan 

untuk menghapus pengumuman, tombol “previous” berfungsi untuk melihat pengumuman 

pada halaman sebelumnya dan tombol “next” berfungsi untuk melihat pengumuman pada 

halaman berikutnya. Pada menu ini juga terdapat 2 (dua) kolom yaitu kolom show dan kolom 

search, kolom “show” berfungsi untuk melihat pengumuman dengan jumlah data 10, 25, 50, 

100 dan kolom “search” berfungsi untuk mencari data pengumuman berdasarkan Nomor 

Daftar dan Nama Lengkap.  
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Gambar 10 Halaman Menu Pengumuman 

Hasil Pengujian Black box 

 Sebelum melakukan pengujian kita harus mengetahui berapakah bobot yang akan ditentukan 

untuk melakukan perhitungan persentase pada sistem, bobot jawaban pengujian black box 

bisa dilihat pada Tabel 2  

 

 

Berikut adalah skor yang dikonversikan dalam bentuk kualifikasi persentase = (skor rata-

rata / total ideal) x 100%; 

Setuju skor  1, jadi 1 x 100 = 100% 

Tidak Setuju skor 0, jadi 0 x 100 = 100% 

 

Berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan oleh bagian admin dan calon siswa, 

diketahui bahwa pada pengujian tersebut memiliki 2 pembobotan nilai yaitu 1 untuk nilai 

diterima dan 0 untuk nilai ditolak. Maka skor yang diperoleh akan dibagi nilai tertinggi, yaitu 

jika ke 4 responden admin menjawab diterima yang berarti bernilai 1 maka hasilnya 4 x 1 = 

4. Kemudian dikalikan jumlah pertanyaan sebanyak 67 sehingga total nilai ideal diperoleh 
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sebesar 268. Dan untuk calon siswa jika ke 4 responden calon siswa menjawab diterima yang 

berarti bernilai 1 maka hasilnya 4 x 1 = 4. Kemudian dikalikan jumlah pertanyaan sebanyak 

40 sehingga total nilai ideal diperoleh sebesar 160. Jika responden menjawab ditolak atau 

nilai 0 tidak perlu dihitung. Hasil dapat dilihat skor yang diperoleh terangkum pada Tabel 3. 

 

Berdasarkan total skor yang diperoleh masing-masing bagian dan dijumlahkan, selanjutnya 

dapat dihitung dengan rumus berikut 

 

Berdasarkan kriteria persentase hasil uji secara keseluruhan, pengujian black box dapat 

disimpulkan bahwa responden menilai sistem yang dibangun telah “Efektif”. 

SIMPULAN  

Berdasarkan hasil penelitian yang sudah dilakukan penulis, maka dapat disimpulkan bahwa 

penelitian yang berjudul “Arsitektur Enterprise Sebagai Pendukung Keputusan Penerimaan 

Siswa Baru Menggunakan Metode SAW” sebagai berikut : 

• Menghasilkan website sistem informasi penerimaan siswa baru dengan menggunakan 

metode SAW dalam perhitungan yang dilakukan, website ini dapat membantu 

mempermudah pekerjaan panitia penerimaan siswa baru  melakukan seleksi nilai dan 

dalam pembuatan laporan. Tidak hanya itu, bahkan calon siswa yang ingin mendaftar 

pada SMAN 1 Bumi Agung tidak perlu lagi untuk datang ke sekolah dan membawa 

persyaratan saat melakukan pendaftaran, karena pendaftaran dapat dilakukan dimana 

saja asalkan terhubung dengan internet. 

• Website penerimaan siswa baru dengan menggunakan metode SAW dibangun dengan 

menggunakan metode pengembang sistem Extreme Programming yang memiliki 4 

tahapan yaitu perencanaan, desain, pengkodean dan pengujian, kemudian sistem 
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digambarkan menggunakan UML seperti usecase, activity dan class diagram. 

Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan dengan menggunakan pengujian black box 

diperoleh hasil 100% yang artinya dapat disimpulkan sistem tersebut sudah efektif, dan 

pada pengujian usability diperoleh hasil 93% yang dapat disimpulkan responden sangat 

setuju.  
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