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 Abstrak  

SDN Wawasan Kec Tanjung Sari Lampung Selatan merupakan sekolah dasar negeri yang berada di 

wilayah Provinsi Lampung, dipimpin oleh seorang kepala sekolah, dan memiliki beberapa staf tata 

usaha salah satunya staf tata usaha keuangan yang mengelola keuangan di SDN Wawasan. Sekolah 

tersebut merupakan salah satu sekolah yang memiliki visi, misi, dan tujuan yang mengarah pada 

peningkatan mutu pendidikan. Berdasarkan hasil wawancara kepada pihak sekolah diperoleh proses 

kegiatan keuangan pada bagian staf tata usaha keuangan, adapun proses keuangan tersebut yaitu 

proses pendapatan dana bantuan sekolah, proses pembelian atau pembayaran keperluan sehari-hari, 

dan pembuatan laporan yang nantinya akan diberikan ke bendahara. Metode pengembangan sistem 

menggunakan metode extreme programming dan perancangan sistem menggunakan UML. Agar 

penelitian ini tidak bersifat subjectif maka penulis juga menggunakan metode penelitian berupa 

pengamatan, tinjauan pustaka, dokumentasi mengenai pengadaan dan pendistribusian barang. 

Sistem ini akan diuji menggunakan ISO 25010. Hasil yang dicapai adalah sistem informasi akuntansi 

keuangan untuk memonitoring dan evaluasi biaya penggunaan administrasi keuangan sekolah 

berbasis online sehingga dapat mengolah data keuangan dengan baik dan dapat memberikan 

informasi yang dibutuhkan sekolah mengenai data keuangan sekolah. Hasil pengujian ISO 2010 

yang telah dilakukan dengan melibatkan 2 Responden bahwa kesimpulan kualitas kelayakan 

perangkat lunak yang dihasilkan memiliki persentase keberhasilan dengan total rata-rata 93.82%. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Akuntansi, Keuangan, Extreme Programming, ISO 25010 

 

PENDAHULUAN 

Dalam bidang keuangan sistem komputerisasi sangat penting karena pemakaian komputer 

dalam pekerjaan akan memberikan beberapa keuntungan yaitu pemrosesan terhadap 

transaksi menjadi lebih mudah dan cepat(Puspita et al., 2021), durasi di dalam perhitungan 

dan perbandingan data menjadi lebih akurat(Pajar et al., 2017), penyiapan laporan dan output 

lainnya menjadi lebih tepat waktu(Wahyudi et al., 2021), sistem penyimpanan data menjadi 

lebih ringkas dan lebih mudah ketika dibutuhkan dan karyawan menjadi lebih 
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produktif(Pandu Buana & Destiani Siti Fatimah, 2016). salah satunya pada pengolahan data 

sistem informasi akuntansi keuangan sekolah dalam sebuah institusi pendidikan 

keuangankegiatan penting yang dilaksanakan secara periodik atau pun setiap saat sehingga 

dibutuhkan suatu sistem informasi yang bisa mengolah data-data secara cepat dan efektif 

salah satunya pada SDN Wawasan Wawasan Kec Tanjung Sari Lampung Selatan (Lestari 

and Devitra, 2019). SDN Wawasan Kec Tanjung Sari Lampung Selatan merupakan sekolah 

dasar negeri yang berada di wilayah Provinsi Lampung, dipimpin oleh seorang kepala 

sekolah, dan memiliki beberapa staff tata usaha salah satunya staff tata usaha keuangan yang 

mengeola keuangan di SDN Wawasan. Sekolah tersebut merupakan salah satu sekolah yang 

memiliki visi, misi, dan tujuan yang mengarah pada peningkatan mutu pendidikan.  

Dalam proses pengolahan data keuangan sekolah pada SDN Wawasan Wawasan Kec 

Tanjung Sari Lampung Selatan menerapkan sistem fluctuation dalam mengelola data kas. 

sistem fluctuation atau sering disebut sistem dana tidak tetap adalah sistem pembukaan dana 

kas kecil perusahaan yang menggunakan sistem dana tidak tetap dan dapat melakukan 

dengan cara yang tidak berbeda seperti hal nya pembentukan dana perusahaan dengan 

menggunakan sistem dana tetap(Febrian Eko Saputra, 2018). Kegiatan sistem informasi 

akuntansi disekolah salah satunya yaitu pengeluaran dana kas kecil untuk kebutuhan sehari-

hari seperti pembelian ATK, pembayaran listik, telpon, dan air, gaji guru(Mindhari et al., 

2020). Pada saat ini pengolahan data keuangan sekolah telah dilakukan secara 

terkomputerisasi yaitu dimulai dari staff yang melakukan pengeluaran kas dan memberikan 

bukti pembelian pada bagian bendahara dan dilakukan perekapan kedalam aplikasi 

spreadsheet yang dicetak laporan pengeluaran kas sekolah(Setiawansyah et al., 2021), 

terdapat kendala yaitu pembuatan file baru setiap bulannya sehingga menumpuknya file 

yang akhirnya menyulitkan dalam pencarian data(Nurdiawan & Pangestu, 2018), dan 

penyimpanan data masih menggunakan file sehingga tidak adanya backup data 

mengakibatkan rentan kehilangan data dikarenakan terserang virus(Jayadi, 2022), dan 

laporan tidak dapat dicetak sesuai periode(Damayanti, 2021). Solusi dari masalah diatas 

maka sitem informasi akuntansi keuangan untuk memonitoring dan evaluasi biaya 

penggunaan administrasi keuangan sekolah berbasis online sehingga dapat mengolah data 

keuangan dengan baik dan dapat memberikan informasi yang dibutuhkan sekolah mengenai 

data keuangan sekolah. Sistem ini juga dapat menghasilkan laporan keuangan, jurnal, dan 

buku besar secara periode(Yasin et al., 2021), serta data dapat disimpan dengan aman dan 

dicari dengan cepat dan tepat. 
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KAJIAN PUSTAKA  

Pengujian ISO 25010 

Model ISO-25010 merupakan bagian dari Software product Quality Requirements and 

Evaluation (SQuaRE)(Setiawan & Pasha, 2020), yang merupakan pengembangan dari 

model kualitas perangkat lunak sebelumnya yaitu ISO-9126 (Sangha, 2022). Dalam model 

ISO-25010 ini digunakan untuk melihat kualitas suatu perangkat lunak yang digunakan oleh 

perusahaan, instansi ataupun organisasi(Oktavia et al., 2021). Metode ISO 25010 ini dapat 

digunakan untuk mengevaluasi kualitas sistem perangkat lunak secara spesifik berdasarkan 

dua dimensi umum, yaitu dimensi product quality, dimana prosesnya mengacu pada 

karakteristik intrinsik dari sebuah produk perangkat lunak(Novian et al., 2019), memiliki 

beberapa elemen antara lain meliputi functional suitability, reliability, operability, 

performance efficiency, security, compatibility, maintainability dan transferability. Quality 

in use dan product quality(Alifah et al., 2021). Sedangkan pada dimensiquality in use, 

terdapat beberapa karakteristik relatif yang ditinjau dari perspektif user antara lain usability 

in use, Flexibility in use, dan Safety(Cahya, 2021). 

PHP (Hypertext Prepocessor) 

Menurut (Agusmiati & Wahyudin, 2018) PHP adalah bahasa pemrograman yang digunakan 

secara luas untuk penanganan pembuatan dan pengembangan sebuah web dan bisa 

digunakan pada HTML. PHP merupakan singkatan dari “Hypertext Prepocessor”, dan 

merupakan bahasa yang disertakan dalam dokumen HTML sekaligus bekerja di sisi server 

(server-side HTML-embedded scripting)(Damayanti, 2021), Artinya sintaks dan perintah 

yang diberikan akan sepenuhnya dijalankan di server tetapi disertakan pada halaman HTML 

biasa, sehingga script-nya tak tampak di sisi client. Extreme Programming (XP)(Novitasari 

et al., 2021). Extreme Programming (XP) adalah metodologi pengembangan perangkat 

lunak yang ditujukan untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak dan tanggap terhadap 

perubahan kebutuhan pelanggan(Ismatullah & Adrian, 2021). Jenis pengembangan 

perangkat lunak semacam ini dimaksudkan untuk meningkatkan produktivitas dan 

memperkenalkan pos pemeriksaan di mana persyaratan pelanggan baru dapat 

diadopsi(Budiman et al., 2021). Pendekatan yang digunakan dalam Extreme Programming 
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adalah object- oriented sebagai paradigma pengembangan dan mencakup seperangkat 

aturan(Nurkholis & Saputra, 2021). 

Usecase Diagram 

Menurut  (Anisa Martadala et al., 2021) Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk 

kelakuan sistem informasi yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah interaksi 

anatara salah satu lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat(F. M. Sari & 

Oktaviani, 2021). 

Activity Diagram 

Activity Diagram adalah diagram yang menggambarkan worlflow (aliran kerja) atau 

aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat 

lunak(Jobli et al., 2011). Yang perlu diperhatikan adalah bahwa diagram aktivitas 

menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor jadi aktivitas yang dapat 

dilakukan oleh sistem(Hendrastuty et al., 2021). 

Website 

Menurut (Priandika & Widiantoro, 2021) website adalah kumpulan dari halaman web yang 

sudah dipublikasikan di jaringan internet dan memiliki domain atau URL (Uniform Resource 

Locator) yang dapat diakses semua pengguna internet dengan cara mengetikan alamatnya. 

Ada dua jenis aplikasi website, web server dan web browser(Sanger et al., 2021). Web server 

adalah program aplikasi yang memiliki fungsi sebagai tempat menyimpan dokumen-

dokumen web. Client slide scripting maupun server slide scripting tersimpan dalam direktori 

web server (document root)(Allafi & Iqbal, 2018). Contoh web server seperti XAMPP. 

Sedangkan web browser adalah aplikasi yang mampu menjalankan dokumen-dokumen web 

dengan cara diterjemahkan. Prosesnya dilakukan oleh komponen yang terdapat didalam 

aplikasi browser yang biasa disebut Web Engine(Al-Ayyubi et al., 2021). Semua dokumen 

web ditampilkan oleh browser dengan cara diterjemahkan(Kementerian Pertanian RI, 2019). 

Beberapa jenis browser yang populer saat ini diantaranya adalah Internet Explorer yang 

diproduksi oleh Microsoft, Mozilla Firefox(Jayadi, 2022), Opera, dan Safari yang produksi 

oleh Apple. Dari kedua definisi tersebut, dapat disimpulkan website adalah kumpulan 

halaman berisikan informasi-informasi yang dihubungkan oleh jaringan dan disimpan dalam 

sebuah web server(Putri, 2020).  
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METODE  

Pengamatan (Observasi) 

Pengumpulan data dengan mengamati atau observation yaitu metode pengumpulan data 

dengan cara mengamati dan mencatat secara langsung kegiatan yang terjadi pada proses 

pengeluaran operasional dan transaksi yang terjadi pada Sekolah(Rahmasari & Yanuarsari, 

2017), dan mempelajari segala sesuatu yang berhubungan dengan sistem yang akan 

dibangun(I. P. Sari et al., 2020). 

Wawancara (Interview) 

Metode ini dilakukan dengan cara melakukan tanya jawab secara langsung kepada pihak 

yang terkait terhadap permasalahan yang berhubungan secara langsung(Helmy et al., 2018). 

Pada tahap ini peneliti melakukan wawancara kepada Staff Sekolah(F. M. Sari & Wahyudin, 

2019). 

Tinjauan Pustaka 

Penyusun melakukan tinjauan pustaka yaitu dengan mengumpulkan data dari buku-buku 

referensi(Athaya et al., 2021), dan sumber-sumber lain yang dapat mendukung dalam 

pembuatan penelitian ini(Adelina & Suprayogi, 2020). Dalam penelitian ini peneliti mencari 

referensi dari buku dan jurnal-jurnal yang terkait dengan judul(Fakhrurozi et al., 2021). 

Dokumentasi (Documentation) 

Dokumentasi dapat diartikan sebagai sesuatu yang tertulis, tercetak atau terekam yang dapat 

dipakai sebagai bukti atau keterangan(Wahyudi et al., 2021). Dokumentasi dilakukan untuk 

mengumpulkan data yang bersumber dari arsip dan dokumen yang ada pada Sekolah yang 

ada hubungannya dengan masalah yang dibahas(Surahman et al., 2021).  

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Desain Sistem  

Rancangan proses bisnis dalam pembangunan perangkat lunak merupakan upaya untuk 

mengkonstruksi sebuah sistem yang memberikan kepuasan akan spesifikasi kebutuhan 

fungsional, memenuhi target dan memenuhi kebutuhan. Pada tahap rancangan akses data ini 

dapat dilihat pada gambar sebagai berikut : 

Use Case Diagram 

Use case diagram atau diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakuan (behavior) 

sistem informasi yang akan dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu 
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atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Adapun Tampilan yang akan 

dibuat pada gambar 1, dibawah ini 

 

Gambar 1 Use Case Diagram 

Activity Diagram 

Pada proses administrasi keuangan dapat digambarkan dalam activity diagram yaitu dimulai 

dari admin melakukan login dan masuk kemenu utama, selanjutnya admin dapat 

menginputkan data jenis biaya, kas masuk, pengeluaran, data user dan dapat mencetak 

laporan pengeluaran, jurnal dan buku besar. Selanjutnya kepala sekolah dapat melakukan 

login sistem dapat mencetak laporan pengeluaran, jurnal dan buku besar. 
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Gambar 2 Activity Diagram 

 Class Diagram 

Pada gambaran class diagram dimulai dari validasai yang akan terhubung ke antarmuka dan 

akan dapat mengelola data akun, data pengeluaran, data masuk, dan data user, yang 

nantinya akan masuk kedalam masing-masing tabel data akun, data pengeluaran, data 

masuk, dan data user.  

 

Gambar 3 Activity Diagram 

Halaman Menu Login 
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Form login akan tampil saat admin menjalankan program, untuk masuk kedalam sistem 

maka admin harus melakukan verifikasi login sistem yang sudah terhubung dengan database 

admin, form login ini juga digunakan oleh perusahaan untuk masuk kedalam sistem. Apabila 

sesuai dengan verifikasinya maka sistem akan berjalan sesuai kebutuhan. Hak akses yang 

dapat mengelola sistem yaitu bagian admin, menu login dapat dilihat pada gambar dibawah 

ini  

 

Gambar 4 Menu Login 

Tampilan Halaman Kas Masuk 

Menu kas masuk adalah menu untuk mengelola dana kas masuk. 

  

Gambar 5 Halaman Kas Masuk 

Halaman Halaman Kas Keluar 

Menu pengeluaran kas merupakan tampilan untuk mengelola data Pengeluaran kas. 
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Gambar 6 Halaman Kas Keluar 

Halaman Menu User 

 Menu user merupakan tampilan untuk mengelola data user. Adapun tampilannya sebagai 

berikut: 

 

Gambar 7. Manu User 

Menu Laporan Kas Masuk 

Menu laporan kas masuk merupakan tampilan untuk pencetakan laporan kas masuk. Adapun 

tampilannya sebagai berikut: 
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Gambar 8. Menu Laporan Kas Masuk 

Menu Laporan Kas Keluar 

Menu laporan kas masuk merupakan tampilan untuk pencetakan laporan kas keluar. Adapun 

tampilannya sebagai berikut: 

 

Gambar 9. Menu Laporan Kas Keluar 

 

Pengujian Fungsional 

Hasil penilaian kuesioner fungsionality admin pada aplikasi dengan butir pertanyaan 

sebanyak 14 buah dengan jumlah 2 responden yaitu orang yang paham mengenai program. 

Berikut hasil penilaian kuesioner fungsionality admin 

Tabel 1. Penilaian Kuesioner Fungsionality 
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Berdasarkan hasil pengujian dari 2 responden kualitas perangkat lunak yang dibangun dalam 

karakteristik functionality sehinggan total penliaian pada aplikasi yang dibangun memiliki 

hasil persentase keberhasilan sebesar 99.29%. Dapat disimpulkan bahwa nilai persentase 

yang diperoleh menunjukkan kualitas perangkat lunak karakteristik functionality 

mempunyai skala “Sangat Baik” sehingga dapat dikatakan bahwa aplikasi yang dibangun 

sudah memenuhi karakteristik functionality. 

Pengujian Usability 

Hasil penilaian kuesioner usability pada aplikasi dengan butir pertanyaan sebanyak 14 buah 

dengan jumlah 2 responden yaitu admin, bendahara, dan kepala sekolah, yang menjadi 

responden nya yaitu admin dll. 

Tabel 2. Hasil Pengujian Usability 
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Berdasarkan hasil pengujian dengan jumlah 2 responden kualitas perangkat lunak yang 

dibangun dalam karakteristik usability sehingga aplikasi memiliki total hasil persentase 

keberhasilan sebesar 90,00%. Dapat disimpulkan bahwa nilai persentase yang diperoleh 

menunjukkan kualitas perangkat lunak karakteristik usability mempunyai skala “Sangat 

Baik” sehingga dapat dikatakan bahwa aplikasi yang dibangun sudah memenuhi 

karakteristik usability. 

Pengujian Reliability 

Hasil penilaian kuesioner reliability pada aplikasi dengan butir pertanyaan sebanyak 7 buah 

dengan jumlah 2 responden yaitu admin dan bendahara, yang menjadi responden nya yaitu 

admin dll. 
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Tabel 3. Hasil Pengujian Reliability 

 

hasil persentase keberhasilan sebesar 90.00%. Nilai yang diperoleh tersebut selanjutnya 

dikonversi berdasarkan skala konversi nilai produk. Dapat disimpulkan bahwa nilai 

persentase yang diperoleh menunjukkan kualitas perangkat lunak karakteristik reliability 

mempunyai skala “Sangat Baik” sehingga dapat dikatakan bahwa aplikasi yang dibangun 

sudah memenuhi karakteristik reliability. 

Pengujian ISO 25010 

Berikut hasil pengujian ISO 25010 secara keseluruhan pada aplikasi : 

Tabel 4. Hasil Pengujian ISO 25010 

 

Berdasarkan hasil pengujian ISO 2010 yang telah dilakukan dengan melibatkan 2 Responden 

bahwa kesimpulan kualitas kelayakan perangkat lunak yang dihasilkan memiliki persentase 

keberhasilan dengan total rata-rata 93.82%. Sehingga dapat disimpulkan bahwa nilai 

persentase yang diperoleh menunjukkan kualitas perangkat lunak secara keseluruhan 
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mempunyai skala “Sangat Baik” untuk penjabaran kuisioner terkait pengujian ISO 2010 

yang telah dilakukan dijelaskan pada bagian lampiran. 

SIMPULAN  

Bedasarkan hasil pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan sebagai 

berikut : 

1. Sistem keuangan yang dibangun dapat mengelolaan data akuntansi dana bos di SDN 

Wawasan Kec Tanjung Sari Lampung Selatan dengan menghubungkan data kepada 

kepala sekolah secara otomatis sehingga mempermudah dalam proses pelaporan 

keuangan kepada kepala sekolah tanpa harus menghantarkan berkas secara langsung. 

2. Pembuatan laporan akuntansi keuangan pada sistem yang dibangun dapat dicetak secara 

periode dengan memilih tanggal yang akan dicetak sesuai dengan SDN Wawasan Kec 

Tanjung Sari Lampung secara cepat. 
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