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Abstrak  

Sistem Informasi Perpustakaan adalah sebuah pengembangan aplikasi yang digunakan untuk 

mengetahui proses transaksi yang ada pada perpustakaan. Transaksi-transaksi yang ada pada 

perpustakaan meliputi proses katalog, peminjaman, pengembalian buku. Sistem Informasi 

Perpustakaan ini dapat menangani proses peminjaman dan pengembalian buku peserta perhitungan 

denda, maintain data master sehingga dapat membantu mengatur koleksi buku yang ada pada 

perpustakaan, proses pencarian buku menggunakan katalog dan menampilkan laporan buku yang 

berupa grafik. Berdasarkan survey dan wawancara dengan petugas perpustakaan, didapatkan 

informasi bahwa lamanya pelayanan terhadap kegiatan transaksi dan kesulitan dalam melakukan 

maintain buku yang menjadi kendala utama pada perpustakaan SMPN 01 BANJAR AGUNG. 

Dengan adanya Sistem Informasi Perpustakaan diharapkan dapat membantu pekerjaan petugas 

perpustakaan sehingga efisiensi dan efektivitas kinerja perpustakaan dapat ditingkatkan dan 

mempercepat pelayanan petugas terhadap transaksi peminjaman dan pengembalian buku berikut 

dengan perhitungan denda. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, Java, Netbeans. 

 

PENDAHULUAN 

Perpustakaan sekolah merupakan bagian integral dari program sekolah secara keseluruhan, 

dimana bersama – sama dengan komponen lainnya turut menentukan keberhasilan proses 

pendidikan dan pengajaran(Anisyah, 2018). Perpustakaan sekolah berguna untuk menunjang 

proses pembelajaran. tujuan adanya perpustakaan yaitu untuk meningkatkan minat dan 

kebiasaan membaca. Menurut(Oktavia, 2017), perpustakaan adalah institusi pengelola 

koleksi karya tulis, Karya cetak, dan karya rekam secara profesional dengan sistem yang 

baku guna memenuhi kebutuhan pendidikan, penelitian, pelestarian, informasi, dan rekreasi 

para pemustaka. namun tidak sama pada perpustakaan pada umumnya Perpustakaan sekolah 

tujuan utamanya adalah membaca untuk belajar atau menambah wawasan dalam bidang ilmu 

pengetahuan(Oktora, 2018). Dengan meningkatnya fungsi perpustakaan secara maksimal 

maka diharapkan juga akan memberikan pendidikan yang maksimal bagi para 

murid(Suaidah, 2021). Untuk memenuhi kebutuhan tersebut maka usaha yang dilakukan 

adalah membuat perancangan aplikasi perpustakaan yang dikhususkan bagi SMPN 01 

BANJAR AGUNG.  
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Dimana SMPN 01 BANJAR AGUNG menyediakan akses komputer agar user dapat 

mengakses kapan pun ketika pelajar atau guru yang sedang berada dilingkungan sekolah 

tepatnya di SMPN 01 BANJAR AGUNG, dengan memanfaatkan aplikasi perpustakaan agar 

dapat memberikan informasi yang tepat dan akurat(Puspitasari & Budiman, 2021). Maka 

akan mudah sekali mendapatkan informasi dan pengetahuan yang dibutuhkan oleh pelajar 

baik tentang ketersediaan buku, contoh buku pelajaran(Kurniawan, 2020), latihan UN, dan 

lain sebagainya. dalam proses pengolahan data-data buku yang ada di 

perpustakaan(Kartawijaya, 2018), prosesnya masih dilakukan secara manual 

dimana(Wiguna et al., 2019), dalam pembuatan laporan masih menggunakan pencatatan 

sehingga rentan mengalami kehilangan dan kerusakan(Rusliyawati et al., 2021). Dahulu 

SMPN 01 BANJAR AGUNG menggunakan buku untuk menyimpan data-data ketersediaan 

buku yang masuk dan keluar. Hal yang menjadi kendala adalah ketika semua informasi 

tersebut dibutuhkan, maka harus membuka semua buku yang ada(Ahdan et al., 2020). 

Tujuan dari mengembangkan aplikasi perpustakaan ini yang nantinya diharapkan mampu 

untuk meningkatkan pelayanan bagi para murid disekolah tersebut(Ristiandi et al., 2018), 

Salah satu   keuntungan yang didapat pada aplikasi ini mempunyai potensi untuk menyimpan 

data lebih banyak. 

KAJIAN PUSTAKA  

Sistem Informasi 
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adalah suatu sistem yang menerima input atau masukan data dan instruksi, mengolah data 

sesuai dengan instruksi dan mengeluarkan hasilnya(Ahluwalia, 2020).  Sistem informasi 

adalah sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan 

transaksi harian(Hana et al., 2019), membantu dan mendukung kegiatan operasi(Sari et al., 

2020), bersifat manajerial dari suatu organisasi dan membantu mempermudah penyediaan 

laporan yang diperlukan(Sinaga & Riandari, 2020). Sistem informasi adalah data yang 

dikumpulkan(Pintoko & L., 2018), dikelompokkan dan diolah sedemikian rupa sehingga 

menjadi sebuah satu  kesatuan informasi  yang saling  terkait  dan  saling mendukung   

sehingga   menjadi   suatu   informasi   yang   berharga   bagi   yang 

menerimanya(Vitianingsih, 2016).  

 

Prototype 

Prototype adalah salah satu metode pengembangan perangkat lunak yang banyak 

digunakan(Riskiono et al., 2020). Dengan metode prototype ini pengembang dan pelanggan 

dapat saling berinteraksi selama proses proses pembuatan sistem(Teknologi et al., 2021). 

Adapun keunggulan dan kelemahan Prototyping: 

 

Keunggulan: 

1) Adanya komunikasi yang baik antara pengembang dan pelanggan(Wantoro et al., 2021). 

2) Pengembang dapat bekerja lebih baik dalam menentukan kebutuhan pelanggan(Phelia 

et al., 2021). 

3) Pelanggan berperan aktif dalam pengembangan system(Hendrastuty et al., 2021). 

4) Lebih menghemat waktu dalam pengembangan system(Sulistiyawati & Supriyanto, 

2021). 

5) Penerapan menjadi lebih mudah karena pemakai mengetahui apa yang 

diharapkannya(Fitra Arie Budiawan, 2019). 

Kelemahan: 

1. Pelanggan kadang tidak melihat atau menyadari bahwa perangkat lunak yang ada belum 

mencantumkan kualitas perangkat lunak secara keseluruhan dan juga belum 

memikirkan kemampuan pemeliharaan untuk jangka waktu lama. 

2. Pengembang biasanya ingin cepat menyelesaikan proyek. Sehingga menggunakan 

algoritma dan bahasa pemrograman yang sederhana untuk membuat prototyping lebih 
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cepat selesai tanpa memikirkan lebih lanjut bahwa program tersebut hanya merupakan 

cetak biru sistem. 

3. Hubungan pelanggan dengan komputer yang disediakan mungkin tidak mencerminkan 

teknik perancangan yang baik. 

 

Xampp 

 

Xampp merupakan paket php berbasis opensource yang dikembangkan oleh sebuah 

komunitas Open source. Dengan menggunakan xampp kita tidak perlu lagi melakukan 

penginstalan program yang lain karena sebuah kebutuhan telah disediakan oleh 

xampp(Novitasari et al., 2021). Beberapa paket yang telah disediakan adalah Apache, 

MySql, php, Filezilla, dan Phpmyadmin(Prasetyo & Suharyanto, 2019). “XAMPP adalah 

sebuah software web server apache yang didalamnya sudah tersedia database server mysql 

dan support php programming(Rauf & Prastowo, 2021). xampp merupakan software yang 

mudah digunakan gratis dan mendukung instalasi di linux dan windows(Saritas & Yasar, 

2019). Keuntungan lainnya adalah cuma menginstal 1 kali sudah tersedia apache web server, 

mysql database server(Kusniyati, 2016), php support (php4 dan php5) dan beberapa modul 

lainya hanya bedanya kalau versi windows selalu dalam bentuk instalasi grafis dan yang 

linux dalam bentuk file terkompresi tar.gz. kelebihan lain yang berbeda dari versi untuk 

windows adalah memiliki fitur untuk mengaktifkan sebuah server secara grafis(Aristha, 

2019), sedangkan linux masih berupa perintah-perintah didalam console. oleh karena itu 

versi untuk linux sulit untuk dioperasikan”(Napianto et al., 2017). 

 

Java 

Java adalah suatu jenis teknologi pemrograman yang dikembangkan oleh Sun 

Microsystem(Wahyudi et al., 2021). Teknologi java dapat digunakan untuk pembuatan 

aplikasi database, web, jaringan, ataupun grafis. Java merupakan bahasa pemrograman yang 

sangat andal(Aristya et al., 2019). Keandalannya ini terbukti sesuai dengan slogannya yaitu 

“write once Run Everywhere” yang mana penulisan kode program dalam bahsa java dapat 

dijalankan pada sebagai sistem operasi dan berbagai platform tanpa tergantung pada 

arsitektur komputer yang digunakan asalkan ada mesin penerjemah bahasa java yang disebut 

dengan Java Virtual Machine atau JVM sehingga lebih praktis untuk 

diterapkan(Rachmatullah et al., 2020). Java lahir dari sebuah green project yang berjalan 

selama 18 bulan yaitu pada awal 1991 sampai musim panas 1992(Yolanda & Neneng, 2021). 
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Proyek yang dimotori oleh Patrick Naugton, Bill Joy, James Gosling, dan sembilan program 

lainnya dari tim Sun Microsystem yang pada awalnya membuat bahasa pemrograman kecil 

yang akan diterapkan pada peralatan elektronik(Yasin et al., 2021). Bahasa pemrograman 

ini kemudian diberi nama Oak yang merupakan nama salah satu jenis pohon yang tumbuh 

diluar jendela pemimpin proyek tersebut. 

MY SQL 

MySQL merupakan salah satu jenis database server yang sangat terkenal(Nuh, 2021). 

Kepopulerannya disebabkan MySQL menggunakan SQL sebagai bahasa dasar untuk 

mengakses database-nya. Berpendapat bahwa  MySQL adalah RDBMS atau server database 

yang mengelola database dengan cepat menampung dalam jumlah sangat besar dan dapat 

diakses oleh banyak user(Nugrahanto et al., 2021). MySQL (My Structured Query Language) 

adalah sebuah perangkat lunak sistem manajemen basis data SQL (Database Management 

System) atau DBMS(Pandu Buana & Destiani Siti Fatimah, 2016). Berdasarkan pengertian 

diatas dapat disimpulkan MySQL adalah salah satu jenis database server yang termasuk jenis 

DBMS (Relational Database Management System) dan Database yang termasuk DBMS 

bersifat open source(Samsugi et al., 2020). 

METODE  

Prosedur dari sistem perpustakaan pada SMP N 01 Banjar Agung dimulai dari pengunjung 

atau anggota mencari buku. Buku yang akan dipinjam diberikan kepada petugas 

perpustakaan beserta dengan kartu anggota perpustakaan. Petugas perpustakaan mencatat 

peminjaman ke dalam buku peminjaman dan mencatat tanggal pinjam serta tanggal kembali 

pada form peminjaman yang ada di buku. Selanjutnya   petugas   perpustakaan   memberikan   

kartu anggota perpustakaan beserta buku yang dipinjam oleh anggota. 

Perancangan Sistem 

Usecase Diagram  

Use case Diagram menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem. Use 

case merepresentasikan interaksi antara aktor dengan sistem, seperti pada gambar berikut : 
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Gambar 1. Use Case Digram Sistem Rancangan 

Usecase Scenario 

Tabel 1. Usecase Sistem Rancangan 

No Aktor Deskripsi 

1. 
Login Petugas 

 

Proses memasukkan Username dan Password untuk 

mendapatkan hak akses sebagai Administrator. 

2. Konsumen 
Orang memiliki hak untuk melihat informasi promosi melalui 

SMS 

3 
Mengelola Data 

Buku 

Proses menambah data buku, merubah 

data buku, menghapus data buku, melihat data buku, serta 

mencari data buku. 

4 
Mengelola Data 

Jenis Buku 

Proses menambah data jenis buku, 

mengubah data jenis buku, menghapus data jenis buku, melihat 

data jenis buku, serta mencari data jenis buku. 

5 
Mengelola Data 

Anggota 

Proses menambah data anggota, 

merubah data anggota, menghapus data anggota, melihat data 

anggota, serta mencari data anggota. 

6 
Mengelola Data 

Peminjaman 

Proses menambah data peminjaman, 

merubah data peminjaman, menghapus data peminjaman, 

melihat data peminjaman, serta mencari data peminjaman. 

7 
Mencetak Laporan 

Data Buku 

Proses pencetakan laporan data buku 

yang ada oleh petugas. 

8 

Mencetak Laporan 

Data 

Anggota 

Proses pencetakan laporan data anggota 

yang ada oleh petugas. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

Form Login petugas 

Form login berfungsi untuk keamanan data di mana pengguna diminta untuk memasukkan 

id user dan password yang telah ditentukan sebelumnya. Adapun tampilan form login dapat 

dilihat pada Gambar 2 berikut: 

  

Gambar 2 Tampilan Form Login 
 

Form Tambah Data Buku 

Pada halaman ini admin dapat memilih untuk menambah data buku.  

 

  

Gambar 3 Tampilan Form Tambah Data Buku 

Form Tambah Data Jenis Buku 

 Pada halaman ini user dapat menambahkan data jenis buku. 
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Gambar 4 Tampilan Tambah Data Jenis Buku 

 

Form Tampil Data Buku 

 Pada halaman ini admin dapat melihat buku seperti : 

 

Gambar 5 Tampilan form data buku 

Form Data Peminjaman 

 Form data Peminjaman admin dapat mengisi data informasi tentang peminjam dan detail 

buku yang dipinjam . 
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Gambar 6 Tampilan form Data Pinjaman 

 

Tampilan Menu Tambah Anggota 

 

Tampilan Menu ini akan muncul setelah petugas perpustakaan memilih menu tambah data 

anggota pada sistem informasi perpustakaan, seperti pada gambar 7 berikut. 

 
 

Gambar 7 Tampilan Menu Tambah Anggota 
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SIMPULAN  

1. Sistem informasi Perpustakaan merupakan suatu sistem pengolahan data yang 

memanfaatkan teknologi komputerisasi berupa aplikasi perpustakaan yang di bangun 

dari hasil analisis pada perpustakaan. 

2. Implementasi sistem peminjaman dan pengembalian buku dapat membantu kegiatan 

pendaftaran dan transaksi peminjaman, pengembalian di perpustakaan sehingga proses 

pendaftaran dan transaksi menjadi lebih cepat serta dapat meminimalisasi 

kemungkinan kehilangan data. Proses perhitungan denda dilakukan pada saat transaksi 

pengembalian akan lebih cepat dan akurat, karena perhitungan denda pada system 

informasi perpustakaan yang dibangun dilakukan secara otomatis. 
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