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 Abstrak  

Koperasi simpan pinjam adalah merupakan lembaga keuangan salain bank yang bertugas 

memberikan pelayanan kepada masyarakat, berupa Tempat penyimpanan uang dan bagi 

masyarakat. Koperasi Cipta Karya ini merupakan salah satu organisasi simpan pinjam sebagai unit 

kesejahteraan anggota, khususnya para guru di lingkungan sekolah Di koperasi “Cipta karya” 

pengelolaan transaksi simpanan, pinjaman maupun angsuran masih secara manual atau pembukuan 

dan tidak tertata rapi. Tidak dapat dihindari pencatatan secara manual rentan akan kesalahan, maka 

Koperasi “Cipta karya” inimembutuh suatu sistem informasi perangkat lunak yang menggantikan 

pekerjaan yang awalnya masih secara manual menjadi berbasis komputer. Tujuan penelitian ini 

adalah merancang sekaligus membuat sebuah system informasi simpan pinjam yang dapat terekap 

rapi di dalam sistem komputer, serta dapat memberikan informasi perihal simpan pinjam kepada 

anggota. Pada tahap perancangan aplikasi ini menggunakan model UML yaitu : use case diagram, 

activity diagram, sequence diagram, class diagram, ERD, dan relasi antar table. Pada tahap 

pembangunan system aplikasi menggunakan Framework Codeigniter, dengan database 

MySQL.Sebuah WEB yang didesain untuk bendahara koperasi selaku admin yang berguna untuk 

mengolah data pada koperasi serta untuk menginformasikan total jumlah simpanan, total jumlah 

pinjaman dan angsuran tiap bulan yang diberatkan kepada guru atau anggota koperasi adalah hasil 

dari penelitian ini. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Manajemen, PKL, Extreme Programming dan Black Box. 

 

PENDAHULUAN 

Perusahaan atau instansi didalam melakukan proses pengolahan data dengan pengambilan 

keputusan yang tepat bagi pihak manajemen(Herdiansah et al., 2021). Sistem informasi 

memegang peranan penting didalam perkembangan suatu perusahaan atau instansi. Dengan 

adanya sistem informasi yang baik, maka perusahaan atau instansi akan memperoleh 

kemudahan untuk mempercepat tugas dan pekerjaan termasuk pada koperasi(Al-Ayyubi et 
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al., 2021). Sistem yang sedang berjalan pada koperasi Guru SMP Negeri 20 Bandar 

Lampung belum terorganisir dengan baik, menggunakan buku dalam hal pencatatan data 

anggota koperasi, data simpanan anggota koperasi, data peminjaman uang, data 

pengembalian uang serta pembuatan laporan-laporan serta menampilkan laporan masih 

membutuhkan waktu yang cukup lama, kemudian petugas koperasi melakukan pencatatan 

kembali data-data setiap transaksi dengan menggunakan aplikasi Microsoft Excel(Suaidah, 

2021). Walaupun pengelolaan telah menggunakan komputerisasi tetapi masih terdapat 

beberapa kendala yaitu kurangnya informasi pembayaran dan simpanan yang 

dilakukan(Permana & Puspaningrum, 2021), lama dalam pencarian data dikarnakan harus 

mencari data satu persatu didalam buku dan sheet(Lestari & Savitri Puspaningrum, 2021), 

tidak adanya keamanan seperti hak akses login sehingga data dapat diketahui oleh pihak 

lain, dan tidak adanya laporan secara priode(Permatasari & Anggarini, 2020).Oleh karena 

itu diperlukan sebuah rancang bangun sebuah sistem yang mana sistem ini nantinya dapat 

membantu pihak koperasi melakukan proses transaksi yang ada pada koperasi 

tersebut(Wiguna et al., 2019), sehingga pengontrolan data yang masuk dan keluar lebih 

mudah(Budiman et al., 2021), kesalahan mengenai pencatatan dan penghitungan dapat 

diminimalisir, penyimpanan data yang lebih aman(Darwis et al., 2018), pencarian data 

yang lebih mudah dan laporan - laporan simpan pinjam dapat disajikan dengan cepat dan 

akurat(Nuh, 2021). 

 

KAJIAN PUSTAKA  

Sistem Informasi 

Menurut(Alifah et al., 2021), sistem informasi adalah sejumlah komponen (manusia, 

komputer, teknologi informasi, dan prosedur kerja) ada sesuatu yang di proses (data 

menjadi informasi), dan dimaksudkan untuk mencapai suatu sasaran atau tujuan. Menurut 

(Sulistiyawati & Supriyanto, 2021), sistem informasi adalah cara-cara yang diorganisasi 

untuk mengumpulkan, memasukkan, dan mengolah serta menyimpan data, dan cara-cara 

yang diorganisasi untuk menyimpan, mengelola, mengendalikan, dan melaporkan 

informasi sedemikian rupa sehingga sebuah organisasi dapat mencapai tujuan yang telah 

ditetapkan. Menurut (Pintoko & L., 2018), sistem informasi terdiri dari komponen-

komponen yang disebut blok bangunan (building block), yang terdiri dari komponen input, 

komponen model, komponen output, komponen teknologi, komponen hardware, 

komponen software, komponen basis data, dan komponen kontrol. Semua komponen 
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tersebut saling berinteraksi satu dengan yang lain membentuk suatu kesatuan untuk 

mencapai sasaran(Widiastuti & Tamrin, 2020). 

 

DBMS (Database Management System) 

DBMS (Database Management System) adalah suatu sistem aplikasi yang digunakan untuk 

menyimpan, mengelola dan menampilkan data(Pandu Buana & Destiani Siti Fatimah, 

2016). Database Management System (DBMS) merupakan perangkat lunak untuk 

mengendalikan pembuatan, pemeliharaan, pengolahan, dan penggunaan data yang berskala 

besar(Saritas & Yasar, 2019). Penggunaan DBMS saat ini merupakan hal yang sangat 

penting dalam segala aspek, baik itu dalam skala yang besar atau kecil. Sebagai contoh 

media sosial facebook menggunakan DBMS untuk menyimpan data-data pengguna 

facebook yang sangat banyak kedalam DBMS MySQL(Nuh, 2021). 

Usecase Diagram 

Menurut  (Anisa Martadala et al., 2021)-(Yulianti et al., 2021)  Use Case Diagram 

merupakan pemodelan untuk kelakuan sistem informasi yang akan dibuat. Use case 

mendeskripsikan sebuah interaksi anatara salah satu lebih aktor dengan sistem informasi 

yang akan dibuat(Yanuarsyah et al., 2021)-(F. M. Sari & Oktaviani, 2021). 

Activity Diagram 

Activity Diagram adalah diagram yang menggambarkan worlflow (aliran kerja) atau 

aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat 

lunak(Jobli et al., 2011). Yang perlu diperhatikan adalah bahwa diagram aktivitas 

menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor jadi aktivitas yang dapat 

dilakukan oleh sistem(Hendrastuty et al., 2021). 

Website 

Menurut (Priandika & Widiantoro, 2021) website adalah kumpulan dari halaman web yang 

sudah dipublikasikan di jaringan internet dan memiliki domain atau URL (Uniform 

Resource Locator) yang dapat diakses semua pengguna internet dengan cara mengetikan 

alamatnya. Ada dua jenis aplikasi website, web server dan web browser(Sanger et al., 

2021). Web server adalah program aplikasi yang memiliki fungsi sebagai tempat 

menyimpan dokumen-dokumen web. Client slide scripting maupun server slide scripting 

tersimpan dalam direktori web server (document root)(Allafi & Iqbal, 2018). Contoh web 
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server seperti XAMPP. Sedangkan web browser adalah aplikasi yang mampu menjalankan 

dokumen-dokumen web dengan cara diterjemahkan(Novian et al., 2019). Prosesnya 

dilakukan oleh komponen yang terdapat didalam aplikasi browser yang biasa disebut Web 

Engine. Semua dokumen web ditampilkan oleh browser dengan cara diterjemahkan. 

Beberapa jenis browser yang populer saat ini diantaranya adalah Internet Explorer yang 

diproduksi oleh Microsoft, Mozilla Firefox(Jayadi, 2022), Opera, dan Safari yang produksi 

oleh Apple. Dari kedua definisi tersebut, dapat disimpulkan website adalah kumpulan 

halaman berisikan informasi-informasi yang dihubungkan oleh jaringan dan disimpan 

dalam sebuah web server(Putri, 2020). 

MYSQL 

MySQL adalah sebuah software database. MySQL merupakan tipe data reasional yang 

artinya MySQL menyimpan datanya dalam bentuk table-tabel yang saling behubungan. 

Keuntungan menyimpan data di database adalah kemudahannya dalam penyimpanan dan 

menampilkan data karena dalam bentuk tabel(Prasetyo & Suharyanto, 2019). Kelebihan 

dari MySQL adalah dia menggunakan bahasa querystandar yang dimiliki SQL (Structure 

Query Language). SQL adalah suatu bahasa permintaan yang tertruktur yang telah 

distandarkan untuk semua pogram pengakses database seperti Oracle, Postgres SQL dan 

SQL(Kusniyati, 2016). 

Prototype 

Metode pengembangan sistem yang gunakan adalah model prototype(Riskiono et al., 

2020). Model prototype dapat digunakan untuk menyambungkan ketidakpahaman 

pelanggan mengenai hal teknis dan memperjelas spesifikasi kebutuhan yang diinginkan 

pelanggan kepada pengembang perangkat lunak(Reza & Putra, 2021). Mock-up adalah 

sesuatu yang digunakan sebagai model desain yang digunakan untuk mengajar, 

demonstrasi, evaluasi desain, promosi, atau keperluan lain(Setiawansyah et al., 2021). 

Sebuah mock-up disebut sebagai prototipe perangkat lunak jika menyediakan atau mampu 

mendemonstrasikan sebagian besar fungsi sistem perangkat lunak dan memungkinkan 

pengujian desain sistem perangkat lunak(Teknologi et al., 2021). Iterasi terjadi pada 

pembuatan prototipe sampai sesuai dengan keinginan pelanggan. Seiring dengan 

mengembangkan prototipe maka sistem perangkat lunak yang sebenarnya dikembangkan 

juga sehingga sesuai dengan kebutuhan pelanggan (customer) atau user(Choirunnisa, 2020). 



  Teknologiterkini.org 

  Volume 2 (11), 2022 
 

 

 

5 Teknologiterkini.org 

 

METODE  

Menurut (Agusmiati & Wahyudin, 2018), metode pengumpulan data merupakan langkah 

yang paling strategis dalam penelitian, karena tujuan utama dari penelitian adalah 

mendapatkan data. Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Wawancara (Interview) 

Metode ini dilakukan dengan cara tanya jawab secara langsung dengan Kepala 

Sekolah dan Keuangan mengenai hal yang bersangkutan dengan masalah yang dibahas 

pada laporan akhir(Putra et al., 2022). 

2. Pengamatan (Observation) 

Metode pengumpulan data berdasarkan cara ini dilakukan pengamatan secara 

langsung mengenai sistem yang sedang berjalan pada sekolah yang bertujuan untuk 

mendapatkan data-data yang benar dan akurat serta mempermudah dalam penyusunan 

laporan tugas akhir ini(Samsudin et al., 2019). 

3. Tinjauan Pustaka (Study literature) 

Metode yang dilakukan dengan mengutip beberapa sumber pustaka, paper artikel, dan 

buku-buku sebagai referensi yang terkait denganpenyusunan laporan ini dan ada 

hubungannya dengan data yang di perlukan terkait judul laporan ini(I. P. Sari et al., 

2020). 

4. Dokumentasi (documentation) 

Metode ini dilakukan dengan cara mengumpulkan bahan atau berkas yang di butuhkan 

untuk penulisan laporan(Agung Prastowo Tri Nugroho, bambang Priyono, 2014). 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Halaman Login  

Form Login berfungsi untuk keamanan data di mana pengguna system diminta untuk 

memasukan Username dan Password yang telah ditentukan sebelumnya. Form Login ini 

dapat diinputkan oleh pengguna sistem yaitu admin. Form Login dapat dilihat pada gambar 

berikut ini: 
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Gambar 1 Halaman Login Admin 

Implementasi Halaman Dashboard 

Form menu utama merupakan form yang memuat menu-menu utama dalam sistem. Dalam 

form utama ini menampilkan menu simpanan yang terdiri dari data simpanan. Menu 

laporan tediri dari laporan anggota dan laporan harian. Menu master terdiri dari menu jenis 

simpanan dan data anggota. Dan menu logout untuk keluar sistem. 

 

Gambar 2 Halaman Dashboard 

Implementasi Form Input Simpanan 

Form anggota berfungsi untuk menginputkan data anggota. Berikut ini tampilan dari Form 

Input Anggota: 
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Gambar 3 Halaman Form Input Simpanan 

 

 

 

Halaman Menu Pinjaman 

Tampilan menu pinjaman digunakan untuk menginputkan data pinjaman, Berikut ini 

tampilan dari form input pinjaman. 

 

Gambar 4 Halaman Menu Pinjaman 

Tampilan menu angsuran digunakan untuk menginputkan data pinjaman. Berikut ini 

tampilan dari form input angsuran.  
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Gambar 5 Form penginputan data pinjaman 

Tampilan Halaman Laporan Pinjaman 

Tampilan menu laporan digunakan untuk mencetak laporan pinjaman yang 

dapat dilihat pada gambar 6. 

 

Gambar 6 Tampilan Form Laporan Pinjaman 



  Teknologiterkini.org 

  Volume 2 (11), 2022 
 

 

 

9 Teknologiterkini.org 

 

 

Gambar 7 Tampilan Laporan Penjualan 

SIMPULAN  

Berdasarkan pembahasan dan penulisan laporan tugas akhir tentang Sistem Informasi 

Simpan Pinjam Guru pada Sekolah Menengah Pertama Negeri 20 Bandar lampung dapat 

diambil kesimpulan yaitu : 

1. Pengelolaan simpan pinjam guru pada Sekolah Menengah Pertama Negeri 20 Bandar 

Lampung, dimulai dari admin melakukan penginputan data anggota, selanjutnya 

melakukan pengelolaan dana simpan pinjam dan angsuran yang nantinya menghasilkan 

laporan yang simpan pinjam. 

2. Perancangan sistem informasi simpan pinjam guru pada Sekolah Menengah Pertama 

Negeri 20 Bandar Lampung, menggunkan metode prototype yang dimulai dari 

melakukan perencanaan pengembangan dengan melakukan pengumpulan data. 

Melakukan desain sistem dengan menerapkan kebutuhan sistem yang akan dibangun 

seperti analisis kebutuhan sistem fungsional dan non fungsional, menggunakan UML 

yaitu dengan model perancangan Usecase Diagram, Activity Diagram. Coding sistem 

ini diimplementasikan menggunakan aplikasi PHP dan MySQL sebagai database. 
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