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 Abstrak  

 Mahali Decoration adalah yang bertempat di Bandar Jaya, Lampung Tengah adalah 

perusahaan yang bergerak di bidang penyewaan alat-alat dekorasi pesta, berdiri pada bulan 

September 2008, dan didirikan oleh bapak Mahali. Pemesanan paket dekorasi pesta yang 

masih bersifat manual yaitu para pelanggan harus datang langsung ke kantor Mahali 

Decoration menyebabkan kurangnya efektif dan efisiensi dari pemesanan paket dekorasi 

yang tersedia. Sehingga apabila ada pelanggan yang bertempat jauh dari kantor Mahali 

Decoration akan kesulitan dalam memesan. Serta akan sulit dalam memilih paket karena 

pihak Mahali Decoration harus menjelaskan satu per satu beserta dengan harga yang telah 

ditetapkan. Penelitian ini bertujuan untuk mempermudah para pelanggan dalam memesan 

dan memilih paket dekorasi pesta dari Mahali Decoration. Serta memperluas jangkauan 

pemesanan dari paket dekorasi pesta yang ada pada Mahali Decoration. Pada tahap 

perancangan aplikasi ini menggunakan model UML yaitu: use case diagram, activity 

diagram, sequence diagram, class diagram, ERD, dan relasi antar table. Pada tahap 

pembangunan sistem aplikasi menggunakan Framework Codeigniter dan dengan database 

MySQL. 

Kata Kunci: Pemesanan Paket Dekorasi, Framework Codeigniter 

 

PENDAHULUAN 

Menurut (Yasin et al., 2021) Penyewaan yang baik haruslah memiliki keindahan atau 

estetika (Venustas), kekuatan (Firmitas), dan kegunaan atau fungsi (Utilitas). Sehingga 

penyewaan tidak hanya sekedar berdiri saja, melainkan harus mempunyai tiga unsur yang 

disebutkan diatas. Mahali Decoration beralamat di jl. Agus Salim, No.20 RT/RW 004/001 

Bandar Jaya, Lampung Tengah. Saat ini, Penyewaan yang ada di Mahali Decoration masih 

dilakukan secara manual, yaitu dengan pelanggan harus datang langsung ke tempat 

penyewaan. Sehingga sering terjadinya antrian seperti pelanggan yang tidak mengetahui 

pemberitahuan waktu sewa(Aris et al., 2021). Dan pelanggan tidak mengetahui informasi 

mengenai perlengkapan apa saja yang di sewakan(Permatasari & Anggarini, 2020), maka 

harus adanya perkembangan sistem agar waktu dan perlengkapan yang akan di sewakan 

diketahui oleh pelanggan(Windane & Lathifah, 2021). Penyewaan yang masih bersifat 

manual, menyebabkan tidak efisien dalam bentuk waktu, sehingga memerlukan waktu 
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yang lama saat ingin memesan dekorasi(Damayanti et al., 2021). Maka tidak praktis untuk 

saat ini, dengan tuntutan semakin cepat, akurat, dan tepat(Kurniadi, Y U., 2020). Untuk itu 

Mahali Decoration memerlukan sistem pemesanan secara online agar semua perlengkapan 

yang akan di sewakan di ketahui oleh pelanggan(Alfiah & Damayanti, 2020). 

Perkembangan dan kemajuan teknologi informasi akhir-akhir ini dirasakan hampir di 

setiap aspek kehidupan masyarakat(Ahdan et al., 2021). Teknologi bukanlah hal yang baru 

dalam kehidupan masyarakat. Pemanfaatan teknologi pun kini sudah digunakan diberbagai 

kalangan, salah satunya di bidang usaha. Hampir semua bidang usaha kini memanfaatkan 

teknologi untuk kemajuan usaha mereka(Noviansyah, 2017). Maka peranan teknologi 

informasi itu sangat dibutuhkan oleh Mahali Decoration dalam mengembangkan usahanya 

yang bergerak pada jasa penyewaan perlengkapan pernikahan. Dengan tujuan ingin 

memperluas cakupan wilayah, Mahali Decoration tentu harus memiliki pengolahan sistem 

penyewaan yang baik guna membantu dalam melakukan pemasaran dan 

penyewaan(Megawaty & Setiawan, 2017). Berdasarkan pada permasalahan yang penulis 

jelaskan diatas maka penulis mempunyai gagasan untuk membuat “Sistem Informasi 

Pemesanan Sewa Alat Dekorasi Pesta Berbasis WEB pada Mahali Decoration Bandar 

Jaya“. Sistem tersebut di rancangan berbasis website guna membantu dalam promosi dan 

sistem penyewaan(Suwarni et al., 2022), Penelitian ini dilakukan sebagai bahan yang 

diperlukan untuk tugas akhir sehingga sistem yang diusulkan tersebut diharapkan dapat 

membantu sistem penyewaan dan promosi yang ada pada Mahali Decoration, maka hasil 

uraian tersebut dituangkan dalam bentuk tugas akhir dengan judul : “Sistem Pemesanan 

Sewa Alat Dekorasi Pesta Berbasis Web Pada Mahali Decoration Bandar Jaya”. 

 

KAJIAN PUSTAKA  

Sistem Informasi 

Menurut (Ahluwalia, 2020), sistem informasi adalah sejumlah komponen (manusia, 

komputer, teknologi informasi, dan prosedur kerja) ada sesuatu yang di proses (data 

menjadi informasi), dan dimaksudkan untuk mencapai suatu sasaran atau tujuan. 

Menurut(Putri, 2020), sistem informasi adalah cara-cara yang diorganisasi untuk 

mengumpulkan, memasukkan, dan mengolah serta menyimpan data, dan cara-cara yang 

diorganisasi untuk menyimpan, mengelola, mengendalikan, dan melaporkan informasi 

sedemikian rupa sehingga sebuah organisasi dapat mencapai tujuan yang telah ditetapkan. 

Menurut(Pintoko & L., 2018), sistem informasi terdiri dari komponen-komponen yang 
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disebut blok bangunan (building block), yang terdiri dari komponen input, komponen 

model, komponen output, komponen teknologi, komponen hardware, komponen software, 

komponen basis data, dan komponen kontrol. Semua komponen tersebut saling 

berinteraksi satu dengan yang lain membentuk suatu kesatuan untuk mencapai 

sasaran(Febriani & Sulistiani, 2021). 

DBMS (Database Management System) 

DBMS (Database Management System) adalah suatu sistem aplikasi yang digunakan untuk 

menyimpan, mengelola dan menampilkan data(Pandu Buana & Destiani Siti Fatimah, 

2016). Database Management System (DBMS) merupakan perangkat lunak untuk 

mengendalikan pembuatan, pemeliharaan, pengolahan, dan penggunaan data yang berskala 

besar(Nuh, 2021). Penggunaan DBMS saat ini merupakan hal yang sangat penting dalam 

segala aspek, baik itu dalam skala yang besar atau kecil. Sebagai contoh media sosial 

facebook menggunakan DBMS untuk menyimpan data-data pengguna facebook yang 

sangat banyak kedalam DBMS MySQL(Prasetyo & Suharyanto, 2019). 

Usecase Diagram 

Menurut  (Anisa Martadala et al., 2021)-(Yulianti et al., 2021)  Use Case Diagram 

merupakan pemodelan untuk kelakuan sistem informasi yang akan dibuat. Use case 

mendeskripsikan sebuah interaksi anatara salah satu lebih aktor dengan sistem informasi 

yang akan dibuat(Yanuarsyah et al., 2021)-(F. M. Sari & Oktaviani, 2021). 

Activity Diagram 

Activity Diagram adalah diagram yang menggambarkan workflow (aliran kerja) atau 

aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat 

lunak(Jobli et al., 2011). Yang perlu diperhatikan adalah bahwa diagram aktivitas 

menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor jadi aktivitas yang dapat 

dilakukan oleh sistem(Hendrastuty et al., 2021). 

Website 

Menurut (Priandika & Widiantoro, 2021) website adalah kumpulan dari halaman web yang 

sudah dipublikasikan di jaringan internet dan memiliki domain atau URL (Uniform 

Resource Locator) yang dapat diakses semua pengguna internet dengan cara mengetikan 

alamatnya. Ada dua jenis aplikasi website, web server dan web browser(Sanger et al., 

2021). Web server adalah program aplikasi yang memiliki fungsi sebagai tempat 
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menyimpan dokumen-dokumen web. Client slide scripting maupun server slide scripting 

tersimpan dalam direktori web server (document root)(Allafi & Iqbal, 2018). Contoh web 

server seperti XAMPP. Sedangkan web browser adalah aplikasi yang mampu menjalankan 

dokumen-dokumen web dengan cara diterjemahkan(Novian et al., 2019). Prosesnya 

dilakukan oleh komponen yang terdapat didalam aplikasi browser yang biasa disebut Web 

Engine. Semua dokumen web ditampilkan oleh browser dengan cara diterjemahkan. 

Beberapa jenis browser yang populer saat ini diantaranya adalah Internet Explorer yang 

diproduksi oleh Microsoft, Mozilla Firefox(Jayadi, 2022), Opera, dan Safari yang produksi 

oleh Apple. Dari kedua definisi tersebut, dapat disimpulkan website adalah kumpulan 

halaman berisikan informasi-informasi yang dihubungkan oleh jaringan dan disimpan 

dalam sebuah web server. 

MYSQL 

MySQL adalah sebuah software database. MySQL merupakan tipe data reasional yang 

artinya MySQL menyimpan datanya dalam bentuk table-tabel yang saling behubungan. 

Keuntungan menyimpan data di database adalah kemudahannya dalam penyimpanan dan 

menampilkan data karena dalam bentuk tabel(Susanto & Puspaningrum, 2019). Kelebihan 

dari MySQL adalah dia menggunakan bahasa querystandar yang dimiliki SQL (Structure 

Query Language)(Saifuddin Dahlan, 2013). SQL adalah suatu bahasa permintaan yang 

tertruktur yang telah distandarkan untuk semua pogram pengakses database seperti Oracle, 

Postgres SQL dan SQL(Kusniyati, 2016). 

Prototype 

Metode pengembangan sistem yang gunakan adalah model prototype(Riskiono et al., 

2020). Model prototype dapat digunakan untuk menyambungkan ketidakpahaman 

pelanggan mengenai hal teknis dan memperjelas spesifikasi kebutuhan yang diinginkan 

pelanggan kepada pengembang perangkat lunak(Teknologi et al., 2021). Mock-up adalah 

sesuatu yang digunakan sebagai model desain yang digunakan untuk mengajar, 

demonstrasi, evaluasi desain, promosi, atau keperluan lain(Reza & Putra, 2021). Sebuah 

mock-up disebut sebagai prototipe perangkat lunak jika menyediakan atau mampu 

mendemonstrasikan sebagian besar fungsi sistem perangkat lunak dan memungkinkan 

pengujian desain sistem perangkat lunak(Choirunnisa, 2020). Iterasi terjadi pada 

pembuatan prototipe sampai sesuai dengan keinginan pelanggan(Nahdliyah et al., 2021). 

Seiring dengan mengembangkan prototipe maka sistem perangkat lunak yang sebenarnya 
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dikembangkan juga sehingga sesuai dengan kebutuhan pelanggan (customer) atau user(I. P. 

Sari et al., 2020). 
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METODE  

Menurut (Azmi et al., 2019), metode pengumpulan data merupakan langkah yang paling 

strategis dalam penelitian, karena tujuan utama dari penelitian adalah mendapatkan data. 

Menurut (Budiman et al., 2021) Metode pengumpulan data yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Wawancara (Interview) 

Metode ini dilakukan dengan cara tanya jawab secara langsung dengan Kepala 

Sekolah dan Keuangan mengenai hal yang bersangkutan dengan masalah yang dibahas 

pada laporan akhir. 

2. Pengamatan (Observation) 

Metode pengumpulan data berdasarkan cara ini dilakukan pengamatan secara 

langsung mengenai sistem yang sedang berjalan pada sekolah yang bertujuan untuk 

mendapatkan data-data yang benar dan akurat serta mempermudah dalam penyusunan 

laporan tugas akhir ini. 

3. Tinjauan Pustaka (Study literature) 

Metode yang dilakukan dengan mengutip beberapa sumber pustaka, paper artikel, dan 

buku-buku sebagai referensi yang terkait denganpenyusunan laporan ini dan ada 

hubungannya dengan data yang di perlukan terkait judul laporan ini. 

4. Dokumentasi (documentation) 

Metode ini dilakukan dengan cara mengumpulkan bahan atau berkas yang di butuhkan 

untuk penulisan laporan. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Halaman Login  

Halaman ini digunakan untuk masuk kedalam sistem sebagai administrator. Sebelum 

menggunakan sistem ini administrator diwajibkan untuk melakukan login terlebih dahulu. 

Form Login dapat dilihat pada gambar berikut ini: 
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Gambar 1 Halaman Login Admin 

Implementasi Halaman Menu Tambah Item Paket Dekorasi 

Tampilan ini akan muncul setelah admin menekan button “Manajemen Item”. Di dalam 

menu ini admin dapat mengelola paket dekorasi pada aplikasi Sistem Pemesanan Sewa 

Alat Dekorasi Pesta Berbasis Web Pada Mahali Decoration Bandar Jaya.  

 

Gambar 2 Halaman Menu Tambah Item Paket Dekorasi. 

Implementasi Form Kategori 

Tampilan menu ini akan muncul setelah admin menekan button “Manajemen Kategori”. Di 

dalam menu ini admin dapat melihat dan menghapus kategori paket dekorasi : 

 

Gambar 3 Halaman Form Kategori 
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Halaman Menu Transaksi 

Menu ini menampilkan transaksi yang dilakukan setelah pelanggan memesan paket 

dekorasi yang di inginkan. 

 

Gambar 4 Halaman Menu Transaksi 

Tampilan Menu Laporan 

Tampilan menu laporan ini dapat menampilka setiap transaksi yang telah selesai secara 

keseluruhan atau berdasakan tanggal yang dinginkan.  

 

Gambar 5 Form Laporan 
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SIMPULAN  

Dari hasil pembuatan Aplikasi pemesanan paket Dekorasi pada Mahali Decoration yang 

sudah dilakukan, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut :  

1. Perancangan aplikasi pemesanan paket dekorasi pada Mahali Decoration menggunakan 

model UML yaitu : use case diagram, class diagram, activity diagram, dan sequence 

diagram. Sistem ini dibuat dengan menggunakan Framework CodeIgniter yang mudah 

dipahami bagi administrator maupun pengunjung aplikasi. 

2. Aplikasi pemesanan paket Dekorasi memudahkan masyarakat yang akan memesan 

paket dekorasi tanpa harus datang langsung ke tempat Mahali Decoration. Dengan 

aplikasi yang telah di buat, masyarakat yang akan memesan dapat melihat contoh 

dekorasi yang ada pada Mahali Decoration secara jelas sehingga lebih menarik peminat 

yang akan memesan paket dekorasi.  
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