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 Abstrak  

Toko Dea adalah salah satu toko yang menjual berbagai kebutuhan sehari-hari, dan memiliki 

Kesulitan seperti yang telah diuraikan di atas. Dalam penyetokan barang toko Dea langsung 

membelinya ke toko grosir yang lebih besar. Berbagai macam barang yang habis diingat dan 

dicatat secara manual proses ini memakan waktu yang cukup banyak bahkan tak jarang ada 

beberapa barang yang terleawat, apalagi untuk barang dengan etiket yang sama namun jenisnya 

berbeda, seperti pakaian anak-anak misalnya, dalam satu kategori umur saja memiliki bermacam-

macam jenis pakaian. Sistem yang akan dibangun adalah aplikasi inventory. Metode 

pengembangan system menggunakan metode prototype dan perancangan system menggunakan 

perancangan system UML.Agar penelitian ini tidak bersifat subjectif  maka penulis juga 

menggunakan metode penelitian berupa pengamatan, wawancara, dokumentasi dalampengelolaan 

data inventory. Hasil yang dicapai adalah sebuah system inventory secara sehingga dapat 

melaporkan data secara cepat, tepat dan aman, serta menghasilkan laporan yang dibutuhkan oleh 

Toko Dea.Dengan pengujian menggunakan Black Box dengan hasil diterima 

Kata Kunci: Prototype, UML, Black Box 

 

PENDAHULUAN 

Pengolahan penjualan toko serba ada (toserba) yang menjual berbagai kebutuhan sehari-

hari sangat membutuhkan ketelitian(Rachmatullah et al., 2020). Dimana penghitungan 

tidak hanya berapa besarnya omset dalam sehari tetapi juga terkait dengan penyetokkan 

barang(Sidiq & Manaf, 2020). Banyaknya aneka barang yang dijual menjadi kesulitan 

tersendiri terhadap penyetokan barang, penjual harus mengingat dengan persis barang apa 

saja yang sudah habis terjual(Yanuarsyah et al., 2021). 

Toko Dea adalah salah satu toko yang menjual berbagai kebutuhan sehari-hari, dan 

memiliki kesulitan seperti yang telah diuraikan di atas. Dalam penyetokan barang toko Dea 

langsung membelinya ke toko grosir yang lebih besar. Berbagai macam barang yang habis 

diingat dan dicatat secara manual proses ini memakan waktu yang cukup banyak bahkan 

tak jarang ada beberapa barang yang terlewat, apalagi untuk barang dengan etiket yang 

sama namun jenisnya berbeda, seperti pakaian anak-anak misalnya, dalam satu kategori 

umur saja memiliki bermacam-macam jenis pakaian. 
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      Agar mempermudah pencatatan barang yang habis dan stok barang yang akan dibeli 

maka dibutuhkan aplikasi yang dapat menggantikan pencatatan manual karena data yang 

terkait penyetokan barang akan tersimpan pada database(Nuh, 2021). Dengan 

tersimpannya dalam database maka akan mempermudah melihat barang mana yang 

stoknya habis dan harus dibeli(Susanto & Puspaningrum, 2019).  

Aplikasi berbasis web saat ini sangat umum digunakan karena memiliki banyak kelebihan 

seperti mudah dipahami, dan interface yang menarik(Wayan, 2022). Banyak cara dalam 

membanguan sebuah aplikasi web salah satunya menggunakan Framework CodeIgniter 

ataupun pengkodean secara native(Dheara et al., 2022). Pada aplikasi persediaan yang akan 

dibuat pada Toko Dea yaitu menggunakan Framework CodeIgniter, tujuannya adalah 

untuk mempercepat dan mempermudah dalam pembuatan aplikasi karena Framework 

CodeIgniter mudah untuk dipahami dan mudah untuk dikembangkan sebagai aplikasi 

berbasis web(Tinambunan & Sintaro, 2021). Bahasa pemrograman yang dipakai dalam 

Framework CodeIgniter yaitu PHP dan menggunakan konsep MVC (Model, View, dan 

Controller)(Rusliyawati et al., 2021). Berdasarkan masalah yang di temukan di toko Dea, 

maka penelitian akan merancang aplikasi “Inventory Management System Toserba Dengan 

Menggunakan Php Dan Framework Codeigniter”. 

KAJIAN PUSTAKA  

Sistem Informasi 

Menurut (Al-Ayyubi et al., 2021)-(I. P. Sari et al., 2020), sistem informasi adalah sejumlah 

komponen (manusia, komputer, teknologi informasi, dan prosedur kerja) ada sesuatu yang 

di proses (data menjadi informasi), dan dimaksudkan untuk mencapai suatu sasaran atau 

tujuan. Menurut (Fachri et al., 2015), sistem informasi adalah cara-cara yang diorganisasi 

untuk mengumpulkan, memasukkan, dan mengolah serta menyimpan data, dan cara-cara 

yang diorganisasi untuk menyimpan, mengelola, mengendalikan, dan melaporkan 

informasi sedemikian rupa sehingga sebuah organisasi dapat mencapai tujuan yang telah 

ditetapkan. Menurut (Sulistiyawati & Supriyanto, 2021), sistem informasi terdiri dari 

komponen-komponen yang disebut blok bangunan (building block), yang terdiri dari 

komponen input, komponen model, komponen output, komponen teknologi, komponen 

hardware, komponen software, komponen basis data, dan komponen kontrol(I. P. Sari et al., 

2020). Semua komponen tersebut saling berinteraksi satu dengan yang lain membentuk 

suatu kesatuan untuk mencapai sasaran(Febrina & Megawaty, 2021). 
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Sistem Informasi Inventory 

Menurut (Hamidy et al., n.d.) Sistem Informasi Inventory adalah sistem informasi yang 

mengelola data transaksi dan persediaan dalam gudang. Perusahaan yang bergerak 

dibidang produksi umumnya memerlukan sistem inventory(Permatasari & Anggarini, 

2020). Sistem inventory biasanya terdiri dari sistem penerimaan barang, sistem pembelian 

barang dan sistem gudang(Wahyudi, 2020). Sistem ini harus dapat memberikan informasi 

inventory seperti informasi pengeluaran barang(Listiyan & Subhiyakto Rosi, 2021), 

pembelian barang, penerimaan barang dan informasi lain secara cepat dan akurat, selain itu 

sistem diharapkan dapat mempermudah kerja user(Lukman et al., 2021). 

Usecase Diagram 

Menurut  (Anisa Martadala et al., 2021)-(Yulianti et al., 2021)  Use Case Diagram 

merupakan pemodelan untuk kelakuan sistem informasi yang akan dibuat. Use case 

mendeskripsikan sebuah interaksi anatara salah satu lebih aktor dengan sistem informasi 

yang akan dibuat(F. M. Sari & Oktaviani, 2021). 

Activity Diagram 

Activity Diagram adalah diagram yang menggambarkan workflow (aliran kerja) atau 

aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat 

lunak(Jobli et al., 2011). Yang perlu diperhatikan adalah bahwa diagram aktivitas 

menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor jadi aktivitas yang dapat 

dilakukan oleh sistem(Hendrastuty et al., 2021). 

Website 

Menurut (Priandika & Widiantoro, 2021) website adalah kumpulan dari halaman web yang 

sudah dipublikasikan di jaringan internet dan memiliki domain atau URL (Uniform 

Resource Locator) yang dapat diakses semua pengguna internet dengan cara mengetikan 

alamatnya. Ada dua jenis aplikasi website, web server dan web browser(Sanger et al., 

2021). Web server adalah program aplikasi yang memiliki fungsi sebagai tempat 

menyimpan dokumen-dokumen web(Prasetyo & Suharyanto, 2019). Client slide scripting 

maupun server slide scripting tersimpan dalam direktori web server (document root)(Allafi 

& Iqbal, 2018). Contoh web server seperti XAMPP. Sedangkan web browser adalah 

aplikasi yang mampu menjalankan dokumen-dokumen web dengan cara 
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diterjemahkan(Novian et al., 2019). Prosesnya dilakukan oleh komponen yang terdapat 

didalam aplikasi browser yang biasa disebut Web Engine. Semua dokumen web 

ditampilkan oleh browser dengan cara diterjemahkan. Beberapa jenis browser yang 

populer saat ini diantaranya adalah Internet Explorer yang diproduksi oleh Microsoft, 

Mozilla Firefox(Jayadi, 2022), Opera, dan Safari yang produksi oleh Apple. Dari kedua 

definisi tersebut, dapat disimpulkan website adalah kumpulan halaman berisikan 

informasi-informasi yang dihubungkan oleh jaringan dan disimpan dalam sebuah web 

server(Putri, 2020). 

MYSQL 

MySQL adalah sebuah software database. MySQL merupakan tipe data reasional yang 

artinya MySQL menyimpan datanya dalam bentuk table-tabel yang saling behubungan. 

Keuntungan menyimpan data di database adalah kemudahannya dalam penyimpanan dan 

menampilkan data karena dalam bentuk tabel(Sinaga & Riandari, 2020). Kelebihan dari 

MySQL adalah dia menggunakan bahasa querystandar yang dimiliki SQL (Structure Query 

Language). SQL adalah suatu bahasa permintaan yang tertruktur yang telah distandarkan 

untuk semua pogram pengakses database seperti Oracle, Postgres SQL dan SQL(Kusniyati, 

2016). 

Prototype 

Metode pengembangan sistem yang gunakan adalah model prototype(Reza & Putra, 2021). 

Model prototype dapat digunakan untuk menyambungkan ketidakpahaman pelanggan 

mengenai hal teknis dan memperjelas spesifikasi kebutuhan yang diinginkan pelanggan 

kepada pengembang perangkat lunak(Riskiono et al., 2020). Mock-up adalah sesuatu yang 

digunakan sebagai model desain yang digunakan untuk mengajar, demonstrasi, evaluasi 

desain, promosi, atau keperluan lain(Budiman, Sucipto, et al., 2021). Sebuah mock-up 

disebut sebagai prototipe perangkat lunak jika menyediakan atau mampu 

mendemonstrasikan sebagian besar fungsi sistem perangkat lunak dan memungkinkan 

pengujian desain sistem perangkat lunak(Azmi et al., 2019). Iterasi terjadi pada pembuatan 

prototipe sampai sesuai dengan keinginan pelanggan(Dina Sunia, Kurniabudi, 2019). 

Seiring dengan mengembangkan prototipe maka sistem perangkat lunak yang sebenarnya 

dikembangkan juga sehingga sesuai dengan kebutuhan pelanggan (customer) atau 

user(Setiawansyah et al., 2021). 
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METODE  

Menurut (Budiman, Sunariyo, et al., 2021), metode pengumpulan data merupakan langkah 

yang paling strategis dalam penelitian, karena tujuan utama dari penelitian adalah 

mendapatkan data. Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

 

 

1. Wawancara (Interview) 

Metode ini dilakukan dengan cara tanya jawab secara langsung dengan Kepala 

Sekolah dan Keuangan mengenai hal yang bersangkutan dengan masalah yang dibahas 

pada laporan akhir. 

2. Pengamatan (Observation) 

Metode pengumpulan data berdasarkan cara ini dilakukan pengamatan secara 

langsung mengenai sistem yang sedang berjalan pada sekolah yang bertujuan untuk 

mendapatkan data-data yang benar dan akurat serta mempermudah dalam penyusunan 

laporan tugas akhir ini. 

3. Tinjauan Pustaka (Study literature) 

Metode yang dilakukan dengan mengutip beberapa sumber pustaka, paper artikel, dan 

buku-buku sebagai referensi yang terkait denganpenyusunan laporan ini dan ada 

hubungannya dengan data yang di perlukan terkait judul laporan ini. 

4. Dokumentasi (documentation) 

Metode ini dilakukan dengan cara mengumpulkan bahan atau berkas yang di butuhkan 

untuk penulisan laporan. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Halaman Login  

Form Login Berfungsi untuk keamanan data di mana pengguna sistem diminta untuk 

memasukan Barangname dan Password yang telah ditentukan sebelumnya. Form Login ini 

dapat diinputkan oleh pengguna sistem yaitu masyarakat. Form Login dapat dilihat pada 

gambar berikut ini: 
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Gambar 1 Halaman Login  

Implementasi Halaman Menu Utama 

Form menu utama merupakan form yang memuat menu-menu utama dalam sistem. Berikut 

ini tampilan dari menu utama yang dapat dilihat :  

 

Gambar 2 Halaman Menu Utama 

Implementasi Menu Barang 

 Form Input Menu Barang digunakan untuk menginputkan data barang. Berikut ini 

tampilan dari form barang yang dapat dilihat pada : 

 

Gambar 3 Halaman Menu Barang 
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Halaman Menu Supplier 

Menu supplier berfungsi untuk menginputkan data supplier. Tampilan Form Supplier dapat 

dilihat pada : 

 

Gambar 4 Halaman Menu Supplier 

Tampilan Menu Penerimaan Barang 

Menu penerimaan barang berfungsi untuk menginputkan data penerimaan barang. 

Tampilan Form Penerimaan barang dapat dilihat pada: 

 

Gambar 5 Menu Penerimaan Barang 

SIMPULAN  

Berdasarkan pembahasan dan penulisan laporan tugas akhir tentang Sistem Inventory pada 

Toko Dea dapat diambil kesimpulan yaitu : 

1. Analisis kesediaan stok dilakukan dengan metode analisis PIECES sebagai analisis 

perbandingan sistem baru dan sistem lama. 

2. Perancangan aplikasi inventory management system Toserba dengan menggunakan php 

dan framework codeigniter di toko Dea, menggunakan metode prototype yang dimulai 
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dari melakukan perencanaan pengembangan dengan melakukan pengumpulan data. 

Melakukan desain sistem dengan menerapkan kebutuhan sistem yang akan dibangun 

seperti analisis kebutuhan sistem fungsional dan non fungsional, menggunakan UML 

yaitu dengan model perancangan Use Case Diagram, Activity Diagram. Coding sistem 

ini diimplementasikan menggunakan aplikasi PHP dan MySQL sebagai database. Serta 

melakukan pengujian sistem dengan metode black box testing. 

3. Memperkecil pengolahan data stok barang dengan melihat laporan stok secara otomatis 

dengan melakukan penginputan data penerimaan dan penjualan barang. 

4. Dengan adanya sistem yang dibangun dapat menyediakan stok barang secara cepat 

dikarenakan dapat dilihat berdasarkan informasi laporan stok barang.  
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