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Abstrak

Kecamatan Ulubelu adalah salah satu kecamatan yang ada di Kabupaten Tanggamus, Provinsi
Lampung. kecamatan Ulubelu Memiliki Salah Satu Tim Sepak bola yang Bernama Porsreda untuk
menampung aspiras atau kecintaan masyarakat dalam Olahraga seperti Sepak bola yang sangat di
gemari di seluru dunia, dan butuh proses untuk menampung Kkecintaan di bidang sepak bola,
masyarakat terkadang dengan cara manual kurang efisien masyarakan menerima informasi, maka
anggota butuh informasi yang real maupun akurat.

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sistem informasi pendataan dan penjadwalan pada tim
sepak bola porseda Tanggamus berbasis web untuk menyampaikan informasi secara cepat sesuain
yang dimau oleh anggota Tim. Pada tahap perancangan aplikasi ini menggunakan model UML
yaitu : use case diagram, activity diagram, sequence diagram, class diagram, ERD, dan relasi antar
table. Pada tahap pembangunan system aplikasi menggunakan, dengan database MySQL.
Berdasarkan hasil penelitian, Anggota dapat melakukan atau melihat dengan cara mengakses
website Porseda dan melihan info yang diberikan atau dikeluarkan dengan cepat.

Kata Kunci: Website, Sistem Informasi Manajemen, MySQL dan Olahraga.

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi elektronik di Indonesia saat ini sangat pesat sekali, khususnya di
bidang komputer mengalami perkembangan yang sangat signifikan(Sukawirasa et al.,
2008). Sesuai dengan perkembangan yang terjadi maka secara tidak langsung sekarang ini
kita sudah dihadapkan dengan segala peralatan yang serba otomatis yang harus ditunjang
dengan peralatan komputer(Surahman et al., 2020). Dalam hal ini komputer sangat
berperan aktif dalam penyebaran maupun penerimaan informasi(Pintoko & L., 2018).
Dikarenakan kemampuan komputer yang dapat menulis maupun membaca data(Abidin,
2021). Komputer dapat mengemas data dengan mengirim maupun menerima data.
Komputer dapat digunakan untuk mengolah data yang menghasilkan sebuah
informasi(Siagian et al., 2021). Sistem penerapan dalam suatu organisasi dapat dikatakan

sebagai suatu sistem yang menyediakan informasi bagi semua tingkatan dalam organisasi
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tersebut kapan saja diperlukan(Alifah et al., 2021). Sistem ini menyimpan(Setiawan, 2018),
mengambil(Pintoko & L., 2018), mengubah(Yanuarsyah et al., 2021), mengelola dan
mengkomunikasikan informasi yang diterima dengan menggunakan sistem informasi atau
peralatan sistem lainnya(Permana & Puspaningrum, 2021). Perkembangan teknologi
seperti sekarang ini baik di instansi pemerintahan maupun swasta dituntut untuk dapat
mengikuti serta mengetahui derasnya arus informasi dalam segala bidang khususnya
bidang olahraga(Herdiansah et al., 2021).

Selain itu dengan adanya sistem pendataan dan penjadwalan yang baik(Nuh, 2021),
diharapkan  suatu  organisasi dapat mengkontrol  proses kegiatan  yang
dilakukan(Permatasari, 2019), mengurangi penyimpangan yang terjadi dan memudahkan
dalam pengambilan keputusan untuk suatu masalah(Kurniawati & Ahmad, 2021). Selain
itu pekerjaan dapat terselesaikan tepat pada waktunya karena adanya sistem yang tersusun
dengan rapih(Puspita et al., 2021).

Sistem pendataan dan penjadwalan sendiri merupakan kegiatan dalam proses mengelola
data anggota(Rusliyawati et al., 2021). Selama ini Kegiatan untuk merekap data anggota
masih menggunakan sistem yang manual(Damayanti, 2021). Selama menggunakan system
yang manual di organisasi ini ada kendala maupun kelemahan yaitu merekap data yang
cukup memakan waktu(Al-Ayyubi et al., 2021). Untuk meningkatkan kinerja organisasi ini
maka perlu dibuat atau di rancang sistem Web untuk meningkatkan Kinerja

organisasi(Hendrastuty et al., 2021).

KAJIAN PUSTAKA
Pengertian Website

Website merupakan sebuah kumpulan halaman-halaman web beserta file-file
pendukungnya, seperti file gambar, video, dan file digital lainnya yang disimpan pada
sebuah web server yang umumnya dapat diakses melalui internet(Priandika & Widiantoro,
2021). Atau dengan kata lain, website adalah sekumpulan folder dan file yang mengandung
banyak perintah dan fungsi fungsi tertentu(Riskiono & Darwis, 2020), seperti fungsi
tampilan(Aplikasi E-Marketplace Bagi Pengusaha Stainless Berbasis Mobile Di Wilayah
Bandar Lampung, 2021), fungsi menangani penyimpanan data, dan sebagainya(\Wahyudi

et al., 2021). Website juga ialah layanan online yang menautkan dokumen secara lokal dan
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jarak jauh(Susanto et al., 2022). Dokumen di situs web disebut halaman web(Sulistiyawati
& Supriyanto, 2021), dan tautan di situs web memungkinkan pengguna berpindah dari satu
halaman ke halaman lainnya (hiperteks) dan antar halaman yang disimpan di server yang
sama atau server di seluruh dunia(Tansir et al., 2021). Halaman tersebut dapat diakses dan
dibaca dengan menggunakan browser seperti Google Chrome, Mozilla Firefox dan lain-
lain(Oktaviani et al., 2021).

Pengertian Penjadwalan

penjadwalan didefinisikan sebagai sesuatu yang menjelaskan dimana dan kapan orang —
orang dan sumber daya berada pada suatu waktu(Destiningrum & Adrian, 2017). Jadi
dapat disimpulkan bahwa penjadwalan adalah merupakan suatu tindakan mengelompokkan
daftar kegiatan yang akan dicapai dalam waktu yang telah ditetapkan sebelumnya(Samsugi
& Burlian, 2019). Perencanaan (Scheduling) adalah kegiatan yang dilakukan untuk
Alokasikan fasilitas(Novitasari et al., 2021), peralatan dan tenaga kerja dan buat pesanan
Implementasi dalam kegiatan operasional(Srianto, 2018). Sebuah perusahaan industri
membutuhkan waktu untuk mengontrol personil pengguna, mesin dan siklus Pengerjaan,
jenis produk dan pengadaan material(Octavia et al., 2020). Rencana produksi yang baik
dapat mengurangi biaya operasi dan pengiriman, dan dapat meningkatkan kepuasan

pelanggan(Ismatullah & Adrian, 2021).

METODE
Metode Prototyping

pendekatan prototipe atau prototyping paradigma sangat cocok digunakan untuk sistem
atau perangkat lunak yang dibangun mengikuti kebutuhan pengguna(Anisa Martadala et al.,
2021), metode ini sangat sesuai diterapkan dalam proses perancangan perangkat lunak
yang akan dibangun(Susilowati et al., 2021). Tahapan-tahapan dalam model proses
prototipe mewakili tahapan pengembangan desain perangkat lunak baru yang akan
dibangun(Rudi Cahyono & Nurmahaludin, 2017). Tujuan utama dari prototipe adalah
untuk mengembangkan model atau desain produk menjadi produk akhir yang memenuhi
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kebutuhan pengguna(Sari et al., 2020). Dalam proses pengembangan produk(Fauzi & Lina,
2020), pengguna dapat berpartisipasi dalam proses pengembangan produk dengan
mengevaluasi dan memberikan umpan balik(Wardany et al., 2021). Umpan balik yang
diberikan dapat dijadikan acuan dalam pengembangan produk(Darwis & Pauristina, 2020).
Selain itu, ide-ide baru dapat dihasilkan melalui penggunaan prototipe, yang dengannya

fitur peningkatan produk dapat dikembangkan(Yulianti et al., 2021).
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mendengarkan
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Gambar 1 Tahapan Model Prototyping

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Form Halaman Utama

Halaman ini merupakan halaman default yang akan ditampilkan pertama kali ketika
pengguna membuka aplikasi. Adapun tampilan halaman utama dapat dilihat pada gambar 2

sebagai berikut :
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Gambar 2 Tampilan Menu Utama

Tampilan Form Login

Halaman ini dapat berisi form login administrator dan pimpinan. Adapun tampilan

halaman login dapat dilihat pada gambar 3 sebagai berikut :

Gambar 3 Tampilan Form Login

Tampilan Form Administrator
Halaman ini dapat diakses ketika administrator berhasil melakukan login. Adapun tampilan

halaman administrator dapat dilihat pada gambar 4 sebagai berikut :
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ORSEDA KABUPATEN TANGGAM | X
@ ftekno_yovin/admin.php Search =

)

Gambar 4 Tampilan Form Administrator

Tampilan Halaman Tim

Halaman ini berisi form input dan data tim sepakbola. Adapun tampilan halaman tim dapat

dilihat pada gambar 5 sebagai berikut :

.05 PORSEDA KABUPATEN TANC X

<) - C B @ localhost/tekno_yovin/tim php e Q | Q Ssearch v @ | =

HOME

EDIT DATA

™
JADWAL
INFORMASI
LOG ouT

No file selected.

Gambar 5 Tampilan Halaman Tim

Tampilan Cetak Laporan Jadwal

Halaman ini perintah untuk mencetak Laporan jadwal pertandingan Sepak Bola Porseda
Tanggamus. Adapun tampilan laporan jadwal dapat dilihat pada gambar 6 sebagai berikut :
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i5.05"3. PORSEDA KABUPATEN TAN X

1]

«)> C ® @ localhost/tekno_yovin/lapjacwal | | Q Search In @ =

EDIT DATA

LAPORAN TIM

LAPORAN JADWAL

LoG ouT

Gambar 10 Tampilan Halaman Laporan Jadwal
Tampilan Laporan Tim

Halaman ini perintah untuk mencetak Laporan Tim Sepak Bola Porseda Tanggamus.
Adapun tampilan laporan anggaran produksi dapat dilihat pada gambar 11 sebagai berikut :

BUPATEN TANGGAMUS i ' X [T NG RN+
@ lacalhost/tekno_yovin/cetaktim.php o @ r| | Q seareh mn o £
PORSEDA
KABUPATEN TANG GAMUS
Prnt et
LAPORAN TIM Pinter
Mame: [Canon MP230 series Printer =] [ Propetties.. |
Stas Ready
. Type:  CanonMP230 series Printer
Hama tim A Where:  USBODT
Alamat ouihoi Comment; [ Piint o fle
Het uhiul
Piint ange Copies
@ Al Number of copies: 1 [ 5]
Logo
© Pages from: 1 e 1 53 (53] @con
53] a3l allale
Selection 1)2¥ [ g2k
Watma Tim B
Alarnat
Eet
Logo : \(.’*"
»
Read localhost

Gambar 11 Tampilan Laporan Tim

SIMPULAN
Berdasarkan uraian dari penelitian yang telah dipaparkan penulis menarik simpulan dan
saran yaitu :
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1. Dengan adanya sistem pendataan dan penjadwalan pada tim sepakbola Porseda
Tanggamus berbasis web dapat mempermudah pihak Porseda Tanggamus dalam
melakukan pengelolaan data Porseda Tanggamus.

2. Sistem sistem pendataan dan penjadwalan pada tim sepakbola Porseda Tanggamus
berbasis web yang dibangun memudahkan masyarakat luas dalam mencari daftar tim

sepak bola dan jadwal pertandingan.
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