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Abstrak

Pengendalian Kunci Pintu Rumah menggunakan berbasis Internet of Things merupakan pengembangan
kunci pintu rumah yang didukung dengan teknologi cloud computing sebagai penyimpan data. Dibuatnya
Alat pengendali kunci pintu rumah guna meminimalisir terjadinya perampokan, pencurian, dan
pembobolan rumah, Juga memberi kemudahan untuk tidak perlu lagi membawa kunci. Metode
pengembangan yang ada pada sistem ini adalah menggabungkan teknologi (1) ESP8266 (2) Smartphone
dan (3)WiFi. yang digunakan untuk menyimpan data secara online di http://192.158.4.1/L. ESP32 mampu
melakukan komunikasi dengan jalur komunikasi internet. Smartphone digunakan sebagai pengendali dan
WiFi digunakan sebagai penghubung. Alat ini menerapkan kaidah Internet of Things.

Kata Kunci : 10T, Kunci Rumah, Smartphone.

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi internet memberikan pemanfaatan lain yaitu Internet of Things
(loT)(Samsugi & Wajiran, 2020)(Ahdan et al., 2019)(Sintaro et al., 2021). IoT melakukan
komunikasi antara hardware embedded system dengan perangkat - perangkat elektronik atau
mesin-mesin, sehingga dapat bertukar data atau melakukan aksi tertentu yang dikendalikan dari
jarak jauh(lsnain et al., 2021)(Samsugi, 2017)(Samsugi, Neneng, et al., 2018). Salah satu
pengembangan dari 10T adalah door lock, door lock digunakan untuk memberikan solusi dalam
penguncian konvensional yang jika meminjamkan kunci sangat rentan terhadap tindakan
duplikasi, tidak dapat diketahui secara cepat jika pintu yang dibuka dengan paksa dan pintu sering
ditinggalkan dalam keadaan tidak terkunci, batasan dalam penelitian ini pengguna harus memiliki
koneksi internet dalam smartphone, pin 6 digit digunakan sebagai key, Internet sebagai data
koneksinya dapat digunakan untuk mengontrol dan monitoring dari mana saja secara realtime
pintu rumah(Bangun et al., 2018)(Wajiran et al., 2020)(Putra et al., 2019)(Persada Sembiring et
al., 2022)(Samsugi et al., 2023)(Hariadi et al., 2022). Dari penelitian terdahulu disimpulkan bahwa
Arduino Uno dapat digunakan sebagai otak untuk berjalannya sistem(Yulianti et al.,
2021)(Jitjumnong et al., 2020)(Ramdan & Utami, 2020)(F. Kurniawan & Surahman, 2021).

Aplikasi android dapat mengontrol dan monitoring keadaan kunci pintu rumah. Modul ESP8266
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melalui Firebase yang berfungsi sebagai mobile Backend as a Service dengan menerapkan kaidah
Internet of Things(Samsugi, Ardiansyah, et al., 2018)(Andraini, 2022)(Ahdan & Susanto, 2021).
Adapula kegunaan Sensor PIR untuk perancangan detector berbasis PIR(Pratama Zanofa &
Fahrizal, 2021)(Zanofa et al., 2020). Karena semua benda memancarkan energi radiasi, sebuah
gerakan akan terdeteksi ketika sumber inframerah dengan suhu tertentu (misal manusia) melewati
sumber inframerah yang lain dengan suhu yang berbeda (misal dinding), maka sensor akan
membandingkan pancaran inframerah yang diterima yang diterima setiap satuan waktu, sehingga
jika ada pergerakan maka akan terjadi perubahan pembacaan pada sensor.

Saat ini setiap orang tidak terlepas dari smartphone, hampir setiap hari manusia
menggunakan smartphone. Keunggulan dari smartphone sistem operasi Android memungkinkan
pengguna untuk memasang banyak aplikasi yang dapat menunjang pekerjaan keseharian mereka.
Kunci adalah perangkat yang dibuat dengan proses mekanik atau teknik elektro yang menerima
event yang berisi informasi rahasia yang akan digunakan sebagai identifikasi untuk memenuhi
kondisi yang telah ditetapkan. Kunci umumnya digunakan untuk membatasi hak yang berwenang
dan tidak berwenang(Shodik et al.,, 2019)(Setiawan et al., 2022)(Hendrastuty et al.,
2021)(Windane & Lathifah, 2021)(Megawaty et al., 2021)(Arrahman, 2021)(Ahmad et al.,
2019)(Pallagani et al., 2019)(Sintaro et al., 2022).

Permasalahan ini dapat diatasi dengan menggunakan salah satu teknologi yang handal saat
ini adalah dengan menggunakan smartphone android berbasis Internet of Things. hampir sebagian
besar aktivitas manusia dilakukan di luar rumah seperti bekerja, bersekolah, dan lain-lain. Oleh
karena itu, untuk jam-jam kerja dapat dipastikan bahwa pasti banyak rumah kosong ditinggal pergi
penghuninya. Terlebih lagi untuk musim liburan lebaran, natal, atau tahun baru. Rumah kosong
tersebut menjadi sasaran empuk para pencuri. Dengan adanya sistem pengamanan pintu otomatis
pintu dapat dibuka dan dipantau dari mana saja dengan menggunakan data internet sebagai koneksi
jaringannya(Prasetyawan et al., 2021)(Samsugi et al., 2021)(D. E. Kurniawan et al., 2019)(Astuti
et al., 2022)(Kristiawan et al., 2021). Dengan sistem Internet of Thing (1oT) dapat memantau dan
mengendalikan secara realtime pintu rumah. Penggunaan kunci konvensional kurang praktis pada
zaman sekarang karena pemilik rumah harus membawa kunci tersebut jika berpergian dari rumah
dan sering kali pemilik rumah lupa bahkan kehilangan kunci. Dengan berkembangnya teknologi
mikrokontroler saat ini, sistem keamanan dapat dilakukan dengan menggunakan alat elektronik

sebagai pengganti sistem keamanan kunci konvensional(Widodo et al., 2020)(Samsugi,
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Mardiyansyah, et al., 2020)(Hafidhin et al., 2020)(Samsugi, Yusuf, et al., 2020)(Putri et al., 2020).
Berdasarkan perkembangan alat terdapat suatu system mikrokontroler yang terbaru yaitu Arduino
Uno yang dapat dimanfaatkan untuk mengontrol relay agar dapat berfungsi melalui input dari
keypad berupa kode password untuk membuka dan mengunci sistem keamanan menggunakan
solenoid Dengan dibuatnya “KUNCI PINTU BERBASIS INTERNET OF THING (IoT)” ini dapat
membuat rumah jadi lebih aman, dan terhindar dari kejadian yang tidak diinginkan. Serta
memberikan keamanan yang lebih terjaga dibanding kunci konvensional(Agung et al.,
2020)(Nugroho et al., n.d.)(Pindrayana et al., 2018)(Samsugi & Silaban, 2018)(Genaldo et al.,
2020)(Rahmanto et al., 2020).

LANDASAN TEORI
NodeMCU

NodeMCU pada dasarnya adalah pengembangan dari ESP8266 dengan firmware berbasis
e-Lua. Pada NodeMcu dilengkapi dengan micro usb port yang berfungsi untuk pemrograman
maupun power supply. Selain itu juga pada NodeMCU dilengkapi dengan tombol push button
yaitu tombol reset dan flash. NodeMCU menggunakan bahasa pemrograman Lua yang merupakan
package dari esp8266. ESP 32 adalah mikrokontroler yang dikenalkan oleh Espressif System
merupakan penerus dari mikrokontroler ESP8266. Pada mikrokontroler ini sudah tersedia modul
WiFi dalam chip sehingga sangat mendukung untuk membuat sistem aplikasi Internet of
Things(Alat Pemberi Pakan Dan et al., 2022)(Ramadona et al., 2021).
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Gambar 1 NodeMCU
Motor Servo

Motor servo adalah komponen elektronika yang berupa motor yang memiliki sistem feedback guna
memberikan informasi posisi putaran motor aktual yang diteruskan pada rangkaian kontrol
mikrokontroler. Dimana motor servo pada penelitian ini berfungsi sebagai pintu otomatis untuk
membuka atau menutup. Pada dasarnya motor servo banyak digunakan sebagai aktuator yang
membutuhkan posisi putaran motor yang presisi.Apabila pada motor DC biasa hanya dapat
dikendalikan kecepatannya serta arah putaran, lain halnya pada motor servo yaitu penambahan
besaran parameter yang dapat dikendalikan berdasarkan sudut/derajat. Komponen utama penyusun
motor servo antara lain motor DC, gear rasio, potensiometer serta controller servo seperti gambar
dibawah ini(Selamet et al., 2022)(Pajar et al., 2018).

Gambar 2 Motor Servo

Kunci Pintu Rumah

Kunci Pintu Rumah adalah alat yang terbuat dari logam untuk membuka dan mengunci
pintu dengan cara memasukkannya ke dalam lubang yang ada di pintu. Bentuk kunci bermacam-
macam sesuai dengan bentuk induk kunci yang berada di pintu. Kunci pada umumnya terdiri atas
dua bagian, induk dan anak kunci. Induk kunci berfungsi menyatukan atau mengaitkan dua bagian,
misalnya daun pintu atau kusennya agar tidak dapat dibuka tanpa alat khusus. Alat khusus
pembuka dan pengancing pindu ini disebut anak kunci. Tetapi ada pula jenis kunci,misalnya
gembok yang dapat dikancingkan tanpa anak kunci, dan anak kunci dibutuhkan untuk
membukanya. Semua kunci mempunyai grendel yang mampu mencegah terbukanya pintu.
Grendel tetap dalam keadaan terkunci bila tidak digunakan anak kunci pasangannya untuk
membukanya. Grendel di dalam induk kunci dapat dibuka bila tuasnya dapat diputar . Kunci Pintu
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Rumah merupakan salah satu dari alat pengamanan rumah. Kunci memegang peran sangat penting
dalam sebuah sistem keamanan rumah(Utami Putri et al., 2022)(Arrahman, 2022)(Pratiwi et al.,
2022).

Software Arduino

Arduino diciptakan untuk para pemula bahkan yang tidak memiliki basic bahasa pemrograman

sama sekali karena menggunakan bahasa C++ yang telah dipermudah melalui library. Arduino

menggunakan Software Processing yang digunakan untuk menulis program dalam Arduino.

Processing sendiri merupakan penggabungan antara bahasa C++ dan Java. Software Arduino ini

dapat di-install di berbagai operating system (OS) seperti LINUX, Mac OS, Windows. Arduino

tidak hanya sekedar sebuah alat pengembangan, tetapi kombinasi dari hardware, bahasa
pemrograman dan Integrated Development Environment (IDE) yang canggih(Silvia et al.,
2016)(Riskiono & Pasha, 2020)(Rizki & Op, 2021)(Ahdan et al., 2021)(Ahmad et al., 2022)(Satria
etal., 2017)(Reza & Putra, 2021). IDE adalah sebuah software yang sangat berperan untuk menulis
program, meng-compile menjadi kode biner dan meng-upload ke dalam memory microcontroller.

Software IDE Arduino terdiri dari 3 (tiga) bagian:

a) Editor program, untuk menulis dan mengedit program dalam bahasa processing. Listing
program pada Arduino disebut sketch.

b) Compiler, modul yang berfungsi mengubah bahasa processing (kode program) ke dalam kode
biner karena kode biner adalah satutsatunya bahasa program yang dipahami oleh
mikrokontroler.

c) Uploader, modul yang berfungsi memasukkan kode biner kedalam memori mikrokontroler.

Monitoring
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sketch_may08a

oid secup() {
// put your setup code here, to run once:

wold leop() {
// put your main code here, to run repeatedly:

)

Gambar 3 Software Arduino

METODE PENDEKATAN

Metode penelitian yang digunakan adalah metode eksperimen, dimana dalam penelitian akan
dibuat sebuah rancangan alat yang mampu berjalan dengan otomatis untuk menjalankannya. Alat
ini terdiri dari papan Nodemcu ESP32, Motor Sevo, Switching Regulator Ac220V To Dc 5V
500Ma, Grendel Kunci, Kabel Jumper, solder dan PC (Personal Computer) / Laptop. Setelah
semua bahan untuk membuat alat telah siap maka kita akan merangkai alat-alat tersebut, sampai
alat tersebut aktif dan bisa digunakan sesuai dengan kegunaanya(Abidin & Permata, 2021)(Ahmad

et al., 2018)(Dita et al., 2021)(Neneng et al., 2021).

e Metode Observasi, Metode ini dimaksudkan untuk mendapatkan data secara umum dengan
melihat secara langsung. Mengobservasi kegiatan di lingkungan sekitar sehingga dapat
memberikan gambaran secara nyata data-data apa saja yang dibutuhkan dan seperti apa yang
dibutuhkan oleh masyarakat sekitar(Yanuarsyah et al., 2021)(Sari et al., 2020)(Larasati
Ahluwalia, 2020).

e Metode Literature/ Studi kepustakaan, Merupakan metode pengumpulan data dengan cara
mengumpulkan data-data. Studi literatur digunakan untuk mengumpulkan data dari penelitian

terdahulu, pembelajaran dari berbagai macam literatur dan dokumen seperti buku, jurnal dan
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teori-teori yang mendukung penelitian, tools yang akan digunakan dan data penunjang lainnya
yang berkaitan dengan alat Pengendali Kunci Pintu Rumah Berbasis IoT(Darwis et al.,
2022)(Parinata et al., 2022)(Maskar et al., 2021).

Planning
Rencana yang dilakukan untuk menghasilkan Pengendalian Pintu Rumah Berbasis 10T, yaitu :
a) Mengidentifikasi masalah dengan mengumpulkan data-data dari Internet.
b) Mempelajari konsep, alat dan sistem serta permasalahan yang terjadi dan yang akan
diselesaikan.

Analisis
Melakukan analisis permasalahan dan kasus yang terjadi pada lingkungan rumah dan di berbagai
wilayah Indonesia seperti terjadinya pencurian atau perampokan, dengan mengumpulkan data-data
yang diperlukan sebagai bahan kajian maka diperlukan sebuah alat yang dapat mengunci pintu
lebih efisien dan dapat memantaunya agar mengurangi resiko pencurian, perampokan.
Desain
Melakukan perencanaan terhadap perangkat kendali kunci pintu rumah dan alat yang akan dibuat
dalam bentuk prototype termasuk kebutuhan software dan hardware yang dibutuhkan.
Pemasangan Komponen
Kegiatan merakit atau memasang setiap komponen yang dibutuhkan untuk membuat Pengendalian
Kunci Pintu berbasis 10T ke Arduino Uno. Hal ini dikarenakan arduino uno adalah otak dimana
semua komponen-komponen atau sensor-sensor lainnya menginduk ke komponen utama ini
(Arduino Uno).
Program Software

Untuk Menjalankan sistem ini penulis menggunakan Software Arduino untuk Memprogram
Sistem Kapasitas Ruang Parkir Menggunakan Sensor InfraMerah, yaitu dengan tampilan sebagai
berikut :
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Gambar 4 Tampilan Program

Pengujian
Melakukan pengujian dengan mencoba mengendalikan kunci pintu rumah dengan Aplikasi

yang ada di Android berbasis loT.

Gambar 5 Pengujian Alat
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