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Abstrak

Pesatnya perkembangan teknologi komputer, merupakan hal yang sangat penting dan sangat
bermanfaat. Salah satu teknologi komputer yang berkembang adalah teknologi internet. Dalam
dunia perdagangan, konsumen merupakan target pasar. Periklanan merupakan salah satu tahapan
dalam pemasaran, tujuan periklanan adalah untuk berkomunikasi dari produsen atau berupa pesan
merek ke konsumen atau menyampaikan keunggulan produk dan harganya kepada konsumen
melalui kata-kata atau gambar. Menganalisis dan implementasi dilakukan dengan membuat
beberapa tampilan interface program aplikasi yang dapat digunakan dalam pemasaran sedangkan
penerapan e-marketing menggunakan Openchart agar mudah digunakan dan langsung melakukan
penginstallan openchart.Menggunakan openchart e-marketing dapat memudahkan pelanggan
dalam melakukan pengecekan mobil, tanya jawab dan diskusi tentang mobil karena terdapat
beberapa fitur yang dapat memudahkan pelanggan dalam mencari atau melihat informasi terkait
dengan mobil.

Kata Kunci: Teknologi, E- Marketing , Openchart

PENDAHULUAN

Pesatnya perkembangan teknologi komputer, merupakan hal yang sangat penting dan
sangat bermanfaat. Salah satu teknologi komputer yang berkembang adalah teknologi
internet(Susuanto et al., 2022)(Darwis et al., 2021)(Sulistiani et al., 2022)(Redy Susanto et
al., 2022). Dalam dunia perdagangan, konsumen merupakan target pasar. Periklanan
merupakan salah satu tahapan dalam pemasaran, tujuan periklanan adalah untuk
berkomunikasi dari produsen atau berupa pesan merek ke konsumen atau menyampaikan
keunggulan produk dan harganya kepada konsumen melalui kata-kata atau gambar.
Internet dipandang sebagai media periklanan yang cukup mudah dan murah, oleh sebab itu

memanfaatkan informasi yang berbasis internet akan memungkinkan suatu perusahaan
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tetap bertahan dan berkembang pesat sesuai dengan keadaan zaman dan teknologi yang
berkembang PT Astra Honda Motor adalah Agen Tunggal Pemegang Merek mobil
dan motor honda di Indonesia(Megawaty et al., 2021)(Gumantan et al., 2021)(Teknologi
et al., 2021)(Danilo Gomes de Arruda, 2021)(Prasetyo & Nani, 2021). Mobil bermerek
honda yang di jual di Indonesia dan dipasarkan oleh Astra adalah Honda Jazz, CRV, Civic,
City, Brio, Rush. Kendaraan Honda sepenuhnya didistribusikan oleh Astra melalui Divisi
Honda Sales Operation yang memiliki 154 jaringan penjualan di seluruh Indonesia, di
mana 171 outlet penjualan merupakan cabang langsung dari Astra(Permatasari,
2019)(Fadly & Wantoro, 2019)(Aziz et al., 2021)(Surahman et al., 2014).

Masalah yang dihadapi perusahaan diantaranya kurangnya informasi tentang
perusahaan dan penjualan produk mobil, selama ini media promosi hanya menggunakan
brosur dan menggunakan media sosial seperti instagram dan facebook, menggunakan
Instagram dan facebook hanya untuk pemasaran saja tidak adanya layanan untuk melihat
secara detail produk seperti stok barang, hanya menampilkan gambar-gambar mobil tidak
adanya layanan pengiriman informasi promosi untuk setiap pelanggan, barang ready atau
tidak ready, maka dibutuhkan media atau sarana promosi yang dapat diakses lewat internet
sehingga pengguna tidak lagi mencari mobil PT Astra Honda Motor secara konvensional
hanya membuka website tentang penjualan produk mobil maka secara otomatis sistem
pemasaran atau e-marketing pada akan menampilkan informasi — informasi tentang mobil-
mobil terbaru dari PT Astra Honda Motor(Puspitasari et al., 2021)(Sangha, 2022)(Darwis,
Meylinda, et al., 2022)(Priandika & Riswanda, 2021)(Wijaya et al., 2022)(Strategi
Pengembangan Bisnis Usaha Mikro Kecil Menengah Keripik Pisang Dengan Pendekatan
Business Model Kanvas, 2020)(R. K. Sari & Isnaini, 2021).

E-marketing merupakan salah satu bentuk pemasaran dalam elektronik, pemasaran
yang dilakukan menggunakan sistem informasi sehingga perusahaan tidak lagi
menggunakan brosur atau media promosi lainnya selain memudahkan dalam pemasaran e-
marketing lebih mudah dan murah karena didalam emarketing terdapat beberapa informasi
terkait dengan barang dagangan sehingga memudahkan pelanggan dalam melakukan
pengecekan barang secara detail, sistem emarketing saat ini sangatlah fenomena hampir
semua perusahaan yang melakukan penjualan lebih menggunakan emarketing, ada

beberapa tool atau aplikasi CMS yang langsung dapat digunakan dalam e-marketing salah
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satunya adalah Openchart(Oktora, 2018)(Rosmalasari et al., 2020)(Febrian & Fadly,
2021)(Damayanti et al., 2019)(Fadly & Alita, 2021)(A. M. Sari et al., 2021).

KAJIAN PUSTAKA

Sistem Informasi

Sistem sering digunakan untuk menjelaskan atau menunjukkan pengertian metode
atau cara dari suatu himpunan unsur atau komponen yang saling berhubungan antara satu
dengan yang lain menjadi satu kesatuan yang utuh dalam mencapai tujuan
bersama(Kurniawati & Ahmad, 2021)(Jayadi et al., 2021)(Damayanti, 2021)(Wantoro et
al., 2021)(Ahdan et al., 2021)(Isnain et al., 2022). Pengertian sistem informasi adalah :
“sistem informasi dikatakan berdaya guna jika mampu menghasilkan informasi yang baik,
tinggi akurasinya, tepat waktu, lengkap dan ringkas isinya. Akurasi adalah ukuran berupa
rasio antara jumlah informasi yang benar dan tidak benar”, Suatu sistem dikatakan
mempunyai akurasi tinggi apabila akurasinya sebesar 95%. Namun akurasi tinggi tidak
akan berguna apabila kedatangannya terlambat dan tidak teratur. Oleh karena itu sistem
informasi dituntut untuk lengkap, ringkas dan teratur sehingga tidak memusingkan
pengguna informasi tersebut. Sistem dapat disimpulkan sebagai kumpulan dari komponen
yang saling terkait, bekerja sama dan membentuk suatu jaringan kerja, yang bersama-sama
melakukan kegiatan untuk menyelesaikan sasaran tertentu. Sedangkan informasi adalah
data yang harus diolah terlebih dahulu agar dapat menjadi informasi yang berguna untuk
pengguna(Yanuarsyah, Mubhaqgigin, .., et al, 2021)(Ismatullah & Adrian,
2021a)(Ismatullah & Adrian, 2021b)(Yuliana et al.,, 2021)(Rahmanto et al.,
2020)(Budiman et al., 2021)(Yanuarsyah, Muhagiqgin, & ..., 2021)(Oktavia et al., 2021).

E - Marketing

Perkembangan dunia bisnis dewasa ini dalam perkembangan perdagangan tidak
lagi membutuhkan pertemuan secara langsung antara pelaku bisnis. Kemajuan teknologi
memungkinkan untuk dilaksanakannya hubungan-hubungan bisnis melalui perangkat
teknologi yang disebut dengan internet. Segmentasi atau ruang lingkup e-commerce
meliputi tiga sisi, yakni e-commerce bisnis ke bisnis (business to business), bisnis ke

konsumen (business to consumer), serta konsumen ke konsumen (consumer to consumer).
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Menurut Chen-Ling dan Lie dalam Journal of American Academy of Business (2006), e-
marketing adalah proses memasarkan produk dan layanan kepada pelanggan dengan
menggunakan media web. Promosi, iklan, transaksi, dan pembayaran dapat dilakukan
melalui halaman web. Pengguna internet marketing dapat dengan mudah mengakses
informasi dimana saja dengan perangkat yang terhubung ke internet(Windane & Lathifah,
2021)(Wantoro, 2020)(Putra, 2020)(Juniansyah et al., 2020)(Nani & Lina, 2022).

Internet marketing adalah sebuah proses untuk membangun dan memelihara
hubungan dengan pelanggan melalui kegiatan secara online sebagai sarana untuk
pertukaran pendapat, produk, dan jasa sehingga dapat mencapai tujuan bersama kedua
kelompok. Widodo (2002) mengemukakan bahwa internet marketing memiliki lima
keuntungan besar terhadap perusahaan yang menggunakannya, yaitu Perusahaan kecil dan
perusahaan besar dapat menggunakannya, Tidak memiliki batasan ruangan untuk beriklan
jika dibandingkan dengan media cetak dan media penyiaran, Akses dan pencarian
keterangan sangat cepat jika dibandingkan dengan surat kilat atau bahkan fax, Situsnya
dapat dikunjungi oleh siapapun, dimanapun, dan kapanpun dan Belanja dapat dilakukan
lebih cepat dan dapat dilakukan sendiri. Kotler (2015) menempatkan nilai yang lebih tinggi
pada informasi dan cenderung negatif terhadap pesan yang memiliki tujuan
penjualan(Febrian & Ahluwalia, 2020)(Suwarni et al., 2022)(Oktaviani et al.,
2022)(Dheara et al., 2022)(Jamra et al., 2020).

Prototype

Prototype adalah perancangan sistem yang akan dikembangkan dapat mengunakan metode
prototype. Metode ini cocok digunakan untuk mengembangkan sebuah perangkat yang
akan dikembangkan kembali. Metode ini dimulai dengan pengumpulan kebutuhan
pengguna, dalam hal ini pengguna dari perangkat yang dikembangkan adalah peserta didik.
Kemudian membuat sebuah rancangan kilat yang selanjutnya akan dievaluasi. Prototype
bukanlah merupakan sesuatu yang lengkap, tetapi sesuatu yang harus dievaluasi dan
dimodifikasi kembali. Segala perubahan dapat terjadi pada saat prototype dibuat untuk
memenuhi kebutuhan pengguna dan pada saat yang sama memungkinkan pengembang
untuk lebih memahami kebutuhan pengguna secara lebih baik(Wantoro, 2018)(l. P. Sari et
al., 2020)(Nurkholis et al., 2022)(Setiawansyah, Adrian, et al., 2021).
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Berikut adalah tahapan dalam metode prototype :

e Komunikasi dan pengumpulan data awal, yaitu analisis terhadap kebutuhan pengguna.

e Quick design (desain cepat), yaitu pembuatan desain secara umum untuk selanjutnya
dikembangkan kembali.

e Pembentukan prototype, yaitu pembuatan perangkat prototype termasuk pengujian dan
penyempurnaan.

e Evaluasi terhadap prototype, yaitu mengevaluasi prototype dan memperhalus analisis
terhadap kebutuhan pengguna.

e Perbaikan prototype, yaitu pembuatan tipe yang sebenarnya berdasarkan hasil dari
evaluasi prototype.

e Produksi akhir, yaitu memproduksi perangkat secara benar sehingga dapat digunakan

oleh pengguna.
UML

UML (Unified Modeling Language) adalah salah satu standar bahasa yang banyak
digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis & desain,
serta menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek. Diagram kelas
atau class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas
yang akan dibuat untuk membangun sistem. Kelas memiliki apa yang disebut atribut dan
metode atau operasi. “Use case diagram atau diagram use case merupakan pemodelan
untuk kelakuan (behavior) sistem informasi yang akan dibuat”. Use case mendeskripsikan
sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. use
case diagram membantu anda menentukan fungsi dan fitur dari perangkat lunak. Dalam
diagram ini, gambar yang menyerupai boneka kayu mewakili aktor yang berhubungan
dengan kategori dari pengguna. Di dalam diagram use case. Para aktor terhubung oleh
garis ke use case yang mereka kerjakan. Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara
satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Menurut sebuah diagram
activity menggambarkan perilakudinamis dari sistem atau bagian dari sistem melalui aliran
kontrol antara tindakan yang sistem lakukan. Hal ini mirip dengan sebuah flowchart
kecuali bahwa suatu diagram activity dapat menunjukkan arus bersamaan(Nur,

2021)(Ahdan et al., 2020)(Rauf & Prastowo, 2021)(Darwis, Paramita, et al., 2022).
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Testing

Pengujian black-box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak. Dengan
demikian, pengujian black-box memungkinkan perekayasa perangkat lunak mendapatkan
serangkaian kondisi input yang sepenuhnya menggunakan semua persyaratan fungsional

untuk suatu program(Setiawansyah, Sulistiani, et al., 2021)(Wantoro & Nata Prawira, n.d.).

Pengujian sistem bisa menggunakan black box testing yaitu merupakan pendekatan
komplometer dari tenik white box testing, karena pengujian black box testing mampu
mengungkap kesalahan-kesalahan yang lebih luas. Black box testing berfokus pada
pengujian persyaratan fungsional perangkat lunak, karena untuk mendapatkan serangkaian
kondisi input yang sesuai dengan persyaratan fungsional suatu program. Pendekatan
pengujian Black-Box adalah metode pengujian di mana data tes berasal dari persyaratan
fungsional yang ditentukan tanpa memperhatikan struktur program akhir. Karena hanya
fungsi dari modul perangkat lunak yang menjadi perhatian, pengujian Black-Box juga
mengacu pada uji fungsional, metode pengujian menekankan pada menjalankan fungsi dan
pemeriksaan inputan dan data output(Firdaus et al., 2021)(Aplikasi E-Marketplace Bagi
Pengusaha Stainless Berbasis Mobile Di Wilayah Bandar Lampung, 2021)(Adnin et al.,
2022)(Prabowo & Damayanti, 2021), Pengujian black-box berusaha menemukan kesalahan
dalam kategori sebagai berikut :

a) Fungsi — fungsi yang tidak benar atau hilang,

b) Kesalahan interface

c) Kesalahan dalam struktur data atau akses eksternal

d) Kesalahan kinerja

e) Inisialisasi dan kesalahan terminasi

METODE PENELITIAN
Pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan beberapa metode yaitu:
a) ldentifikasi Kebutuhan dan Analisis
Kajian literatur mengenai penelitian ini didapat dari jurnal, skripsi dan buku. Studi
Literatur dilakukan untuk mendapatkan data yang valid. Setelah itu dilakukan
identifikasi terhadap objek penelitian dengan definisi masalah. dan pada tahap ini juga
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dilakukan analisis sistem untuk mengidentifikasi masalah menggunakan analisis
PIECES vyang tediri dari Performance (Kinerja), Information (Informasi), Economy
(Ekonomi), Control (Pengendalian), Efficiency (Efisiensi), Service (Pelayanan). Hasil
dari analisis tersebut yang nantinya akan menjadi acuan dalam pembuatan sistem
informasi e-marketing penjualan produk mobil pada PT Astra Honda Motor(Herlinda
etal., 2021)(Lubis, 2017).

b) Design dan implementasi
Dalam tahapan ini akan dibentuk suatu arsitektur sistem berdasarkan persyaratan yang
telah ditetapkan. Serta mengidentifikasi dan menggambarkan abstraksi dasar sistem
perangkat lunak dan hupromosin-hupromosinnya(A. Sari & Adrian, 2020)(Candra &
Samsugi, 2021).

c) System Testing
Rancangan pengujian, penulis menggunakan metode pengujian blackbox (blackbox
testing). Blackbox testing adalah salah satu metode pengujian perangkat lunak yang
berfokus pada sisi fungsionalitas, khususnya pada input dan output aplikasi (apakah
sudah sesuai dengan apa yang diharapkan atau belum)(Setiawan & Pasha,
2020)(Wantoro et al., 2020).

DAFTAR PUSTAKA

Adnin, A. B., Rahmanto, Y., & Puspaningrum, A. S. (2022). Pembuatan Game Edukasi
Pembelajaran Kata Imbuhan Untuk Tingkat Sekolah Dasar (Studi Kasus Sd Negeri
Karang Sari Lampung Utara). Jurnal Informatika Dan Rekayasa Perangkat Lunak
(JATIKA), 3(2), 202-212. http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/informatika

Ahdan, S., Putri, A. R., & Sucipto, A. (2020). Aplikasi M-Learning Sebagai Media
Pembelajaran Conversation Pada Homey English. Sistemasi, 9(3), 493.
https://doi.org/10.32520/stmsi.v9i3.884

Ahdan, S., Sucipto, A., Priandika, A. T., & ... (2021). Peningkatan Kemampuan Guru
SMK Kridawisata Di Masa Pandemi Covid-19 Melalui Pengelolaan Sistem
Pembelajaran Daring. Jurnal ABDINUS 5(2), 390-401.

Teknologiterkini.org 7



Teknologiterkini.org
Volume 3 (1), 2023

http://ojs.unpkediri.ac.id/index.php/PPM/article/view/15591

Aziz, L. A., Surahman, A., & Prastowo, A. T. (2021). Design of Safety Equipment of
Honda Beat Motorcycles Based on GSM SIM Using Design and Building Methods.
The 1st International Conference on Advanced Information Technology and
Communication (IC-AITC).

Budiman, A., Sunariyo, S., & Jupriyadi, J. (2021). Budiman, Arief, Sunariyo Sunariyo, and
Jupriyadi Jupriyadi. 2021. “Sistem Informasi Monitoring Dan Pemeliharaan
Penggunaan SCADA (Supervisory Control and Data Acquisition).” Jurnal Tekno
Kompak 15(2): 168.Sistem Informasi Monitoring dan Pemeliharaan Pengg. Jurnal
Tekno Kompak, 15(2), 168. https://doi.org/10.33365/jtk.v15i2.1159

Candra, A. M., & Samsugi, S. (2021). Perancangan Dan Implementasi Controller Access
Point System Manager ( Capsman ) Mikrotik Menggunakan Aplikasi Winbox. 2(2),
26-32.

Damayanti. (2021). Digitalisasi Sistem Peminjaman Buku Pada Smk Negeri 2 Kalianda
Lampung Selatan. Journal of Social 2(2), 128-138.
https://ejurnal.teknokrat.ac.id/index.php/JSSTCS/article/view/1368

Damayanti, Warsito, Meilinda, Manurung, P., & Sembiring, S. (2019). E-crm Information
System for Tapis Lampung SMEs. Journal of Physics: Conference Series, 1338(1).
https://doi.org/10.1088/1742-6596/1338/1/012051

Danilo Gomes de Arruda. (2021). No Z#H1E K & 140 & L 1o TEEmstF 1 &0 3
1EREPTETTRE(C B 5 8 4 % 7 PrTitle. 1(1), 6.

Darwis, D., Meylinda, M., & Suaidah, S. (2022). Pengukuran Kinerja Laporan Keuangan
Menggunakan Analisis Rasio Profitabilitas Pada Perusahaan Go Public. Jurnal limiah
Sistem Informasi Akuntansi, 2(1), 19-27. https://doi.org/10.33365/jimasia.v2i1.1875

Darwis, D., Paramita, C. D., Yasin, l., & Sulistiani, H. (2022). Pengembangan Sistem
Pengendalian Arus Kas Menggunakan Metode Direct Cash Flow (Studi Kasus:

Teknologiterkini.org 8



Teknologiterkini.org
Volume 3 (1), 2023

Badan Kesatuan Bangsa Dan Politik Daerah Provinsi Lampung). Jurnal limiah Sistem
Informasi Akuntansi, 2(1), 9-18. https://doi.org/10.33365/jimasia.v2i1.1874

Darwis, D., Siskawati, N., & Abidin, Z. (2021). Penerapan Algoritma Naive Bayes Untuk
Analisis Sentimen Review Data Twitter Bmkg Nasional. Jurnal Tekno Kompak, 15(1),
131-145.

Dheara, K., Saniati, & Neneng. (2022). APLIKASI E-COMMERCE UNTUK PEMESANAN
SPAREPART MOTOR. 3(1), 83-89.

Fadly, M., & Alita, D. (2021). Optimalisasi pemasaran umkm melalui E-MARKETING
MENGGUNAKAN MODEL AIDA PADA MISS MOJITO LAMPUNG. 4(3), 416-422.

Fadly, M., & Wantoro, A. (2019). c. Prosiding Seminar Nasional Darmajaya, 1, 46-55.

Febrian, A., & Ahluwalia, L. (2020). Analisis Pengaruh Ekuitas Merek pada Kepuasan dan
Keterlibatan Pelanggan yang Berimplikasi pada Niat Pembelian di E-Commerce.
Jurnal Manajemen Teori Dan Terapan| Journal of Theory and Applied Management,
13(3), 254. https://doi.org/10.20473/jmtt.v13i3.19967

Febrian, A., & Fadly, M. (2021). The Impact of Customer Satisfaction with EWOM and
Brand Equity on E-Commerce Purchase IntentioFebrian, A., & Fadly, M. (2021). The
Impact of Customer Satisfaction with EWOM and Brand Equity on E-Commerce
Purchase Intention in Indonesia Moderated by Cultur. Binus Business Review, 12(1),
41-51. https://doi.org/10.21512/bbr.v12i1.6419

Aplikasi E-Marketplace Bagi Pengusaha Stainless Berbasis Mobile Di Wilayah Bandar
Lampung, 2 Jurnal Teknologi dan Sistem Informasi (JTSI) 15 (2021).
http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/JTSI

Firdaus, M. B., Habibie, D. S., Suandi, F., Anam, M. K., & Lathifah, L. (2021).
Perancangan Game OTW SARJANA Menggunakan Metode Forward Chaining.
Simkom, 6(2), 66—74. https://doi.org/10.51717/simkom.v6i2.56

Gumantan, A., Nugroho, R. A., & Yuliandra, R. (2021). Learning During the Covid-19
Teknologiterkini.org 9




Teknologiterkini.org
Volume 3 (1), 2023

Pandemic: Analysis of E-Learning on Sports Education Students. Journal Sport Area,
6(1), 66—75. https://doi.org/10.25299/sportarea.2021.vol6(1).5397

Herlinda, V., Darwis, D., & Dartono, D. (2021). ANALISIS CLUSTERING UNTUK
RECREDESIALING FASILITAS KESEHATAN MENGGUNAKAN METODE
FUZZY C-MEANS. Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi, 2(2), 94-99.

Ismatullah, H., & Adrian, Q. J. (2021a). Implementasi Prototype Dalam Perancangan
Sistem Informasi lkatan Keluarga Alumni Santri Berbasis Web. Jurnal Informatika
Dan Rekayasa e 2(2), 3-10.
http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/informatika/article/view/924

Ismatullah, H., & Adrian, Q. J. (2021b). Implementasi Prototype Dalam Perancangan
Sistem Informasi lkatan Keluarga Alumni Santri Berbasis Web. Jurnal Informatika
Dan Rekayasa ..., 2(2), 3-10.

Isnain, A. R., Prasticha, D. A., & Yasin, I. (2022). Rancang Bangun Sistem Informasi
Pembayaran Biaya Pendidikan (Studi Kasus : Smk Pangudi Luhur Lampung Tengah).
Jurnal IImiah Sistem Informasi Akuntansi, 2(1), 28-36.
https://doi.org/10.33365/jimasia.v2i1.1876

Jamra, R. K., Anggorojati, B., Sensuse, D. I., & Suryono, R. R. (2020). Systematic Review
of Issues and Solutions for Security in E-commerce. 2020 International Conference

on Electrical Engineering and Informatics (ICELTICs), 1-5.

Jayadi, A., Susanto, T., & Adhinata, F. D. (2021). Sistem Kendali Proporsional pada Robot
Penghindar Halangan (Avoider) Pioneer P3-DX. Majalah llmiah Teknologi Elektro,
20(1), 47. https://doi.org/10.24843/mite.2021.v20i01.p05

Juniansyah, B. D., Susanto, E. R., & Wahyudi, A. D. (2020). Pembuatan E-Commerce
Pemesanan Jasa Event Organizer Untuk Zero Seven Entertaiment. Jurnal Tekno
Kompak, 14(1), 41-46.

Kurniawati, R. D., & Ahmad, |. (2021). SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN

— PENENTUAN KELAYAKAN USAHA MIKRO KECIL MENENGAH DENGAN
Teknologiterkini.org 10



Teknologiterkini.org
Volume 3 (1), 2023

MENGGUNAKAN METODE PROFILE MATCHING PADA UPTD PLUT
KUMKM PROVINSI LAMPUNG. Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi, 2(1), 74—
79.

Lubis, R. S. (2017). ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM PENGOLAHAN DATA
PRODUKSI BRIKET BERBASIS CLIENT SERVER. Perpustakaan Teknokrat.

Megawaty, D. A., Alita, D., & Dewi, P. S. (2021). Penerapan Digital Library Untuk
Otomatisasi. 2(2), 121-127.

Nani, D. A., & Lina, L. F. (2022). Determinants of Continuance Intention to Use Mobile
Commerce during the Emergence of COVID-19 In Indonesia : DeLone and McLean
Perspective. 5(3), 261-272.

Nur, A. (2021). Pasien Berbasis Mobile ( Studi Kasus : Klinik Bersalin Nurhasanah ). 2(2),
1-6.

Nurkholis, A., Megawaty, D. A., & Apriando, M. F. (2022). E-Catalog Application for
Food and Beverages At Ruang Seduh Café Based on Augmented Reality. Jurnal
Teknoinfo, 16(2), 304. https://doi.org/10.33365/jti.v16i2.1957

Oktavia, W., Sucipto, A., Studi, P., Informasi, S., & Indonesia, U. T. (2021). Rancang
Bangun Aplikasi E-Marketplace Untuk Produk Titik Media Reklame Perusahaan
Periklanan ( Studi Kasus : P31 Lampung ). 2(2), 8-14.

Oktaviani, L., Aldino, A. A., Lestari, Y. T., Suaidah, Aldino, A. A., & Lestari, Y. T.
(2022). Penerapan Digital Marketing Pada E-Commerce Untuk Meningkatkan
Penjualan UMKM Marning. JURNAL PENGABDIAN MASYARAKAT DAN INOVASI,
2(1), 337-369.

Oktora, E. (2018). PENGEMBANGAN APLIKASI E-MARKETING MENGGUNAKAN
PENDEKATAN AIDA (STUDI KASUS: PT NEDCOFFEE INDONESIA MAKMUR

JAYA). Perpustakaan Universitas Teknokrat Indonesia.

Permatasari, B. (2019). Penerapan Teknologi Tabungan Untuk Siswa Di Sd Ar Raudah

Teknologiterkini.org 11



Teknologiterkini.org
Volume 3 (1), 2023

Bandar Lampung. TECHNOBIZ : International Journal of Business, 2(2), 76.
https://doi.org/10.33365/th.v3i2.446

Prabowo, & Damayanti. (2021). E-Marketing Jasa Laundry Dengan Metode Sostac. Jurnal
Teknologi Dan Sistem Informasi (JTSI), 2(4), 1-6.
http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/JTSI

Prasetyo, S. D., & Nani, D. A. (2021). Pengaruh Pengungkapan Corporate Social
Responsibility Terhadap Harga Saham (Studi Empiris Pada Perusahaan Perkebunan
Sub Sektor Sawit Yang Terdaftar Di Bursa Efek Indonesia Periode 2017 -2019).
Accounting Global Journal, 5(2), 123-151. https://doi.org/10.24176/agj.v5i2.6230

Priandika, A. T., & Riswanda, D. (2021). ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
INFORMASI MANAJEMEN PEMESANAN BARANG BERBASIS ONLINE.
Jurnal Informatika Dan Rekayasa Perangkat Lunak, 2(1), 94-101.

Puspitasari, M., Budiman, A., Sari, M. P., Setiawansyah, S., Budiman, A., Puspitasari, M.,
& Budiman, A. (2021). Perancangan Sistem Informasi Manajemen Perpustakaan
Menggunakan Metode Fast (Framework for the Application System Thinking) (Studi
Kasus : Sman 1 Negeri Katon). Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi (JTSI), 2(2),
69-77. http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/JTSI

Putra, A. D. (2020). Rancang Bangun Aplikasi E-Commerce Untuk Usaha Penjualan Helm.
Jurnal Informatika Dan Rekayasa Perangkat Lunak, 1(1), 17-24.

Rahmanto, Y., Hotijah, S., & Damayanti, . (2020). PERANCANGAN SISTEM
INFORMASI GEOGRAFIS KEBUDAYAAN LAMPUNG BERBASIS MOBILE.
Jurnal Data Mining Dan Sistem Informasi, 1(1), 19.
https://doi.org/10.33365/jdmsi.v1i1.805

Rauf, A., & Prastowo, A. T. (2021). Rancang Bangun Aplikasi Berbasis Web Sistem
Informasi Repository Laporan Pkl Siswa (Studi Kasus Smk N 1 Terbanggi Besar).
Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi JTsn, 2(3), 26.
http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/JTSI

Teknologiterkini.org 12



Teknologiterkini.org
Volume 3 (1), 2023

Redy Susanto, E., Jupriyadi, Neneng, Putra, R. A. M., Cahyono, R. P., & Hasbi, F. A.
(2022). PELATIHAN PENGGUNAAN WEBSITE DESA BAGI PARA STAFF DI. 3(1),
79-84.

Rosmalasari, T. D., Lestari, M. A., Dewantoro, F., & Russel, E. (2020). Pengembangan E-
Marketing Sebagai Sistem Informasi Layanan Pelanggan Pada Mega Florist Bandar
Lampung. Journal of Social Sciences and Technology for Community Service
(JSSTCS), 1(1), 27-32.

Sangha, Z. K. (2022). PENERAPAN SISTEM INFORMASI PROFIL BERBASIS WEB DI
DESA BANDARSARI. 3(1), 29-37.

Sari, A., & Adrian, Q. J. (2020). IMPLEMENTASI AUGMENTED REALITY PADA
BUKU “THE ART OF ANIMATION: 12 PRINCIPLES.” Jurnal Informatika Dan
Rekayasa Perangkat Lunak, 1(1), 109-119.

Sari, A. M., Darwis, D., & Dartnono, D. (2021). E-MARKETING PADA DEALER
MOTOR TVS CABANG UNIT 2 BERBASIS WEB. Jurnal llmiah Infrastruktur

Teknologi Informasi, 2(1).

Sari, I. P., Kartina, A. H., Pratiwi, A. M., Oktariana, F., Nasrulloh, M. F., & Zain, S. A.
(2020). Implementasi Metode Pendekatan Design Thinking dalam Pembuatan
Aplikasi Happy Class Di Kampus UPI Cibiru. Edsence: Jurnal Pendidikan
Multimedia, 2(1), 45-55. https://doi.org/10.17509/edsence.v2i1.25131

Sari, R. K., & Isnaini, F. (2021). PERANCANGAN SISTEM MONITORING
PERSEDIAAN STOK ES KRIM CAMPINA PADA PT YUNIKAR JAYA SAKTI.
Jurnal Informatika Dan Rekayasa Perangkat Lunak, 2(1), 151-159.

Setiawan, A., & Pasha, D. (2020). Sistem Pengolahan Data Penilaian Berbasis Web
Menggunakan Metode Pieces (Studi Kasus: Badan Pengembangan Sumber Daya
Manusia Provinsi Lampung). Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi (JTSI), 1(1),
97-104. http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/sisteminformasi

Adri
a

Teknologiteri(in'i'.org o o . 13




Teknologiterkini.org
Volume 3 (1), 2023

Administrasi Perpustakaan Menggunakan Model Desain User Experience. Jurnal
Manajemen Informatika (JAMIKA), 11(1), 24-36.
https://doi.org/10.34010/jamika.v11i1.3710

Setiawansyah, S., Sulistiani, H., Sulistiyawati, A., & Hajizah, A. (2021). Perancangan
Sistem Pengelolaan Keuangan Komite Menggunakan Web Engineering (Studi Kasus :
SMK Negeri 1 Gedong Tataan). Komputika : Jurnal Sistem Komputer, 10(2), 163-
171. https://doi.org/10.34010/komputika.v10i2.4329

Sulistiani, H., Isnain, A. R., Yasin, I., & ... (2022). Penerapan Dan Pelatihan Perpustakaan
Digital Pada Smk N 1 Padang Cermin. Jurnal WIDYA ..., 2(2), 82-87.

https://jurnalwidyalaksmi.com/index.php/jwl/article/view/38

Surahman, A., Prastowo, A. T., & Aziz, L. A. (2014). RANCANG ALAT KEAMANAN
SEPEDA MOTOR HONDA BEAT BERBASIS SIM GSM MENGGUNAKAN METODE
RANCANG BANGUN.

Susuanto, E. R., Putra, A. D., Bachtiar, A. F., Mahendra, A., & Mila, N. A. (2022).
PELATIHAN DIGITAL MARKETING BAGI PEMUDA-PEMUDI. 3(2), 254-259.

Strategi Pengembangan Bisnis Usaha Mikro Kecil Menengah Keripik Pisang Dengan
Pendekatan Business Model Kanvas, 19 Journal Management, Business, and
Accounting 320 (2020).

Suwarni, E., Handayani, M. A., Fernando, Y., Saputra, F. E., & Candra, A. (2022).
Penerapan Sistem Pemasaran berbasis E-Commerce pada Produk Batik Tulis di Desa
Balairejo. Jurnal Pengabdian Masyarakat Indonesia, 2(2), 187-192.

Teknologi, J., Jtsi, 1., Rahmadhani, T., Isnaini, F., Informasi, S., Teknik, F., & Indonesia, U.
T. (2021). Sistem Informasi Akuntansi Pendapatan Perusahaan ( Studi Kasus: Pt
Mutiara Ferindo Internusa ). 2(4), 16-21.

Wantoro, A. (2018). Prototype Aplikasi Berbasis Web Sebagai Media Informasi
Kehilangan Barang. Jurnal Teknoinfo, 12(1), 11-15.

Teknologiterkini.org 14



Teknologiterkini.org
Volume 3 (1), 2023

Wantoro, A. (2020). KOMBINASI METODE ANALITICAL HIERARCHY PROCESS
(AHP) DAN SIMPLE ADDTIVE WEIGHT (SAW) UNTUK MENENTUKAN
WEBSITE E-COMMERCE TERBAIK. Sistemasi: Jurnal Sistem Informasi, 9(1),
131-142.

Wantoro, A., & Nata Prawira, F. (n.d.). Implementation of Simple Additive Weighting
(SAW) Method for Determining Social Customer Relationship Management (SCRM)
Model as Business Strategy in University.

Wantoro, A., Samsugi, S., & Suharyanto, M. J. (2021). Sistem Monitoring Perawatan dan
Perbaikan Fasilitas PT PLN (Studi Kasus: Kota Metro Lampung). Jurnal TEKNO
KOMPAK, 15(1), 116-130.

Wantoro, A., Syarif, A., Muludi, K., & Nisa, K. (2020). Implementation of fuzzy-profile
matching in determining drug suitability for hypertensive patients. IOP Conference
Series: Materials Science and Engineering, 857(1), 12027.
https://doi.org/10.1088/1757-899X/857/1/012027

Wijaya, A., Hendrastuty, N., & Ghufroni An, M. (2022). Rancang Bangun Sistem
Informasi Manajemen Kepegawaian (Simpeg) Berbasis Web (Studi Kasus: Pt
Sembilan Hakim Nusantara). Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi (JTSI), 3(1), 77.
http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/JTSI

Windane, W. W., & Lathifah, L. (2021). E-Commerce Toko Fisago.Co Berbasis Android.
Jurnal Informatika Dan Rekayasa Perangkat Lunak, 2(3), 285-303.
https://doi.org/10.33365/jatika.v2i3.1139

Yanuarsyah, M. R., Muhaqgiqgin, M., & ... (2021). Arsitektur Informasi Pada Sistem
Pengelolaan Persediaan Barang (Studi Kasus: Upt Puskesmas Rawat Inap Pardasuka

Pringsewu). Jurnal Teknologi Dan ..., 2(2), 61-68.

Yanuarsyah, M. R., Muhagigin, M., ..., & Napianto, R. (2021). Arsitektur Informasi Pada
Sistem Pengelolaan Persediaan Barang (Studi Kasus: Upt Puskesmas Rawat Inap

Pardasuka  Pringsewu).  Jurnal  Teknologi Dan .., 2(2), 61-68.

Teknologiterkini.org 15



Teknologiterkini.org
Volume 3 (1), 2023

http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/sisteminformasi/article/view/869

Yuliana, Y., Paradise, P., & Kusrini, K. (2021). Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Ispa
Menggunakan Metode Naive Bayes Classifier Berbasis Web. CSRID (Computer
Science  Research  and Its  Development  Journal), 10(3), 127.
https://doi.org/10.22303/csrid.10.3.2018.127-138

Teknologiterkini.org 16



