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Abstrak  

Belajar merupakan aktivitas manusia yang penting dan tidak dapat dipisahkan dari 

kehidupan manusia, bahkan sejak mereka lahir sampai akhir hayat. Pernyataan tersebut 

menjadi ungkapan bahwa manusia tidak dapat lepas dari proses belajar itu sendiri sampai 

kapanpun dan dimanapun manusia itu berada dan belajar juga menjadi kebutuhan yang terus 

meningkat sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan. Pengetahuan/pemahaman yang 

didapatkan dari proses belajar itu sendiri akan dapat kita lihat dari hasil atau prestasi 

belajarnya. Dampak pandemi Covid-19 pada tahun 2020 ini di Indonesia mulai merambah 

dunia pendidikan, pemerintah pusat hingga daerah memberikan kebijakan untuk meliburkan 

sementara seluruh lembaga pendidikan. Namun solusi ini menurut pengakuan beberapa 

orang tua kurang efektip karena siswa yang diberi tugas oleh guru dan dikirimkan melalui 

Wa tau Link yang harus dikerjakan dirumah menjadi sedikit malas dan tak banyak dari para 

siswa yang merengek minta orang tuanya yang mengerjakan belajar dari rumah tanpa di 

awasi oleh guru membuat motivasi belajar setiap siswa berkurang bahkan tak banyak dari 

mereka yang menggunakan handphone nya untuk bermain Game. Akibatnya, game online 

menjadi hal yang candu dan fatal bagi siswa sehingga berisiko membentuk karakter anak 

yang kurang sadar tentang pentingnya pendidikan. Permasalahan ini kemudian akan 

menghambat pengetahuan para siswa bahkan  prestasi belajar nya pun akan sangat 

berkurang. 

Kata Kunci:  Covid-19, Belajar, Game , Siswa.  

 

PENDAHULUAN 

Belajar merupakan aktivitas manusia yang penting dan tidak dapat dipisahkan dari 

kehidupan manusia, bahkan sejak mereka lahir sampai akhir hayat. Pernyataan tersebut 

menjadi ungkapan bahwa manusia tidak dapat lepas dari proses belajar itu sendiri sampai 

kapanpun dan dimanapun manusia itu berada dan belajar juga menjadi kebutuhan yang terus 

meningkat sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan. Pengetahuan/pemahaman yang 

didapatkan dari proses belajar itu sendiri akan dapat kita lihat dari hasil atau prestasi 

belajarnya(Aminatun et al., 2022)(Permata & Abidin, 2020)(Alamsyah et al., 2022)(Hamzah 
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et al., n.d.)(Ariyanti et al., 2020). Dampak pandemi covid-19 pada tahun 2020 ini di 

indonesia mulai merambah dunia pendidikan, pemerintah pusat hingga daerah memberikan 

kebijakan untuk  

meliburkan sementara seluruh lembaga pendidikan. Hal ini dilakukan sebagai upaya 

mencegah meluasnya penularan virus corona(Imelda et al., 2022)(Widhianingtanti & 

Luijtelaar, 2022)(Anggarini et al., 2022). Diharapkan dengan seluruh lembaga pendidikan 

tidak melaksanakan aktivitas seperti biasanya, hal ini dapat meminimalisir menyebarnya 

penyakit covid-19 ini. Pasca pandemi covid-19 masuk ke indonesia yang kemudian 

pertengahan maret 2020 untuk menekan angka penderita covid 19, pemerintah provinsi dan 

pemerintah daerah menghasilkan kebijakan dalam dunia pendidikan yaitu meniadakan 

sementara pembelajaran tatap muka diganti dengan pembelajaran online baik tingkat sekolah 

dasar maupun tingkat perguruan tinggi(Oktaviani et al., 2022)(T. D. R. Sari, 2021)(Bhakti 

et al., 2022)(Abidin et al., 2022)(Aguss, 2021)(Wahyudi & Utami, 2021)(Rumandan et al., 

2022)(Kuswoyo et al., 2022). Prestasi belajar merupakan hasil belajar yang dicapai setelah 

melalui proses kegiatan belajar mengajar. Prestasi belajar dapat ditunjukkan melalui nilai 

yang diberikan oleh seorang guru dari jumlah bidang studi yang telah dipelajari oleh peserta 

didik. Setiap kegiatan pembelajaran tentunya selalu mengharapkan akan menghasilkan 

pembelajaran yang maksimal. Tercapainya prestasi belajar yang tinggi bukanlah suatu hal 

yang mudah, karena keberhasilan belajar sangat dipengaruhi oleh banyak faktor yang dapat 

mempengaruhinya, antara lain adalah faktor internal dan faktor eksternal(Lestari et al., 

2020)(Puspitasari et al., 2021)(Windane & Lathifah, 2021). Adapun faktor internal yaitu 

faktor yang timbul dari dalam diri anak itu sendiri, seperti kesehatan, mental, tingkat 

kecerdasan, minat dan sebagainya. Sedangkan faktor eksternalnya yaitu faktor yang datang 

dari luar diri anak, seperti kebersihan rumah, udara, lingkungan, keluarga, masyarakat, 

teman, guru, media, sarana dan prasarana belajar. Proses belajar mengajar dengan 

menggunakan teknologi internet untuk mengirimkan berbagai hal yang dapat meningkatkan 

pengetahuan serta keterampilan merupakan pengertian dari pembelajaran daring itu sendiri 

yang sekarang dirasakan oleh para pelajar dan pengajar disebabkan karena wabah virus 

corona yang semakin bertambah(Sulistiani et al., 2022)(Rikendry & Navigasi, 

2007)(Gumantan et al., 2021)(An’ars et al., 2022). 
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 Namun solusi ini menurut pengakuan beberapa orang tua kurang efektip karena siswa yang 

diberi tugas oleh guru dan dikirimkan melalui wa atau link yang harus dikerjakan dirumah 

menjadi sedikit malas dan tak banyak dari para siswa yang merengek minta orang tuanya 

yang mengerjakan belajar dari rumah tanpa di awasi oleh guru membuat motivasi belajar 

setiap siswa berkurang bahkan tak banyak dari mereka yang menggunakan handphone nya 

untuk bermain game(Ahluwalia et al., 2022)(Candra & Samsugi, 2021)(Parinata et al., 

2022)(Rusliyawati & Sinaga, 2017)(Dinasari et al., 2020)(Ilir, 2020)(Rido & Sari, 2018). 

Akibatnya, game online menjadi hal yang candu dan fatal bagi siswa sehingga berisiko 

membentuk karakter anak yang kurang sadar tentang pentingnya pendidikan. Permasalahan 

ini kemudian akan menghambat pengetahuan para siswa bahkan  prestasi belajar nya pun 

akan sangat berkurang. Oleh sebab itu, penulis berupaya membuat proposal penelitian 

dengan judul “pengaruh pembelajaran daring Masa pandemi covid-19 terhadap prestasi 

Belajar siswa sdn 2 hajimena” khusus nya kelas V(Mahfud & Gumantan, 2020; Risten & 

Pustika, 2021; Saputra & Pasha, 2021; Simamora et al., 2022; Styawati, StyawatiStyawati, 

S., & Ariany, F. (2021). Sistem Monitoring Tumbuh Kembang Balita/Batita di Tengah 

Covid-19 Berbasis Mobile. J. Inform. Univ. Pamulang, 5(4) & Ariany, 2021; Very et al., 

2021; Yasin et al., 2021). 

KAJIAN PUSTAKA 

Data Mining 

Data mining merupakan bagian dari tahapan proses Knowledge Discovery in Database 

(KDD). Dengan data mining, kita dapat melakukan pengklasifikasian, memprediksi, 

memperkirakan dan mendapatkan informasi lain yang bermanfaat dari kumpulan data dalam 

jumlah yang besar. Klasifikasi dalam data mining dapat dilakukan dengan menggunakan 

algoritma C4.5. Dengan algoritma C4.5, akan didapatkan sebuah pohon keputusan yang 

mudah dipahami dan mudah dimengerti(Bakri, 2017; Damuri et al., 2021; Marlina & Bakri, 

2021; Nabila, Isnain, & Permata, 2021; Nabila, Isnain, Permata, et al., 2021; Parjito & 

Permata, 2017). 

Istilah data mining dan knowledge discovery in Database (KDD) seringkali digunakan 

secara bergantian untuk menjelaskan proses penggalian inormasi tersembunyi dalam suatu  
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basis data yang besar. Sebenarnya kedua istilah tersebut memiliki konsep yang berbeda, 

tetapi berkaitan satu sama lain. Dan salah satu tahapan dalam keseluruhan proses KDD 

adalah data mining(Alita, Sari, et al., 2021; An’ars, 2022; Hendrastuty, 2021; Rahmanto, 

2021; Rahmanto et al., 2020; Sarasvananda et al., 2021; Styawati et al., 2020). 

Data Cleansing 

Data dibersihkan melalui beberapa proses seperti mengisi nilai yang hilang, menghaluskan 

noisy data, dan menyelesaikan inkonsistensi yang ditemukan. Data juga bisa dibersihkan 

dengan dibagi menjadi segmen-segmen yang memiliki ukuran serupa lalu dihaluskan 

(binning). Menyesuaikan data dengan fungsi regresi linear atau berganda (regression), atau 

dengan mengelompokkannya ke dalam kelompok-kelompok data yang serupa (grouping). 

Data dengan representasi yang berbeda disatukan dan semua konflik dalam didalamnya 

diselesaikan. Tahap kerja satu ini merupakan proses lanjutan dari data cleansing dengan 

tujuan untuk membuat data lebih halus(Alita, Putra, et al., 2021; Dharma et al., 2020). 

Machine Learning 

Analisis regresi adalah yang paling sering digunakan di antara metodologi statistik untuk 

numerik ramalan. Sementara label kategoris adalah diprediksi melalui klasifikasi, terus 

menerus fungsi yang bernilai dimodelkan dengan regresi. Daripada memprediksi label kelas 

(diskrit), regresi digunakan untuk hilang atau tidak tersedia nilai numerik. Clustering 

menganalisis objek data tanpa label kelas konsultasi, tidak seperti klasifikasi dan regresi, 

yang digunakan dalam analisis kelas berlabel (pelatihan) set data. Umumnya adalah cukup 

biasa untuk data berlabel kelas yang hilang pada tahap awal. Label kelas dapat dibuat untuk 

kumpulan data melalui pengelompokan. Dengan memaksimalkan dan meminimalkan 

kesamaan antar kelas objek dapat dikelompokkan atau dikelompokkan. Kekelompokan 

objek terjadi untuk membandingkan kesamaan objek dalam cluster menjadi satu lain, tetapi 

tanpa kesamaan dengan objek di cluster lainnya. Klasifikasi adalah proses untuk menetapkan 

model yang digunakan untuk menggambarkan dan membedakan antara data kelas. 

Sekelompok data pelatihan dianalisis untuk mendapatkan sebuah model. Untuk objek 

dengan label kelas yang tidak diketahui, label kelas kategorikal (diskrit, tidak berurutan) 

diprediksi oleh model ini(Ambarwari et al., 2020; Primadewi, 2021; Styawati et al., 2022). 
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Python 

Python merupakan salah satu bahasa pemrograman tingkat tinggi (high level language). 

Python dirancang untuk memberikan kemudahan bagi programmer melalui segi efisiensi 

waktu, kemudahan dalam pengembangan dan kompatibilitas dengan sistem(Technology et 

al., 2023). Python bisa digunakan untuk membuat aplikasi standalone (berdiri sendiri) dan 

pemrograman script (scripting programming). Keunggulan Python: 

a) Mudah digunakan Python merupakan bahasa pemrograman tingkat tinggi, artinya bahasa 

python lebih mendekati bahasa manusia daripada bahasa mesin. Python juga tidak 

memiliki struktur dasar seperti C++ yang mengharuskan kamu meng include sistemnya 

sebelum membuat program. Perintah-perintah yang digunakan di Python menggunakan 

bahasa inggris yang digunakan sehari-hari seperti print, input, dll(Fakhrurozi & Adrian, 

2020; Mandasari, Aminatun, Ayu, et al., 2022; Mandasari, Aminatun, Pustika, et al., 

2022; Maskar et al., 2020; F. M. Sari, 2017) 

b) Kapabilitas dan Kemampuan Tinggi Python memiliki kemampuan yang tinggi dan 

mampu menciptakan aplikasi yang sederhana hingga aplikasi yang kompleks. Bahasa 

pemrograman python mendukung pemrograman berbasis grafis (GUI Programming). 

Python juga memiliki kelebihan berupa pengalokasian memori secara dinamis(Oktaviani 

et al., 2021). 

c) Mendukung OOP Python, Python mendukung bahasa pemrograman berorientasi objek 

(OOP) sehingga programmer semakin mudah dalam menyelesaikan masalah karena 

pemrograman berorientasi objek merupakan teknik pendekatan dengan objek- objek 

nyata yang ada di kehidupan sehari-hari. 

d) Platform Independent, Maksud dari platform independent adalah program yang di buat 

bisa dijalankan di sistem operasi apa saja selama di sistem operasi tersebut terdapat 

platform Python (Interpreter Python)(Fitra Arie Budiawan, 2019; Rulyana & Borman, 

2014; F. M. Sari, 2020; F. M. Sari & Oktaviani, 2021; Wijayanto et al., 2021; Zulkarnais 

et al., 2018). 

e) Open Source, Bahasa pemrograman Python bersifat gratis dan anda bisa 

mengembangkannya secara pribadi ataupun team(Sakethi et al., 2016; Sarjana et al., 

2012). 
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