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 Abstrak  

Padang Cahya adalah sebuah pekon di kecamatan Balik Bukit, Kabupaten Lampung Barat, 

Lampung, Indonesia. Padang cahya merupakan suatu kelurahan yang berada di jalan lintas liwa 

ranau. Penduduk padang cahya mayoritas pekerjaan petani kopi dn sayur-sayur. Dalam hal yang 

berkaitan dengan desa dan penduduk desa Kepala Desa adalah pejabat pemerintahan desa yang 

memiliki tugas dan tanggung jawab atau kewajiban untuk menyelenggarakan rumah tangga 

desanya dan melaksanakan tugas dari pemerintah dan pemerintah daerah. Dimana permasalahan 

yang ada seperti partisipasi pemilihan yang rendah, resiko terjadinya kecurangan pemungutan 

suara dan suara tidak sah. Kendala tersebut maka peneliti merancang sistem E-voting dengan 

membangun fitur input data daftar pemilih tetap, data calon kepala desa, pencetakan kartu 

pemilih, pemungutan suara dan rekapitulasi hasil pemungutan suara. Berdasarkan permasalahan 

yang ada maka peneliti bermaksud mengembangkan sistem dalam menambahkan fitur petunjuk 

penggunaan aplikasi, fitur ekspor data dan fitur cari. Yang bertujuan untuk menyelesaikan 

mempermudah dalam mencari data serta mempermudah penggunaan E-voting. 

Kata Kunci: Kepala Desa, E-Voting, Data, Kepala Desa. 

 

PENDAHULUAN 

Padang Cahya adalah sebuah pekon di kecamatan Balik Bukit, Kabupaten Lampung Barat, 

Lampung, Indonesia. Padang cahya merupakan suatu kelurahan yang berada di jalan lintas 

liwa ranau. Penduduk padang cahya mayoritas pekerjaan petani kopi dn sayur-sayur. 

Dalam hal yang berkaitan dengan desa dan penduduk desa Kepala Desa adalah pejabat 

pemerintahan desa yang memiliki tugas dan tanggung jawab atau kewajiban untuk 

menyelenggarakan rumah tangga desanya dan melaksanakan tugas dari pemerintah dan 

pemerintah daerah(Al-Ayyubi et al., 2021; Jayadi, 2022; Reza & Putra, 2021). Pemilihan 

kepala desa (pilkades) dari tahun-tahun sebelum nya di desa padang cahya yang 

menggunakan pemungutan suara (TPS) dengan mencoblos pada kertas suara yang telah 
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disediakan panitia. pada tahun 2014 lalu dilakukan pemungutan suara melalui TPS kertas 

suara(Fariyanto et al., 2021; Irawan et al., 2019; Mutmainnah, 2020). Itu dibuka mulai 

pukul 08.00 pagi lebih lengkap dapat melihat alur pemungutan suara. Untuk penduduk 

yang sudah terdaftar dalam daftar pemilihan tetap (DPT) atau daftar pemilihan khusus 

(DPK)(Febriantoro & Suaidah, 2021; Larasati Ahluwalia, 2020). Penduduk cukup 

membawa surat pemberitahuan pemilihan dan yang belum terdaftar di DPT atau DPK 

cukup mendatangi TPS sesuai dengan alamat KTP. Setelah itu penduduk akan 

mendapatkan giliran mencoblos, dalam pencoblosan disediakan paku dan juga bantalan 

untuk mencoblos. Adapun terdapat beberapa cara dalam pemilihan calon kepala desa, yaitu 

mencoblos pada foto, nomor urut dan nama calon kepala desa(Anissa & Prasetio, 2021; 

Lestari & Aldino, 2020; R. W. Putri et al., 2022). 

Dari hasil akhir perhitungan suara oleh panitia, kemudian yang diumumkan melalui 

mading atau papan pemberitahuan yang disediakan di TPS , sehingga yang dapat 

mengetahui informasi tentang hasil akhir pemilihan kepala desa tersebut hanyalah orang 

yang hadir dalam pemungutan suara ataupun orang yang menyempatkan diri datang ke 

balai desa(Budiman et al., 2019; Nugroho et al., 2021; Pasha & Susanti, 2022). Adapun 

kendala yang terjadi pada saat pemilihan suara dengan cara pemungutan suara TPS 

menggunakan kertas suara yang dapat memakan waktu cukup lama, Dari semua tempat 

pemungutan suara (TPS) pada saat pemilihan terakhir sekitar 15% kertas suara yang rusak 

itu diakibatkan warga yang mencoblos lebih dari satu pilihan, warga yang tidak memilih 

(golput), pencoblosan tidak berada di posisi yang benar atau tidak jelas mencoblosnya. 

Proses perhitungan suara menghabiskan banyak waktu dan dapat memicu kesalahan 

menghitung suara(S. eka Y. Putri & Surahman, 2019; Sulistiani et al., 2022). 

Lalu, Mengikuti perkembangan teknologi di masa sekarang, maka pelaksanaan e-voting 

dianggap sebagai salah satu media yang memudahkan pelaksanaan pemilihan kepala 

desa(Shodik et al., 2019). Dalam pelaksanaannya dapat diakses dengan mudah dan 

mempersingkat pelaksanaan(Ismatullah & Adrian, 2021; Isnain et al., 2022), dapat dapat 

mengurangi rusaknya kertas suara(Huda & Fernando, 2021; Ronaldo & Pasha, 2021), serta 

meminimalisir data yang hilang(Anestiviya et al., 2021; Nurkholis & Oktora, 2022). 

Penerapan e-voting yang disesuaikan pada pemilihan kepala desa berbasis web(Budiman et 

al., 2021), serta menggunakan akses internet, pemilihan kepala desa dapat dilakukan di 

bilik TPS dengan menggunakan media Laptop atau komputer yang disediakan 

panitia(Ahdan et al., 2021; Utami Putri, 2022). Data dan informasi yang terinput langsung 
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tersimpan di dalam database para ruang penyimpanan komputer secara sistematik. 

Sebelum penerapan e-voting di desa akan diberikan simulasi penggunaan pemilihan kepala 

desa e-voting dan bagi yang lanjut usia dapat dibantu dengan memilih di TPS dengan 

diarahkan oleh panitia penyelenggara pilkades dengan cara menunjukan cara login dan 

memilih setelah mengerti, panitia langsung pergi dan tidak mendampingi saat pemilihan 

dan juga terdapat peta panduan arahan cara memilih. 

penelitian yang sudah pernah dilakukan Pada Desa Tayem Timur membahas mengenai 

pemilihan kepala desa E-voting Berbasis Website. Dimana permasalahan yang ada seperti 

partisipasi pemilihan yang rendah(Kusnadi et al., 2021), resiko terjadinya kecurangan 

pemungutan suara dan suara tidak sah. Kendala tersebut maka peneliti merancang sistem 

E-voting dengan membangun fitur input data daftar pemilih tetap, data calon kepala desa, 

pencetakan kartu pemilih, pemungutan suara dan rekapitulasi hasil pemungutan suara. 

Berdasarkan permasalahan yang ada maka peneliti bermaksud mengembangkan sistem 

dalam menambahkan fitur petunjuk penggunaan aplikasi, fitur ekspor data dan fitur cari. 

Yang bertujuan untuk menyelesaikan mempermudah dalam mencari data serta 

mempermudah penggunaan E-voting. 

 

KAJIAN PUSTAKA  

Sistem Informasi 

adalah suatu sistem yang menerima input atau masukan data dan instruksi, mengolah data 

sesuai dengan instruksi dan mengeluarkan hasilnya(Ahluwalia, 2020).  Sistem informasi 

adalah sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan 

transaksi harian(Hana et al., 2019), membantu dan mendukung kegiatan operasi(I. P. Sari 

et al., 2020), bersifat manajerial dari suatu organisasi dan membantu mempermudah 

penyediaan laporan yang diperlukan(Sinaga & Riandari, 2020). Sistem informasi adalah 

data yang dikumpulkan(Pintoko & L., 2018), dikelompokkan dan diolah sedemikian rupa 

sehingga menjadi sebuah satu  kesatuan informasi  yang saling  terkait  dan  saling 

mendukung   sehingga   menjadi   suatu   informasi   yang   berharga   bagi   yang 

menerimanya. sistem informasi adalah sejumlah komponen (manusia, komputer, teknologi 

informasi, dan prosedur kerja) ada sesuatu yang di proses (data menjadi informasi), dan 

dimaksudkan untuk mencapai suatu sasaran atau tujuan. Menurut (Sulistiyawati & 

Supriyanto, 2021), sistem informasi adalah cara-cara yang diorganisasi untuk 

mengumpulkan, memasukkan, dan mengolah serta menyimpan data, dan cara-cara yang 
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diorganisasi untuk menyimpan, mengelola, mengendalikan, dan melaporkan informasi 

sedemikian rupa sehingga sebuah organisasi dapat mencapai tujuan yang telah ditetapkan. 

Waterfall 

Menurut (Aplikasi E-Marketplace Bagi Pengusaha Stainless Berbasis Mobile Di Wilayah 

Bandar Lampung, 2021) “Waterfall merupakan metodologi pengembangan sistem yang 

menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau terurut di 

mulai dari analisis, desain, pengodean, pengujian dan tahap pendukung. 

Menurut (Ahluwalia, 2020)terdapat tahapan dalam proses waterfall yaitu: 

1. Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak, yaitu proses pengumpulan kebutuhan dilakukan 

secara intensif untuk menspesifikasikan kebutuhan perangkat lunak seperti apa yang 

dibutuhkan user, dalam penelitian ini akan menggunakan analisis PIECES(Setiawan & 

Pasha, 2020). 

2. Desain Perangkat Lunak adalah proses multi langkah yang fokus pada desain 

pembuatan program perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur perangkat 

lunak, representasi antarmuka, dan prosedur pengkodean(Fahrizqi et al., 2021). 

3. Pengkodean adalah proses implementasi pembuatan sistem dengan Bahasa 

pemograman digunakan yang akan dilakukan pada pembuatan program perangkat 

lunak(Wiguna et al., 2019). 

4. Pengujian adalah tahapan uji coba aplikasi yang dibangun untuk menentukan layak 

atau tidak nya aplikasi digunakan(Silvia et al., 2016). 

E-Voting 

E-voting adalah proses pemungutan suara yang memanfaatkan elektronik(Alifah et al., 

2021). Seiring dengan perkembangan zaman, sudah banyak penelitian pemanfaatan 

elektronik pada proses pemungutan suara yang menggantikan proses pemungutan suara 

secara manual, teknologi tersebut disebut e-voting. Electronic voting (E-voting) secara 

umum adalah pengguna teknologi komputer pada pelaksanaan voting(Sarasvananda et 

al., 2021). pilihan teknologi yang digunakan dalam implementasi dari E-voting sangat 

bervariasi, seperti penggunaan smart card untuk autentikasi pemilih, penggunaan 



  Teknologiterkini.org 

  Volume 3 (1), 2023 
 

 

 

5 Teknologiterkini.org 
 

internet sebagai sistem pemungutan suara,penggunaan touch screen sebagai pengganti 

kartu suara dan masih banyak variasi yang digunakan(Susanto et al., 2019). 

Skema E-voting adalah satu set protokol yang menjaga keamanan atau kerahasiaan 

pemilih dalam melakukan pemilihan serta interaksi dengan panitia pemilihan dan 

perhitungan suara(Utami Putri et al., 2022)(Hijriyannto & Ulum, 2021)(Wardany et al., 

2021). E-voting biasanya dibedakan menjadi dua tipe yaitu online dan off line 

(menggunakan mesin perhitungan suara atau kertas suara)(Novitasari et al., 2021; Pinem, 

2018; Syaifulloh & Aguss, 2021).Tujuan dari keamanan sistem e-voting adalah untuk 

menjamin privasi atau kerahasiaan pemilih dan keakuratan pilihan(Genaldo et al., 2020; 

Surahman et al., 2014). Keamanan sistem ini memiliki beberapa kriteria yaitu: 

1) Eligibility. Hanya pemilih yang terdaftar yang dapat melakukan pemilihan(Rahman 

Isnain et al., 2021). 

2) Unreusability. Setiap pemilih hanya bisa memberikan satu kali pilihan(An’ars et al., 

2022; Lestari et al., 2021; Wantoro et al., 2021). 

3) Anonymity. Pilihan pemilih dirahasiakan(Lestari et al., 2022). 

4) Accuracy. Pilihan tidak bisa diubah atau dihapus selama atau setelah pemilihan dan 

juga tidak bisa ditambahkan setelah pemilihan ditutup(Arini & Wahyudin, 2022; 

Herlinda et al., 2021). 

5) Fairness. Perhitungan suara sebelum pemilihan ditutup tidak bisa dilakukan(Julisman 

et al., 2017). 

6) Vote and Go. Pemilih hanya dapat melakukan pada saat pemilihan saja(Farida & 

Nurkhin, 2016). 

7) Public Verifiability. Setiap orang dapat melakukan pengecekan pada berjalannya 

proses pemilihan(Budi & Suryono, 2023; Herdiansah et al., 2021; Kumala et al., 2018; 

Pustika, 2010). 

Usecase Diagram 

Menurut  (Anisa Martadala et al., 2021)-(Yulianti et al., 2021)  Use Case Diagram 

merupakan pemodelan untuk kelakuan sistem informasi yang akan dibuat. Use case 
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mendeskripsikan sebuah interaksi anatara salah satu lebih aktor dengan sistem informasi 

yang akan dibuat(Yanuarsyah et al., 2021)-(F. M. Sari & Oktaviani, 2021). 

Activity Diagram 

Activity Diagram adalah diagram yang menggambarkan worlflow (aliran kerja) atau 

aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat 

lunak(Jobli et al., 2011). Yang perlu diperhatikan adalah bahwa diagram aktivitas 

menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor jadi aktivitas yang dapat 

dilakukan oleh sistem(Hendrastuty et al., 2021). 

Website 

Menurut (Priandika & Widiantoro, 2021) website adalah kumpulan dari halaman web yang 

sudah dipublikasikan di jaringan internet dan memiliki domain atau URL (Uniform 

Resource Locator) yang dapat diakses semua pengguna internet dengan cara mengetikan 

alamatnya. Ada dua jenis aplikasi website, web server dan web browser(A Sensor-Based 

Garbage Gas Detection System, 2021). Web server adalah program aplikasi yang memiliki 

fungsi sebagai tempat menyimpan dokumen-dokumen web. Client slide scripting maupun 

server slide scripting tersimpan dalam direktori web server (document root)(Allafi & Iqbal, 

2018). Contoh web server seperti XAMPP. Sedangkan web browser adalah aplikasi yang 

mampu menjalankan dokumen-dokumen web dengan cara diterjemahkan(Novian et al., 

2019). Prosesnya dilakukan oleh komponen yang terdapat didalam aplikasi browser yang 

biasa disebut Web Engine. Semua dokumen web ditampilkan oleh browser dengan cara 

diterjemahkan. Beberapa jenis browser yang populer saat ini diantaranya adalah Internet 

Explorer yang diproduksi oleh Microsoft, Mozilla Firefox(Jayadi, 2022), Opera, dan Safari 

yang produksi oleh Apple. Dari kedua definisi tersebut, dapat disimpulkan website adalah 

kumpulan halaman berisikan informasi-informasi yang dihubungkan oleh jaringan dan 

disimpan dalam sebuah web server(S. eka Y. Putri & Surahman, 2019). 

MYSQL 

MySQL adalah sebuah software database. MySQL merupakan tipe data reasional yang 

artinya MySQL menyimpan datanya dalam bentuk table-tabel yang saling behubungan. 

Keuntungan menyimpan data di database adalah kemudahannya dalam penyimpanan dan 

menampilkan data karena dalam bentuk tabel(Prasetyo & Suharyanto, 2019). Kelebihan 

dari MySQL adalah dia menggunakan bahasa querystandar yang dimiliki SQL (Structure 
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Query Language). SQL adalah suatu bahasa permintaan yang tertruktur yang telah 

distandarkan untuk semua pogram pengakses database seperti Oracle, Postgres SQL dan 

SQL(Kusniyati, 2016). 

XAMPP 

Menurut (Pandu Buana & Destiani Siti Fatimah, 2016) XAMPP adalah sebuah software 

yang berfungsi untuk menjalankan website berbasis PHP dan menggunakan pengolah data 

MySQL di komputer lokal. XAMPP berperan sebagai server web pada komputer lokal. 

XAMPP juga dapat disebut sebuah Cpanel server virtual, yang dapat membantu melakukan 

preview sehingga dapat dimodifikasi website tanpa harus online atau terakses dengan 

internet(Wantoro & Nata Prawira, n.d.).  

 

 

Analisis PIECES 

Menurut Hanif Al Fatah untuk mengidentifikasi masalah, harus dilakukan analisis 

terhadap kinerja, informasi, ekonomi, keamanan aplikasi, efisiensi, dan pelayanaan 

pelanggan(Sulistiani et al., 2019). Analisis ini disebut dengan analisis PIECES 

(performance, information, economy, control, efficiency, dan services). Dari proses 

pemilihan kepala desa yang masih manual tersebut di atas, dapat di analisis dengan 

metode PIECES yaitu : 

Analisis Kinerja (Performance) 

Pemilihan kepala desa yang sedang berjalan masih dilakukan secara manual, pemilihan 

masih memilih dengan mencoblos dengan kertas dan perhitungan hasil suara masih 

manual di hitung dengan melihat kertas combolos satu persatu. Sehingga menimbulkan 

sebagai berikut : 

• Pemilihan Kepala Desa yang masih manual menggunakan kertas dan proses 

perhitungan hasil suara yang harus dilakukan dengan melihat satu persatu kertas 

hasil suara membutuhkan waktu yang lama dan juga dapat mengakibatkan 

perhitungan suara terselip. 

• Pada pembutan laporan pemilihan kepala desa yang berisi data pemilih, data 

kandidat, dan data hasil pemilihan menghasilkan data yang kurang lengkap, sehingga 

data yang ingin dicari harus membuka dokumen yang telah diasipkan atau disimpan 

dalam map. 
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METODE PENELITIAN 

Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan untuk 

mencapai tujuan penelitian yaitu : 

Tahap 1 : Studi Literatur dan Identifikasi 

Kajian literatur mengenai penelitian ini didapatkan dari buku, jurnal dan web pages. Studi 

literatur ini dilakukan untuk mendapatkan data yang benar atau valid. Setelah itu dilakukan 

identifikasi terhadap objek penelitian dengan ketentuan masalah dan lingkup penelitian. 

Tahap 2 : Analisis dan Pemetaan 

Pada tahap ini dilakukan analisis dan pemetaan, terhadap 2 faktor dalam analisis tersebut 

diantaranya Data Kandidat dan Data Pemilih. Data tersebut yang nantinya akan menjadi 

acuan dalam penelitian pembuatan Sistem Informasi E-voting Pemilihan Kepala Desa 

Berbasis Web (Studi Kasus : Desa Padang Cahya Kecamatan Balik Bukit Lampung Barat) 

Tahap 3 : Pemodelan Sistem 

Dalam tahapan ini pemodelan sistem, maksudnya untuk mempermudah dalam pembuatan 

sistem nantinya, sehingga terlihat jelas gambaran apa yang akan dibuat serta maksud dan 

tujuannya. 

Tahap 4 : Validasi 

Rancangan Pengujian, penulis menggunakan metode pengujian ISO 1926. International 

Organization for Standardization (ISO) mendefinisikan kualitas produk perangkat lunak, 

karakteristik mutu, model, dan metrik terkait yang digunakan untuk mengevaluasi dan 

menetapkan kualitas sebuah produk software. 

Tahap 5 : Penutup 

Penutup merupakan kesimpulan terhadap pengujian sistem menggunakan metode ISO. 

Sehingga akan ditarik kesimpulan bahwa fungsionalitas sistem berjalan dengan baik atau 

tidak. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Halaman Login Admin 

Form login adalah halaman utama pada tampilan untuk ke menu halaman. Adapun 

tampilannya sebagai berikut: 
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Gambar 1 Halaman Utama 

Implementasi Utama Admin 

Form halaman utama admin adalah tampilan yang digunakan menampilkan dan mengakses 

data pemilih, kandidat atau calon kepala desa, informasi pelaksanaan pelkades, dan laporan 

hasil dari pilkades. Adapun tampilannya sebagai berikut : 

 

Gambar 2 Halaman Utama Admin 

Implementasi Mengelola Data Pemilih 



  Teknologiterkini.org 

  Volume 3 (1), 2023 
 

 

 

10 Teknologiterkini.org 
 

Form pemilih merupakan tampilan yang digunakan untuk mengolah data pemilih seperti 

menambahkan, mengubah, menghapus dan melihat data pemilih, Adapun tampilannya 

sebagai berikut: 

 

Gambar 3 Mengelola Data Pemilih 

Halaman Mengolah Data Kandidat Atau Calon 

Form Data Kandidat atau calon merupakan tampilan yang digunakan untuk mengolah data 

pemilih seperti menambahkan, mengubah, menghapus dan melihat data kandidat atau 

calon kepala desa. Adapun tampilannya sebagai berikut: 

 

Gambar 4 Halaman Mengolah Data Kandidat Atau Calon 
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Tampilan Halaman Rekapitulasi Voting 

Form rekapitulasi voting ini menampilkan hasil voting dalam bentuk hasil suara dan juga 

grafik hasil pemilihan, Adapun tampilannya sebagai berikut: 

 

Gambar 5 Halaman Rekapitulasi Voting 
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