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Abstrak  

Koperasi merupakan tepat usaha simpan pinjam suatu anggota sehingga banyak melakukan transaksi 

administrasi, maka komputerisasi dalam bidang administrasi sangatlah dibutuhkan untuk menunjang 

kelancaran pengelolaan data administrasi di koperasi. Proses pengolahan data dan informasi pada proses 

bisnis kegiatan simpan pinjam yang selama ini dikelola Koprasi CV Sritanjung masih dilakukan secara 

manual yaitu dicatat kedalam buku simpan pinjam dan terdapat beberapa kendala dalam pengelolaan data 

simpan pinjam yaitu sering terjadinya kesamaan data peminjaman, sering terjadi kesalahan dalam pencatatan 

data dikarenakan masih ditulis didalam buku, lama dalam proses perekapan data dikarenakan harus melihat 

data satu persatu, serta tidak adanya informasi lengkap mengenai jumlah pinjaman dan sisa angsuran 

dikarenakan masih dihitung secara manual menggunakan kalkulator. Implementasi sistem ini menggunakan 

bahasa pemograman PHP dan MySQL sebagai database, dengan menerpakna metode pengembangan sistem 

protottype sebagai acuan penelitian dan akan siuji menggunakan black box. Tujuan penelitian ini adalah 

sistem untuk mengelola data simpan pinjam pupuk kelompok tani berbasis web. Dengan adanya sistem ini 

bertujuan memfasilitasi prosesnya transaksi simpan pinjam agar lebih mudah. Menyediakan informasi yang 

lengkap mengenai informasi simpaan, pinjaman dan angsuran yang dilakukan. Serta dapat mencetak laporan 

sesuai dengan kebutuhan CV Sritanjung. 

Kata Kunci : Koperasi, Sistem Informasi dan Prototype 

PENDAHULUAN  

Teknologi komputer sudah banyak diterapkan dalam segala bidang pekerjaan, baik dalam 

bidang pendidikan, pembangunan maupun penggunaan yang bersifat pribadi. Penerapan 

teknologi komputer dalam bidang simpan pinjam sangat banyak dijumpai, karena berguna 

untuk menyimpan, mengeluarkan, menghitung dan menampilkan keuangan pada unit 

simpan pinjam yaitu koprasi(Sulistiani et al., 2020). Koperasi merupakan badan usaha 

yang berdiri sebagai penggerak ekonomi rakyat yang berdasarkan asas 

kekeluargaan(Ahdan & Sari, 2020). Menurut Undang – Undang nomor 25 tahun 1992 

tentang pokok-pokok perkoperasian bahwa koperasi sebagai organisasi ekonomi rakyat 

yang bertujuan untuk memajukan kesejahteraan anggota pada khususnya dan masyarakat 

pada umunya(D. Damayanti & Hernandez, 2018), serta ikut membangun tatanan 

perekonomian nasional dalam rangka mewujudkan masyarakat yang maju(Budiman et al., 

2019), adil, dan makmur berlandaskan pacasila dan Undang-Undang Dasar 1945(Darwis & 

Pauristina, 2020). Koperasi merupakan tepat usaha simpan pinjam suatu anggota sehingga 
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banyak melakukan transaksi administrasi(Audrilia & Budiman, 2020), maka komputerisasi 

dalam bidang administrasi sangatlah dibutuhkan untuk menunjang kelancaran pengelolaan 

data administrasi di koperasi(Yana et al., 2020). Dengan melakukan penerapan sistem 

secara komputerisasi dapat membantu dalam memberikan pelayanan transaksi dengan 

cepat, tepat dan akurat(N. N. Damayanti, 2019). Perkembangan sistem secara 

komputerisasi dapat mempermudah proses penyebaran informasi dan pengelolaan data 

simpan pinjam setiap anggotanya(D. Damayanti & Sulistiani, 2017). Melihat pentingnya 

sistem secara komputerisasi dalam pengelolaan data disebuah koprasi sehingga dapat 

diterapkan pada CV Sritanjung Kecamatan Bandar Mataram(Anggraini et al., 2020). CV 

Sritanjung Kecamatan Bandar Mataram Lampung Tegah merupakan perusahaan yang 

bergerak dalam bidang pengelolaan data pupuk untuk masyarakat setempat(D. Damayanti 

& Sumiati, 2018). CV Sritanjung memiliki sebuah Koprasi untuk mengelola data sismpan 

pinjam pupuk masyarakat Bandar Mataram Lampung Tegah(Isnaini et al., 2017). Setiap 

anggota kelompok pada CV Sritanjung Kecamatan Bandar Mataram Lampung Tegah harus 

memiliki modal awal yaitu pada simpanan wajib Rp 300.000/bulan dan sukarela tidak ada 

batasan(Pasha & Suryani, 2017). Untuk pengambilan pupuk per anggota yaitu 7 kwintal 

atau sekisaran 1.900.000,-. Proses peminjaman awal yaitu petani ingin melakukan 

penanaman dan membutuhkan pupuk dikarenakan petani tidak memiliki modal untuk 

proses penanaman maka petani melakukan penyimpanan dana kepada CV Sritanjung 

Kecamatan Bandar Mataram Lampung(Tantowi et al., 2021). Pada proses tersebut dikelola 

secara manual sehingga terkadang terjadi pengelolaan data pinjaman yang kurang efektif. 

Solusi dari masalah yang dihadapi oleh Koprasi CV Sritanjung maka akan dibuatkan 

sistem untuk mengelola data simpan pinjam pupuk kelompok tani berbasis web(Darwis et 

al., 2020). Dengan adanya sistem ini bertujuan memfasilitasi prosesnya transaksi simpan 

pinjam agar lebih mudah(Rahmansyah & Darwis, 2020). Menyediakan informasi yang 

lengkap mengenai informasi simpaan(Vidiasari & Darwis, 2020), pinjaman dan angsuran 

yang dilakukan. Serta dapat mencetak laporan sesuai dengan kebutuhan CV 

Sritanjung(Pasha, 2020),(Pasaribu et al., 2019).  

KAJIAN PUSTAKA 

Sistem Informasi 
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Sistem informasi merupakan suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari 

komponen-komponen dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan yaitu menyajikan 

informasi(Darwis, 2016). Secara garis besar(A. Saputra & Puspaningrum, 2021), istilah 

sistem informasi sendiri mengacu pada interaksi yang terjadi antara manusia(Fitriyana & 

Sucipto, 2020), proses dan teknologi(Destiningrum & Adrian, 2017). Secara khusus sistem 

informasi juga dapat dideskripsikan sebagai sekumpulan komponen(Kumala et al., 2018), 

yang terdiri dari perangkat keras dan perangkat lunak komputer, database(Fitriana & Bakri, 

2019), sistem komunikasi, sumber daya manusia dan prosedur yang di integrasiakan untuk 

dapat digunakan dalam pengumpulan, penyimpanan(Irawan & Neneng, 2020),(Bakri & 

Irmayana, 2017), pemrosesan, serta komunikasi antarinformasi, sehingga dapat 

mendukung berbagai aktifitas yang ada di dalam suatu organisasi(Alakel et al., 2019). 

Selain itu interaksi yang ada juga dapat terjadi didalam maupun melintasi batasan-batasan 

organisasi(Nurkholis et al., 2021). Sehingga dapat disimpulkan sistem informasi adalah 

suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri atas komponen-komponen dalam 

organisasi untuk mencapai suatu tujuan(Rahmanto et al., 2020), yaitu untuk meyajikan 

informasi dan jugaberguna untuk memecahkan masalah dan pengambilan keputusan. Suatu 

sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat tertentu(Munandar et al., 2020), yaitu 

komponen-komponen (Componen), batasan sistem (Boundary), lingkungan luar sistem 

(environments), penghubung (Interface), masukan (Input), keluaran (Output)(Rahmadani et 

al., 2020), pengolahan sistem (Proses), dan sasaran (Objectives), atau tujuan 

(Goal)(Sulistiani et al., 2018),(Ahmad & Indra, 2016). 

Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan 

kebutuhan pengelolaan transaksi harian yang mendukung fungsi operasi organisasi yang 

bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan 

kepada pihak luar tertentu dengan laporan- laporan yang diperlukan Jadi sistem informasi 

adalah suatu sistem yang dibuat manusia yang terdiri dari komponen-komponen yang 

mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi operasi 

organisasi yang bersifat manajerial dan kegiatan strategi untuk dapat menyediakan kepada 

pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan(Setiawansyah et al., 

2020),(Megawaty & Simanjuntak, 2017).  
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Simpan Pinjam 

Simpan pinjam adalah simpanan yang dikumpulkan bersama dan dipinjamkan kepada 

anggota yang memerlukan pinjaman dalam berbagai usaha dimana anggota mengajukan 

permohonan tertulis kepada pengurus dengan mencantumkan jumlah uang yang 

diperlukan(Sulistiani, Yuliani, et al., 2021), kemudian pengurus mempertimbangkan dan 

memutuskan permohonan pinjaman sesuai dengan kemampuan koperasi(Sulistiani, Yanti, 

et al., 2021), pada saat itu dimana pengurus berhak menentukan besarnya jumlah 

pinjaman(Biilmilah & Darwis, 2017), syarat-syarat pengembalian, dan bentuk nilai(R. A. 

Saputra et al., 2020),(Septilia et al., 2020). Kegiatan usaha simpan pinjam adalah kegiatan 

yang dilakukan untuk menghimpun dana dan menyalurkannya melalui kegiatan usaha 

simpan pinjam dari dan untuk anggota koperasi yang bersangkutan, calon anggota koperasi 

yang bersangkutan, koperasi lain dan atau anggotanya(Alita et al., 2020),(Sofa et al., 

2020). Kegiatan usaha simpan pinjam dari USP (Usaha Simpan Pinjam) meliputi kegiatan 

penarikan/penghimpunan dana dan menyalurkan kembali dana tersebut dalam bentuk 

pinjaman(Gunawan et al., 2018),(Borman, Priandika, et al., 2020). 

Prototype 

Menurut (Borman et al., 2017) mendefinisikan Prototype adalah suatu versi sistem 

potensial yang memberikan ide bagi para pengembang dan calon pengguna yang 

memberikan gambaran bagaimana sistem akan berfungsi dalam bentuk yang telah selesai 

akan berfungsi bila telah disusun dalam bentuk yang lengkap(Borman, Napianto, et al., 

2020),(A. D. Saputra & Borman, 2020). Proses dalam memproduksi suatu prototipe 

disebut Prototyping”(Monica & Borman, 2017). Ada empat tahapan dalam pengembangan 

sistem model Evolutionary Prototype(Borman et al., 2018), yaitu sebagai berikut: 

1. Identifikasi kebutuhan pemakai 

Pengembang mengidentifikasi terhadap pemakai untuk memperoleh suatu gagasan 

mengenai apa yang dibutuhkan dari sistem yang akan digunakan(Nugroho et al., 

2021).  

2. Mengembangkan prototype  
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Pengembang menggunakan satu atau lebih perkakas prototyping untuk 

engembangkan satu prototype(Alim et al., 2020). Contoh perkakas prototyping 

adalah integrated apilcation generator (perangkat pembuat aplikasi terintegrasi), 

yaitu sistem perangkat lunak prewritten yang mampu memproduksi semua fasilitas-

fasilitas yang diharapkan ada dalam sistem baru serta dengan membuat 

perancangan sementara yang berfokus pada penyajian kepada pemakai (misalnya 

dengan membuat input dan format output)(Ahdan & Setiawansyah, 2020). 

3. Menentukan apakah prototype bisa diterima atau tidak 

Tahap ini dilakukan oleh pemakai sistem apakah prototyping yang sudah 

dikembangkan bisa diterima atau tidak. Jika sudah sesuai maka langkah empat akan 

diambil, jika tidak Prototyping direvisi dengan mengulangi langkah satu, dua, dan 

tiga dengan pemahaman yang lebih baik mengenai kebutuhan pemakai(Ayunandita 

& Riskiono, 2021). 

4. Gunakan prototype 

Tahap ini dilakukan oleh pemakai sistem untuk menggunakan sistem yang telah 

dibangun(Ernain et al., 2011). 

UML 

UML (Unified Modeling Language) adalah salah satu standar bahasa yang banyak 

digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis & 

desain(Lestari et al., 2020), serta menggambarkan arsitektur dalam pemrograman 

berorientasi objek(Riskiono et al., 2020). Diagram kelas atau class diagram 

menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk 

membangun sistem. Kelas memiliki apa yang disebut atribut dan metode atau operasi(Nisa 

& Samsugi, 2020),(Riskiono & Reginal, 2018). “Use case diagram atau diagram use case 

merupakan pemodelan untuk kelakuan (behavior) sistem informasi yang akan 

dibuat”(Setiawansyah et al., 2021). Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu 

atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat(Sari et al., 2021). use case 

diagram membantu anda menentukan fungsi dan fitur dari perangkat lunak(Ardian & 

Fernando, 2020). Dalam diagram ini, gambar yang menyerupai boneka kayu mewakili 

aktor yang berhubungan dengan kategori dari pengguna. Di dalam diagram use case. Para 
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aktor terhubung oleh garis ke use case yang mereka kerjakan. Use case mendeskripsikan 

sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. 

Menurut sebuah diagram activity menggambarkan perilakudinamis dari sistem atau bagian 

dari sistem melalui aliran kontrol antara tindakan yang sistem lakukan. Hal ini mirip 

dengan sebuah flowchart kecuali bahwa suatu diagram activity dapat menunjukkan arus 

bersamaan(Wantoro, 2019),(Rahmanto & Fernando, 2019). 

Testing 

Pengujian black-box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak. Dengan 

demikian(Agustina & Isnaini, 2020), pengujian black-box memungkinkan perekayasa 

perangkat lunak mendapatkan serangkaian kondisi input yang sepenuhnya menggunakan 

semua persyaratan fungsional untuk suatu program”(Hamidy & Octaviansyah, 2011). 

Pendekatan pengujian Black-Box adalah metode pengujian di mana data tes berasal dari 

persyaratan fungsional yang ditentukan tanpa memperhatikan struktur program 

akhir(Pratama & Priandika, 2020). Karena hanya fungsi dari modul perangkat lunak yang 

menjadi perhatian(Maulida et al., 2020), pengujian Black-Box juga mengacu pada uji 

fungsional(Surahman & Nursadi, 2019), metode pengujian menekankan pada menjalankan 

fungsi dan pemeriksaan inputan dan data output, Pengujian black-box berusaha 

menemukan kesalahan dalam kategori sebagai berikut :  

a) Fungsi – fungsi yang tidak benar atau hilang,  

b) Kesalahan interface  

c) Kesalahan dalam struktur data atau akses eksternal  

d) Kesalahan kinerja  

e) Inisialisasi dan kesalahan terminasi 

METODE PENELITIAN 

Adapun metode pengumpulan data yang dilakukan penulis dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Studi literatur 
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Studi literatur yang digunakan yaitu buku-buku, jurnal, prosiding dan internet 

yang menyajikan informasi tentang Simpan Pinjam, HTML, WEB Aplikasi dan 

MYSQL. 

2. Wawancara (Interview) 

Pengumpulan data dengan cara mengajukan pertanyaan secara langsung kepada 

pihak Koprasi CV Sritanjung sebagai bahan penelitian.. 

3. Observasi 

Pengumpulan data dengan mengamati atau observation yaitu metode pengumpulan 

data dengan cara mengamati dan mencatat langsung kegiatan yang terjadi pada proses 

simpan pinjam dan transaksi yang terjadi pada Koprasi CV Sejahtera dan mempelajari 

segala sesuatu yang berhubungan dengan sistem yang akan di bangun(Priandika & 

Wantoro, 2017). 

4. Desain Sistem 

Aplikasi yang akan dikembangkan akan mendukung tugas-tugas dan tanggung 

jawab yang ditangani oleh bagian Admin.  

Berikut adalah use case dalam sistem pengendalian internal piutang, di jelaskan 

pada gambar 1. Usecase Diagram Use case diagram atau diagram use case merupakan 

pemodelan untuk kelakuan (behavior) sistem informasi yang akan dibuat. Use case 

mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi 

yang akan dibuat. 
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Gambar 1 Use case Diagram 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Bab ini akan menjelaskan tentang pembuatan program simpan pinjam, dengan memberikan 

contoh tampilan form, Implementasi merupakan tahap dimana sistem siap dioperasikan 

pada tahap sebenarnya, sehingga akan diketahui apakah sistem yang akan dibuat benar-

benar dapat menghasilakan tujuan yang diinginkan. Dalam pembuatan program ini 

menggunakan yaitu : 

 

Implementasi Menu Login 

Form Login berfungsi untuk keamanan data di mana pengguna sistemdiminta untuk 

memasukan Username dan Password yang telah ditentukan sebelumnya. Form Login ini 

dapat diinputkan oleh pengguna sistem yaitu admin. Form Login dapat dilihat pada gambar 

berikut ini: Adapun tampilannya sebagai berikut: 
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Gambar 2 Halaman Login 

Implementasi Menu Utama 

Form menu utama merupakan form yang memuat menu-menu utama dalam sistem. 

Tampilan menu utama dapat dilihat pada Gambar 3. Adapun tampilannya sebagai berikut: 

 

Gambar 3 Halaman Menu Utama 

 

Implementasi Input Pupuk 

Form ini digunakan untuk menginput jenis pupuk yang ingin melakukan penginputan jenis 

pupuk, dapat dilihat. Adapun tampilannya sebagai berikut:   
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Gambar 4 Implementasi Menu input Pupuk 

Implementasi Menu Laporan 

Tampilan menu laporan digunakan untuk mencetak laporan. Adapun tampilannya sebagai 

berikut. 

 

Gambar 5 Halaman Laporan Penjualan 

SIMPULAN  

Berdasarkan pembahasan dan penulisan laporan tugas akhir tentang sistem informasi 

manajemen koprasi dapat diambil kesimpulan yaitu : 
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1. Pengelolaan data simpan pinjam pupuk kelompok tani pada Koprasi CV Sritanjung 

dapat dikelola kapan saja dan dimana saja dan dapat dicetak an dikelola secara periode 

(pertanggal, perbulan, dan pertahun). 

2. Sistem yang dibangun dapat memberikan informasi data simpan pinjam pupuk 

kelompok tani pada Koprasi CV Sritanjung secara cepat tanpa harus melakukan 

pengecekan data satau persatu. 
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