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Abstrak

Bakmi Naga Resto merupakan salah satu usaha yang bergerak dalam bidang kuliner. Berdasarkan
pengamatan yang dilakukan penulis pada Bakmi Naga Resto khususnya dalam proses penggajian
terdapat beberapa kendala dalam perhitungan gaji dan pembuatan laporan. Proses perhitungan gaji
dihitung menggunakan kalkulator sehingga dalam perhitungannya harus dilakukan secara
berulang-ulang untuk memastikan kebenarannya dan pembuatan laporan dikerjakan dengan
menggunakan slip pembayaran gaji yang kemudian dipindahkan ke dalam Microsoft Excel yang
memungkinkan slip pembayaran sebelumnya dapat rusak, hilang, dan menghabiskan banyak slip
dan harus menghitung satu persatu sehingga membutuhkan waktu yang lama. Pengembangan
sistem informasi penggajian ini menggunakan metode pengembangan sistem waterfall dan metode
pendekatan menggunakan metode pendekatan objek dengan beberapa alat bantu dan teknik
pengerjaan menggunakan Unified Modelling Language (UML) yang terdiri dari use case, activity
diagram, sequence diagram, class diagram. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah
JavaNetbeans IDE 7.2.1 dan untuk pembuatan laporan menggunakan i-report 5.0.0, serta database
yang digunakan adalah MySQL (SQLyog Enterprise).Hasil dari penelitian pada Bakmi Naga
Resto bahwa dengan dibangunnya sistem informasi penggajian dapat membantu mempermudah
bendahara dalam proses perhitungan gaji dan pembuatan laporan.

Kata Kunci: Sistem Informasi Penggajian, waterfall, Netbeans IDE, MySQL.

PENDAHULUAN

Sistem penggajian secara umum dapat digambarkan sebagai suatu sistematika penggajian
darimana gaji itu mulai didistribusikan dari departemen yang terkait hingga sampai
ketangan pegawai. Didalam siklus sistem penggajian terdapat dua cara, yaitu cara manual
dan terkomputerisasi, masing-masing memiliki kelebihan dan kelemahan tergantung
kondisi perusahaan. Selain itu dengan adanya sistem penggajian dapat mengurangi peluang
ketidak teraturan atau kesalahan penggajian yang menimbulkan kesalah pahaman antara
perusahaan dengan karyawan. Sebagai perusahaan yang ingin memiliki reputasi baik dan
profesional harus memiliki sebuah sistem yang bisa mengatur penggajian karyawanya.

Bakmi Naga Resto adalah salah satu perusahaan yang menggunakan cara manual dalam
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sistem penggajiannya. Bakmi Naga Resto adalah cabang restoran china yang terletak di
Mal Boemi Kedaton Bandarlampung. Bakmi Naga Resto Mal Boemi Kedaton memiliki
kurang lebih 30 karyawan meliputi manager, bendahara, supervisor, kasir, pramusaji dan 3
divisi dibagian dapur yaitu devisi masakan, devisi rebusan, dan devisi minuman. Salah satu
kewajiban Bakmi Naga Resto adalah memberikan upah atau gaji perbulan kepada setiap
karyawan- karyawannya. Ketika bendahara menangani proses penggajian tidak terlepas
dari dokumen-dokumen harian karyawan seperti data perintah lembur, data ketidakhadiran/
alpa kerja, data kelalaian karyawan dan data pinjaman bulanan/ kasbon, yang kemudian
dokumen-dokumen tersebut harus disimpan didalam wadah dan tersusun dengan baik.
Sistem penggajian dikerjakan menggunakan slip tiga rangkap. Pada slip lembar pertama
diberikan kepada pegawai sebagai bukti penerimaan gaji, pada slip lembar kedua dan
ketiga diarsipkan oleh bendahara dan dijadikan sebagai dasar pembuatan laporan yang
akan diserahkan kepada pimpinan. Dari sistem yang berjalan terdapat beberapa kendala
yaitu pada saat perhitungan gaji dan pembuatan laporan. Proses perhitungan gaji dihitung
menggunakan kalkulator sehingga dalam perhitungannya harus dilakukan secara berulang-
ulang untuk memastikan kebenarannya dan pembuatan laporan dikerjakan dengan
menggunakan slip pembayaran gaji yang kemudian dipindahkan ke dalam Microsoft Excel
yang memungkinkan slip pembayaran sebelumnya dapat rusak, hilang, dan menghabiskan
banyak slip dan harus menghitung satu persatu sehingga membutuhkan waktu yang lama.
Dengan adanya permasalah tersebut, maka dibutuhkan sebuah sistem penggajian yang baru
untuk mempermudah dalam proses penggajian. Oleh sebab itu evaluasi dan pengembangan
dilakukan agar perhitungan gaji dan pembuatan laporan dapat dikerjakan dengan lebih
mudah. Sistem penggajian yang terkomputerisasi akan membantu proses penggajian
didalam perusahaan. Jika sebelumnya terjadi masalah seperti perhitungan gaji yang lambat
dan pembuatan laporan yang banyak kendala, maka dengan sistem yang baru masalah

tersebut dapat teratasi sehingga mengurangi kesalahan.
KAJIAN PUSTAKA
Pengertian Sistem

Sistem merupakan suatu kesatuan yang memiliki tujuan bersama dan memiliki bagian-
bagan yang saling berintegrasi satu sama lain. Sebuah sistem harus memiliki dua kegiatan,

yang pertama adanya masukan (input) yang merupakan sumber tenaga untuk dapat
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beroprasinya sebuah sistem, dan kedua adanya kegiatan operasional (proses) yang
mengubah masukan menjadi keluaran (output) berupa hasil operasi (tujuan/sasaran/target
pengoperasian sebuah sistem) (R. A. Saputra et al., 2020),(Damayanti & Hernandez,
2018),(Ariyanti et al., 2020),(Pasha, 2020).

Pengertian Informasi

Informasi adalah proses atau hasil pengolahan data, meliputi hasil gabungan, analisis,
penyimpulan, dan pengolahan sistem informasi komputerisasi (Asnal et al.,
2020),(Mahmuda et al., 2021),(Alita et al., 2020),(Fitriana & Bakri, 2019).

Pengertian Sistem Informasi

Sistem Informasi yaitu sistem buatan manusia yang biasanya terdiri dari sekumpulan
komponen-komponen baik manual ataupun berbasis komputer, yang terintegrasi untuk
mengumpulkan, menyimpan dan mengelola data serta menyediakaninformasi kepada
pihak-pihak yang berkepentingan sebagai pemakai informasi tersebut (Darwis,
Octaviansyah, et al., 2020),(Rahmanto, 2021),(Krismiaji, 2015),(Ardian & Fernando,
2020).

Perancangan Sistem UML (Unified Modeling Language)

UML (Unified Modeling Language) adalah salah standar bahasa yang banyak digunakan di
dunia industri untuk mendefinisikan requirement, memebuat analisis dan desain, serta
menggambarkan arsitektur dalam pemprograman berorientasi objek (Bakri & Irmayana,
2017),(Isnaini et al., 2017),(Nurkholis et al., 2021).

Use Case Diagram

Use Case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakuan (behavior) sistem
informasi yang akan dibuat. Use Case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau
lebih aktor dengan sistem informais yang akan dibuat. Secara kasar, use case digunakan
untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada didalam sebuah sistem informasi dan siapa saja
yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu (Pratama & Priandika, 2020),(Lestari et al.,
2020),(Ahdan & Setiawansyah, 2020).

Pengertian NetBeans IDE 7.2
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NetBeans merupakan IDE (integrated development environment) untuk membuat aplikasi
denga java, PHP, C, C++, dan HTML5. Secara garis besar, NetBeans IDE bekerja
menyerupai Microsoft Visual Studio maupun Dreamweaver dalam konteks sebagai
aplikasi yang memiliki lingkungan kerja lengkap untuk membangun aplikasi lain
(Priandika & Wantoro, 2017),(Pratiwi et al., 2021),(Edhy Sunanta, 2013).

Pengertian Java

Java merupakan pemprograman yang sangat populer karena rentang aplikasi yang bisa
dibuat menggunakan bahasa ini sangatlah luas,mulai dari komputer hingga smartphone.
Java bersifat Write Once, Run Anywhere (program yang ditulis satu kalodan dapat berjalan
pada banyak platform). Java merupakan bahasa pemprograman yang mampu bekerja
dengan sebuah database (Sari et al., 2021),(Darwis, Wahyuni, et al., 2020),(Sulastio et al.,
2021).

MySQL

Nugroho (2011) SQL tidak hanya digunakan untuk melakukan query pada basis data. SQL
dapat digunakan untuk mendefinisikan struktur data, memodifikasi data pada basis data,
menspesifikasi batasan keamanan (security) (Rahmadani et al., 2020),(Ernain et al.,
2011),(Vidiasari & Darwis, 2020).

METODE
Metode Pengembangan Sistem Waterfall

Model waterfall adalah model SDLC paling sederhana yang memuat langkah-langkah yang
semestinya diikuti oleh profesional dibidang sistem informasi. Metode waterfall sering
digambarkan secara bertingkat, proses ini digunakan untuk menggambarkan bahwa
keluaran dari suatu tahap merupakan masukan untuk tahap berikutnya (Ismatullah &
Adrian, 2021),(Yolanda & Neneng, 2021),(A. D. Saputra & Borman, 2020).
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Gambar 1 Model Air Terjun/Waterfal

Implementasi

Pemeliharaan

[ue ]

Gambar 2 Usecase Diagram

Pada UseCase diatas terdapat aktor yaitu bendahara. Bendahara merupakan aktor yang

mempunyai hak akses untuk mengelola data karyawan, mengelola data pengguna,
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mengelola data kasbon, mengolah data alpha, mengelola data kelalaian dan mengelola data

transaksi gaji.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi Form Login

Form Login merupakan tampilan awal sistem agar user dapat masuk ke menu utama,
dengan memasukan nama pengguna dan kata sandi, maka user dapat mengakses sistem

informasi penggajian. Apabila nama pengguna atau kata sandi salah maka user tidak dapat

login kedalam sistem. Form Login dapat dilihat pada gambar berikut ini.

E
{#| Form Login

Gambar 3 Implementasi Form Login

Implementasi Form Input Pengguna

Input data pengguna merupakan form yang akan digunakan pengguna sistem untuk
membatasi hak akses dari masing-masing pengguna sistem. Form pengguna berisi id
pengguna, nama pengguna, telpon, password dan level. Form input data pengguna dapat

dilihat pada gambar berikut ini :
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Id Pengguna

Nama Pengguna

Telt

Password

Id i_pengguna NamaPengguna Telpon | Password | Lml

PG-1 " Thoriq 089988776 890 ~Admin
PG-2 zeni 085660286826 000 Suppenisor

Gambar 4 Implementasi Form Input Pengguna
Implementasi Form Input Karyawan

Input data karyawan merupakan form yang akan digunakan pengguna sistem untuk
memasukkan data karyawan. Form karyawan berisi id karyawan, nama karyawan, alamat,
telpon, jabatan, gaji pokok dan tunjangan. Form input data karyawan dapat dilihat pada

gambar berikut ini :

la_karyawan
Nama Karyawan

Alamal

Telpon

Jabatan

Gapok
Tunjangan

Can Data Karyawan (Nama)

J Pemas 2 089678906 umaqer 2500000

JLH Endro ... 085245676.. Suppemnisor 2000000

Kalirejo, Ke... 088267010.. Cook 1800000
Fathur Rohi.. Suban 1. Ke.. 089898515.. Cook 5
Agustin Sep.. Sukoharjo 3.. 085664332 Kasir 1700000
Astul Gedung Alr, . 089535270.. Waiters 1700000
Irma Yulistia JI KihajarD... 0894675949 Kasir

Gambar 5 Implementasi Form Input Karyawan
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Implementasi Form Input Kelalaian

Input data kelalaian merupakan form yang akan digunakan pengguna sistem untuk
memasukkan data kelalaian. Form kelalaian berisi id kelalaian, id karyawan, nama
karyawan, tanggal, jenis kelalaian dan denda. Form input data kelalaian dapat dilihat pada

gambar berikut ini :

Id kelalaian

1d karyawan i m Cari Karyawan
vemairan | K=Y

Tanggal

s o
Garl Data Kelalaian (Nama) Denda | —— m Cari Kelalzian

L1 .
l- m
) » o

Id_kelalalan i Nama_Karyawan | tanggal Jenis_Kelalalan

M-0001 Rohman 2016-10-02 pecah gelas jus
M-0002 Mahdalena 2016-07-06 salah order jus
M-0003 Nur Wahyudi 2016-07-11 memecahkan g.
M-0004 Wawan Hidayat  2016-07-18 salah membuat ..
M-0005 Irma Yulistia 2018-07-20 salah inputteh .
M-0006 Nur Wahyudl 2016-10-04 salah membuat

Gambar 6 Implementasi Form Input Kelalaian
Implementasi Form Input Ketidakhadiran/Alpha

Input data ketidakhadiran/alpha merupakan form yang akan digunakan pengguna sistem
untuk memasukkan data ketidakhadiran/alpha. Form ketidakhadiran/alpha berisi id alpha,
id karyawan, nama karyawan, tanggal dan alasan. Form input data ketidakhadiran/alpha

dapat dilihat pada gambar berikut ini:
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16 Alpha

Id Karyawan
Nama Kasyawan

Tanggal

Can DatanAlpha (nama)

Alasan

Tanggal
2016-09-19
2016-09-19 bnm
Tatang Sunandar 2016-07-22 tanpa keterangan

Gambar 7 Implementasi Form Input Ketidakhadiran/Alpha

Implementasi Sub Menu Transaksi Penggajian

raixaw

Mttt | M e | Namaa_ | tegpl | Jens Kol Dwody
Mk [ omen Nanaam. |Twgpd | Aasn

W _asion VIU&m VMI Tangpal Vm
S R0 Naihed 20060928 500000

embor M kwyaw. Navaky. Tangsd  Lama le.  KeWrasgas

Gambar 8 Implementasi Form Transaksi Penggajian

Fungsi tombol-tombol yang terdapat dalam tampilan form ini dan cara menjalankannya
adalah sebagai berikut:

1.Tombol Cari id karyawan, digunakan untuk mencari data karyawan yang akan digaji
yang telah tersimpan dalam form karyawan. Pencarian bisa dilakukan dengan mengetikan
nama karyawan. Ketika tombol tersebut di tekan maka akan muncul form seperti gambar
dibawah ini.
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Cari Karyawan

Id_karyaw... | NamakKary... | Alamat Telpon Jabatan Gapok Tunjangan |
KR-1 Mahdalena TelukBetu.. 08972233.. Waiters 2000000 200000
KR-2 Ariski Sab.. Kalianda 08997788... Manager 3000000 500000

KR-3 Zeny Afifah  Sekampu.. 08956677.. Suppenisor 2500000 300000
KR-4 Sindika Fr.. TulangBa.. 08676876.. Bartender 2500000 300000

Gambar 9 Pencarian Data Karywan Pada Form Transaksi Penggajian

2.Ketika pengguna telah memilih salah satu karyawan yang akan digaji, maka seluruh total
dari masing-masing potongan, lembur dan gaji bersih akan muncul secara otomatis dan
data pinjaman bulanan, data alpha, data kelalaian dan data lembur setiap karyawan yang
akan digaji muncul secara otomatis pada tabel dalam form transaksi yang memudahkan
pengguna untuk melihat data.

3.Tombol Baru, digunakan untuk memulai pengisian data baru dengan kode gaji baru.
Tekan tombol baru maka seluruh field dalam form transaksi akan dalam keadaan bersih,
kecuali untuk kode gaji yang telah terisi secara otomatis.

4. Tombol Simpan, digunakan untuk penyimpanan data transaksi yang telah diisi pada form
transaksi. Penyimpanan akan dilakukan apabila data terisi dengan lengkap pada form yang
telah disediakan. Apabila ada salah satu atau lebih data yang tidak terisi maka akan tampil
peringatan seperti gambar dibawabh ini.

Informasi ]

6 Lengkapi Seluruh Data Il

Lok ]

Gambar 10 Konfirmasi Kesalahan Pengisian Data Transaksi

5.Tombol Hapus, digunakan untuk menghapus data transaksi yang telah tersimpan dalam
tabel transaksi.

6.Tombol cetak berfungsi untuk mencetak hasil dari input data transaksi, berupa slip gaji,
Berikut adalah implementasi slip gaji:
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é% SLIP GAJI KARYAWAN
R SAKMS BAKMI NAGA RESTO

(Nﬂgu MAL BOEMI KEDATON BANDAR

Tanggal Seprember- 16

Kaode Gap CG-0002
Id Karyawan K-0001 Potongan
Nama Karyawan : Kendy
Alamat J1. Penintis 2 No. 40 Potongan Alpa Rp 50,000
. . 9678 543
Telpon ORI6TSN6S543 Potongan kasbon Rp 400,020
Jabatan : Manager
Denda Kelalaian Rp 40,000
Jumlah Potongan : Rp 490,020
Gaji Pokok ¢ Rp 2,500,000
Tunjangan ¢ Rp 500,000
Uang Lembur ¢ Rp 32,000
Total Gaji : Rp 3,032,000
Total Potongan i Rp 490,020
Gajr Bersih ¢ Rp 2,541,980

Bendahara BNR,

Thariq

Gambar 11 Implementasi Slip Gaji
KESIMPULAN

Berdasarkan pembahasan perancangan dan implementasi Sistem Informasi Penggajian

Pada Bakmi Naga Resto Mal Boemi Kedaton maka dapat diambil kesimpulan bahwa :

1.Dengan adanya aplikasi ini perhitungan gaji akan terhitung secara otomatis pada form
transaksi penggajian, dengan rincian perhitungan total gaji yang sudah dikurangi dengan
denda kelalaian karyawan, ketidakhadiran/alpha, pinjaman bulanan/kasbon dan ditambah

dengan lembur.

2.Dalam penyajian laporan aplikasi ini dapat dicetak melalui menu laporan, dan terdapat
laporan-laporan seperti laporan karyawan, laporan ketidakhadiran/alpha, laporan pinjaman

bulanan/kasbon, laporan kelalaian, laporan lembur dan laporan penggajian.
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