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Abstrak  

Dalam era globalisasi sekarang ini,teknologi informasi berkembang sangat cepat, adapun komputer yang 

merupakan alat yang diciptakan untuk mempermudah pekerjaan manusia. Berdasarkan dari hasil penelitian 

yang telah dilakukan pembayaran spp pada sekolah dasar yayasan mastal musammid ar-raudah bandar 

lampung dalam pengolahan data nya masih manual atau dicatat menggunakan tulis tangan di dalam buku 

catatan pembayaran spp pada setiap anak yang ingin membayar spp, sehingga dalam pembuatan laporan 

pembayaran spp menjadi terhambat dan tidak optimal. Aplikasi ini bertujuan untuk mempermudah dan 

membantu bendahara keuangan mengolah data pembayaran spp serta memudahkan ketika ingin mencri data 

data yang belum bayar maupun yang sudah bayar spp, dan mempercepat pembuatan laporan pembayaran 

spp. Dalam tahap perancancangan aplikasi ini menggunakan model uml yaitu: use case diagram, activity 

diagram, sequence diagram, class diagram, pada tahap pembangunan aplikasi menggunakan netbeans 

dengan bahasa pemograman java dan database mysql.  

Kata Kunci:  Pembayaran Spp, Sekolah Dasar Yayasan Mastal Musammid Ar-Raudah Bandar Lampung, 

Netbeans, Mysql. 

PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi informasi yang sangat cepat dapat dirasakan manfaatnya hampir 

di seluruh bidang, baik instansi pemerintah maupun swasta(Darwis & Pauristina, 2020). 

Perkembangan tersebut dapat dimanfaatkan pada berbagai sektor seperti sector 

keuangan(Audrilia & Budiman, 2020), pendidikan, administrasi, sumber daya manusia, 

dan lain-lain(Budiman et al., 2019),(Sofa et al., 2020). Komputer adalah salah satu 

tehnologi yang perkembangan nya sangat pesat bahkan bisa dirasakan dalam berbagai jenis 

pekerjaan yang sampai saat ini masih mengandalkan tehnologi computer dalam melakuan 

pekerjaan nya(Yana et al., 2020), karena dapat memudahkan manusia dalam melakukan 

suatu pekerjaan menjadi lebih cepat dan menghemat waktu dan tenaga agar menjadi lebih 

efisien dalam melakukan suatu Pekerjaan(Damayanti, 2019). Teknologi informasi dan 

sistem informasi merupakan pengetahuan dasar yang dikembangkan lebih profesional 

didalam suatu organisasi(Anggraini et al., 2020),(Borman, Priandika, et al., 2020). 

Keberadaan pengolahan data menjadi informasi secara terkomputerisasi menjadi sangat 

penting(Alita et al., 2020). Hal itu dikarenakan pengolahan data secara terkomputerisasi 

dapat memberikan kontribusi yang besar untuk kinerja suatu organisasi. Tanpa adanya 
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sistem yang terkomputerisasi, organisasi akan menghadapi kendala untuk mendapatkan 

informasi yang aktual dan akurat. Hal itu dapat disebabkan oleh proses pengumpulan dan 

pengolahan data masih dilakukan secara manual. Dengan bantuan sistem yang 

terkomputerisasi(Darwis, Octaviansyah, et al., 2020), informasi dapat dikelola dengan baik, 

sehingga dapat menciptakan efisiensi waktu dan biaya(Tantowi et al., 2021).  

Institut pendidikan sebagai salah satu organisasi yang mempunyai tujuan yang sangat besar 

yang tentunya membutuhkan sistem informasi dalam pengolahan informasi di dalam nya 

terutama dalam masalah keuangan tentunya ini di dapat dalam institut pendidikan sekolah 

dasar yayasan mastal musammid ar-raudah karena dalam pengolahan informasi tentang 

keuangan terutama dalam pembayaran spp masih harus dikembangkan menjadi sistem 

informasi yang terkomputerisasi dengan baik karena saat ini pengolahan data nya masih 

manual atau dicatat menggunakan tulis tangan di dalam buku catatan pembayaran spp pada 

setiap anak yang ingin membayar spp(Vidiasari & Darwis, 2020),(Septilia et al., 2020), 

maka dari itu sering terjadi kehilngan dalam penyimpanan dan kerusakan yang terjadi pada 

buku pembayaran spp pada saat penyimpanannya, serta pembuatan laporan pembayaran 

spp masih lambat(R. A. Saputra et al., 2020). Maka dari masalah yang ada dalam 

pengolahan-nya dibutuhkan sistem informasi yang mendukung dan membantu bendahara 

keuangan mengolah data pembayaran spp serta memudahkan ketika ingin mencri data data 

yang belum bayar maupun yang sudah bayar spp, dan mempercepat pembuatan laporan 

pembayaran spp(Pasha, 2020).  

KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan 

kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi(Pasaribu et al., 2019), bersifat 

manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu 

dengan laporan-laporan yang diperlukan(Darwis, Wahyuni, et al., 2020). 

Jadi dapat disimpulkan bahwa sistem informasi adalah suatu alat yang membantu dalam 

menyediakan informasi bagi penerimanya dan untuk membantu dalam pengambilan 

keputusan bagi manajemen didalam operasi perusahaan sehari-hari dan informasi yang 
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layak untuk pihak luar perusahaan(Rahmansyah & Darwis, 2020),(Bagus Gede 

Sarasvananda & Komang Arya Ganda Wiguna, 2021). 

Proses yang terjadi pada Sistem Informasi adalah client meminta hal yang diinginkan 

menggunakan web browser sebagai mediator lalu permintaan tersebut diteruskan ke server 

melalui jaringan(Darwis, 2016). Server memiliki tempat penyimpanan data (DBMS) yang 

bertugas sebagai media penyimpan data yang dibutuhkan di dalam sistem(Fitriyana & 

Sucipto, 2020), data yang ada diakses menggunakan progam yang digunakan agar dapat 

disajikan kepada pengguna. Web server yang terdapat pada server bertugas untuk melayani 

permintaan dari client agar dapat diteruskan ke sistem untuk menyajikan apa yang 

diinginkan(A. Saputra & Puspaningrum, 2021). 

DataBase 

Database sering didefinisikan sebagai kumpulan data yang terkait. Secara teknik, yang 

berada dalam database adalah sekumpulan tabel atau objek lain (indeks, view, dan lain-

lain)(Fitriana & Bakri, 2019). Tujuan utama database adalah untuk memudahkan dalam 

mengakses data(Setiawansyah et al., 2020). Data dapat ditambahkan, diubah, dihapus, atau 

dibaca dengan relatif mudah dan cepat(Alakel et al., 2019),(M. P. Sari et al., 2021). 

Unified Modelling Language (UML) 

UML yang merupakan singkatan dari Unified Modelling Language adalah sekumpulan 

pemodelan konvensi yang digunakan untuk menentukan atau menggambarkan sebuah 

sistem perangkat lunak dalam kaitannya dengan objek(Melinda et al., 2018),(Mahmuda et 

al., 2021),(Oktaviani & Ayu, 2021). 

 

Use case  

Use case diagram menggambarkan fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem. 

Yang ditekankan adalah “apa” yang diperbuat sistem(Rahmadani et al., 2020), dan bukan 

“bagaimana”(Rahmadani et al., 2020). Sebuah use case merepresentasikan sebuah interaksi 

antara aktor dengan sistem(Sulistiani, Yuliani, et al., 2021). 

 

Class Diagram 
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Class Diagram adalah sebuah spesifikasi yang jika diinstansiasi akan menghasilkan sebuah 

objek dan merupakan inti dari pengembangan dan desain berorientasi objek(Sulistiani, 

Yanti, et al., 2021). Class menggambarkan keadaan ( atribut/properti) suatu 

sistem(Rahmanto et al., 2020), sekaligus menawarkan layanan untuk memanipulasi 

keadaan tersebut (metoda/fungsi)(Munandar et al., 2020). Class diagram menggambarkan 

struktur dan deskripsi class(Hendrastuty et al., 2021), package dan objek beserta hubungan 

satu sama lain seperti containment, pewarisan(Ayunandita & Riskiono, 2021), asosiasi, 

dan lain-lain(Anisa Martadala et al., 2021). 

METODE 

Extreme Programming (XP) merupakan salah satu metode rekayasa perangkat lunak yang 

banyak digunakan untuk mengembangkan aplikasi oleh developer(Yulianti et al., 2021). 

Tahapan pengembangan perangkat lunak yang menggunakan XP yaitu planning, design, 

coding dan testing(Darwis et al., 2022),(Nurkholis et al., 2021). 

1. Perencanaan (Planning) 

Dalam tahap ini dilakukan dengan membuat sebuah “user stories” yang 

menjelaskan output(Lestari et al., 2020), fitur dan fungsional dari software yang 

akan dibuat(Ernain et al., 2011). 

2. Desain (Design) 

Design pada XP dilakukan dengan mengikuti prinsip Keep It Simple (KIS)(Borman, 

Napianto, et al., 2020). Desain yang lebih sederhana selalu lebih disukai 

dibandingkan dengan desain yang complex(A. D. Saputra & Borman, 2020). Untuk 

desain yang sulit, XP akan menggunakan Spike Solution dimana pembuatan desain 

dibuat langsung ke tujuan(Nugroho et al., 2021). XP juga mendukung adanya 

refactoring dimana software system diubah sedemikian rupa dengan cara mengubah 

struktur kode dan menyederhanakan kode(Mersita et al., 2022),(Alim et al., 

2020),(Ahdan & Setiawansyah, 2020). 

3. Pengkodean (Coding) 
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Proses melakukan coding system (pengkodean perangkat lunak) oleh 

Programmer/Software Engineer sesuai dengan planning dan design yang telah 

dibuat sebelumnya(Isnain et al., 2022),(Sulastio et al., 2021). 

4. Pengujian (Testing) 

Tahap ini merupakan tahap unit testing terhadap software yang telah 

dibangun(Setiawansyah, Sulistiani, et al., 2021),(Rahmanto, 2021).  

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Halaman Login 

Halaman login merupakan halaman yang digunakan untuk dapat mengakses 

sistem(Riskiono et al., 2020). Pada halaman login harus memasukkan username dan 

password(Athallah & Kraugusteeliana, 2022). Tampilan halaman login dapat dilihat pada 

Gambar 1.  

 

Gambar 1 Tampilan Form Login 

Tampilan Halaman Utama 

Halaman utama merupakan tampilan utama pada sistem setelah melakukan login 

sistem(Anggoro et al., 2022),(Nisa & Samsugi, 2020). Pada halaman utama terdiri dari 

beberapa menu yang dapat diakses dalam sistem, yang terdiri dari menu data siswa, data 

kelas, ajaran, set spp, set pembayaran daftar ulang, bayar spp, daftar ulang(Rosmalasari et 

al., 2020), laporan spp, laporan daftar ulang, dan kartu SPP(Wantoro et al., 2022). 

Tampilan halaman utama dapat dilihat pada Gambar 2. 
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Gambar 2 Tampilan Halaman Utama 

Tampilan Data Siswa 

Halaman data siswa merupakan halaman yang dapat digunakan untuk mengelola data 

siswa, pada halaman ini terdiri dari berberapa field yaitu Nis, nama, tempat lahir, tanggal 

lahir, jenis kelamin(Setiawansyah, Adrian, et al., 2021), nama orangtua, alamat, nomor 

hp(Tastilia et al., 2022). Pada halaman data siswa ini juga admin dapat 

menambah(Priandika, 2021), mengubah, menyimpan, dan menghapus data siswa. 

Tampilan halaman data siswa dapat dilihat pada Gambar 3. 

 

Gambar 3 Tampilan Halaman Data Siswa 

 

Tampilan Halaman Set SPP 

Set SPP merupakan halaman yang dapat digunakan untuk mengatur jumlah pembayaran 

SPP yang disesuaikan berdasarkan tahun ajaran, kelas, dan kelompok kelas(R. Sari et al., 

2021). Tampilan halaman set SPP dapat dilihat pada Gambar 4. 
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Gambar 4 Tampilan Halaman Set SPP 

Tampilan Halaman Bayar SPP 

Halaman pembayaran spp digunakan untuk memasukkan data siswa yang akan melakukan 

spp(Priandika & Riswanda, 2021), pada halaman ini pembayaran spp disesuaikan dengan 

nama, kelas, bulan, tahun ajar dan jumlah spp(Ardian & Fernando, 2020). Tampilan 

halaman pembayaran spp dapat dilihat pada Gambar 5. 

 

Gambar 5 Tampilan  Halaman Bayar SPP 

Setelah memasukkan data pembayaran spp admin dapat mencetak bukti pembayaran 

dengan memilih tombol Cetak(Wantoro, 2019). Tampilan hasil cetak SPP dapat dilihat 

pada Gambar 6 
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Gambar 6 Tampilan Bukti Pembayaran 

Tampilan Halaman Daftar Ulang 

Halaman pembayaran daftar ulanh digunakan untuk memasukkan data siswa yang akan 

melakukan daftar ulang(Surahman & Nursadi, 2019), pada halaman ini pembayaran daftar 

ulang disesuaikan dengan nama, kelas, tahun ajar dan jumlah bayar(Rahmanto & 

Fernando, 2019). Tampilan halaman pembayaran daftar ulang dapat dilihat pada Gambar 7. 

 

Gambar 7 Laporan Data Arsip 

Setelah memasukkan data pembayaran daftar ulang admin dapat mencetak bukti 

pembayaran dengan memilih tombol Cetak(Maulida et al., 2020). Tampilan hasil cetak 

pembayaran daftar ulang dapat dilihat pada Gambar 8. 
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Gambar 8 Tampilan Hasil Cetak Pembayaran  Daftar Ulang 

 

SIMPULAN  

Berdasarkan hasil implementasi sistem informasi yang telah dibuat, maka dapat 

disimpulkan bahwa, Aplikasi atau sistem pembayaran SPP yang dibangun menggunakan 

netbeans dengan bahasa pemograman Java dan database Mysql(Pratama & Priandika, 

2020). Serta perancangan sistem dengan menggunakan Unified Modeling Language 

(UML)(Hamidy & Octaviansyah, 2011), setelah itu dilakukan pengujian sesuai dengan 

pengujian yang dilakukan dapat membantu mempermudah dalam beberapa proses 

pengelolaan yang dilakukan dalam sistem pembayaran SPP pada SD Ar-Raudah, karena 

data dapat disimpan dalam sistem sehingga memudahkan dalam pencarian data serta 

mempermudah pembuatan laporan pembayaran SPP(Agustina & Isnaini, 2020). 
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