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Toko Adeka Denava Senada adalah perusahaan yang bergerak dalam bidang distributor dan penjualan baju, toko ini
memiliki cabang di luar kota maupun dalam kota seperti Bandar Lampung. Dalam proses pemasaran Toko tersebut
hanya menggunakan media sosial seperti facebook, instagram, dan whatsapp, metode promosi tersebut cukup efektif
dalam lingkup sosial produsen, namun cepat dilupakan, karena pengguna facebook atau twitter hanya menggunakan
situs-situs tersebut untuk berinteraksi dengan kerabat atau memberikan opini mengenai isu terkini dalam lingkup sosial
mereka, bukan untuk mencari dan membeli barang. Metode pengembangan sistem menggunakan metode Prototype
dan perancangan sistem menggunakan perancangan sistem UML. Agar penelitian ini tidak bersifat subjektif maka
penulis juga menggunakan metode penelitian berupa pengamatan, wawancara, dokumentasi dalam pengelolaan
penjualan pakaian. Hasil yang dicapai adalah sebuah website penjualan pada Toko Adeka Daneva Senada. Yang
diharapkan dapat membantu melakukan proses penjualan dan pemasaran produk pakaian yang dijual pada Toko Adeka
Denava Senada.

Kata Kunci: Katalog, Penjualan, Prototype dan UML

PENDAHULUAN

Pesatnya perkembangan teknologi informasi dan komunikasi atau yang dikenal dengan istilah
Information and Communication Technology (ICT) dan internet telah merambah berbagai bidang
kehidupan tidak terkecuali bidang bisnis dan perdagangan(Riski Anggraini 2021). Dengan adanya
internet dan ICT proses pemasaran dan penjualan dapat dilakukan kapan(Putri 2022),(Santikha,
Nani, and AYU SANTIKHA 2021). saja tanpa terikat ruang dan waktu. Pada saat ini, semakin
banyak pelanggan yang menuntut untuk mendapatkan informasi yang cepat dan up-to-date secara
mudah sehingga banyak perusahaan memperluas proses bisnis mereka dengan memanfaatkan
internet(Rasyid 2017). Dalam berbagai kasus perusahaan, walaupun mereka sudah sangat kuat
dalam usaha bentuk konvensional(Febrian and Ahluwalia 2020), mereka juga tidak segan untuk
membuat suatu sistem informasi e-katalog, karena dengan adanya sistem tersebut sangat
membantu pelanggan yang sudah loyal kepada mereka selama ini untuk dapat mengetahui seluk

1
Teknologiterkini.org



Teknologiterkini.org
Volume 2 (12), 2022

beluk perusahaan baik profilnya ataupun spesifikasi produk yang dijual(Athallah and
Kraugusteeliana 2022), sehingga semakin menguatkan pelanggan untuk tidak beralih ke pihak
kompetitor(Windane and Lathifah 2021). Selain itu dengan adanya sistem tersebut sangat mungkin
untuk merangkul pelanggan baru yang sebelumnya tidak tahu sama sekali mengenai Toko tersebut
dan segan untuk bertanya(Oktaviani et al. 2022), dengan mudah bisa mencari informasi lengkap
perusahaan dan produk yang dijual melalui akses internet(Astuti et al. 2022). Toko Adeka Daneva
Senada adalah perusahaan yang bergerak dalam bidang distributor dan penjualan baju(Bhara and
Syahida 2019), Dalam proses pemasaran Toko tersebut hanya menggunakan media social seperti
facebook, instagram, dan whatsapp(Sidiq and Manaf 2020), metode promosi tersebut cukup
efektif dalam lingkup sosial produsen(lsnain et al. 2021), namun cepat dilupakan, karena
pengguna facebook atau twitter hanya menggunakan situs-situs tersebut untuk berinteraksi dengan
kerabat atau memberikan opini mengenai isu terkini dalam lingkup sosial mereka(A. D. Putra,
Purba, and Nuralia 2022), bukan untuk mencari dan membeli barang. Sering kali pelanggan
mengalami kesulitan dalam pencarian informasi tentang baju yang dijual (Abidin, Amartya, and
Nurdin 2022),(Wijayanto 2022), dan pelanggan harus bertanya langsung untuk mengetahui apakah
terdapat stok pakaian yang ingin dibeli(Anggarini, Nani, and Aprianto 2021),(Faqih et al. 2022).
Serta gambar baju yang ditawarkan tergadang kurang jelas dan menarik dalam
gambarnya(Fakhrurozi and Adrian 2021), serta tidak sesui dengan gambar sebenarnya. Begitupun
dalam proses pengelolaan data penjualan masih dicatat kedalam buku penjualan(l. D. Lestari,
Samsugi, and Abidin 2020),(Sari and Isnaini 2021), sehingga terjadi sering kesalahan dalam
pencatatan(Listiono, Surahman, and Sintaro 2021),(Priandika and Riswanda 2021), perhitungan
biaya penjualan, dan penumpukan data sehingga data harus dicari satu persatu didalam buku
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penjualan(Defia Riski Anggarini 2020), serta tidak adanya laporan penjualan(Suwarni and
Handayani 2020),(Suwarni and Handayani 2021). Solusi dari masalah diatas maka akan dibuatkan
aplikasi katalog penjualan untuk meningkatkan jangkauan pemasaran dan informasi barang yang
dijual yang dimiliki perusahaan dalam listings maka Toko Adeka Daneva Senada ingin
membangun sarana catalog barang secara online menggunakan Website(Permatasari and

Anggarini 2020),(Febrian and Fadly 2021).

LANDASAN TEORI
Sistem Informasi

Sistem adalah rangkaian dari dua atau lebih komponen-komponen yang saling
berhubungan(Tansir, Megawati, and Ahmad 2021), yang berinteraksi untuk mencapai suatu
tujuan.Sebagian besar sistem terdiri dari subsistem yang lebih kecil yang mendukung sistem yang
lebih besar(Priandika and Widiantoro 2021),(Al-Ayyubi et al. 2021). Menurut Diana & Setiawai
sistem merupakan “serangkaian bagian yang saling tergantung dan bekerja sama untuk mencapai
tujuan tertentu”(Febriantoro and Suaidah 2021). Sistem informasi adalah cara-cara yang
terorganisasi untuk mengumpulkan, memasukkan(Nur 2021), dan mengolah serta menyimpan
data, dan cara-cara yang diorganisasi untuk menyimpan, mengelola, mengendalikan(Dheara,
Saniati, and Neneng 2022), dan melaporkan informasi sedemikian rupa sehingga sebuah organisasi
dapat mencapai tujuan yang telah ditetapkan(Mersita et al. 2022). Jadi berdasarkan pengertian
diatas dapat disimpulkan bahwa sistem informasi adalah kumpulan data yang terintegrasi dan
saling melengkapi dengan menghasilkan output yang baik guna untuk memecahkan masalah dan

pengambilan keputusan.
ERD

Menurut Nugroho (2013), “XAMPP adalah paket program web lengkap yang dapat Anda pakai
untuk belajar pemrograman web, khususnya PHP dan MySQL”(Ferdiana 2020). Menurut Buana

3
Teknologiterkini.org



Teknologiterkini.org
Volume 2 (12), 2022

(2014), “XAMPP adalah perangkat lunak opensource yang diunggah secara geratis dan bisa
dijalankan di semua semua operasi seperti windoMenurut salah satu para ahli(Abidin, Wijaya, and
Pasha 2021), Brady dan Loonam (2010)(Jupriyadi, Hijriyanto, and Ulum 2021), Entity
Relationship diagram (ERD) merupakan teknik yang digunakan untuk memodelkan kebutuhan
data dari suatu organisasi, biasanya oleh System Analys dalam tahap analisis persyaratan proyek
pengembangan system(Sucipto, Adrian, and Kencono 2021). Sementara seolah-olah teknik
diagram atau alat peraga memberikan dasar untuk desain database relasional yang mendasari
sistem informasi yang dikembangkan. ERD bersama-sama dengan detail pendukung merupakan
model data yang pada gilirannya digunakan sebagai spesifikasi untuk database(Satria, 1lma, and

Syambas 2017). ws, linux, solaris, dan mac”(Puspaningrum and Susanto 2021).
My SQL

Gilmore (2010), MySQL adalah seabuah relasional database server yang menawarkan berbagai
macam mekanisme dalam pengolahan data yang dikenal dengan storage engines(Ahmad et al.
2018). Sheldon and Moes (2005), MySQL sama seperti sistem DBMS lainnya(Fernando et al.
2021), seperti Oracel, DB2, dan SQL Server. Memungkinkan untuk mengakses, memanipulasi,
melindungi, dan memelihara metadata yang diperlukan untuk mendefinisikan data yang
disimpan(Ahdan and Susanto 2021). Menurut Nugroho (2013), “XAMPP adalah paket program
web lengkap yang dapat Anda pakai untuk belajar pemrograman web, khususnya PHP dan
MySQL”(Nurkholis, Susanto, and Wijaya 2021). Menurut Buana (2014), “XAMPP adalah
perangkat lunak opensource yang diunggah secara geratis dan bisa dijalankan di semua semua

operasi seperti windows, linux, solaris, dan mac”(Borman, Megawaty, and Attohiroh 2020).
Prototype

Terdapat beberapa metode pengembangan sistem, salah satunya adalah model pengembangan
prototipe(Sulistiani, Yuliani, and Hamidy 2021),(M. W. Putra, Darwis, and Priandika 2021).
Model Prototipe dapat digunakan untuk menyambungkan ketidak pahaman pelanggan mengenai
hal teknis dan memperjelas spesifik kebutuhan yang diinginkan pelanggan kepada

pengembang(Darwis, Siskawati, and Abidin 2021). Metode prototipe dimulai dari mendengarkan
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pelanggan, membangun atau memperbaiki mock-up(Septilia, Parjito, and Styawati 2020), setelah
itu pelanggan melihat atau menguji mock-up(Selamet Samsugi, Ardiansyah, and Kastutara 2018).
Mock up adalah model desain yang digunakan untuk mengajar, demonstrasi, evaluasi desain,
romosi atau keperluan lain(Ahdan, Situmorang, and Syambas 2017).

Pemerograman Java

Java adalah bahasa pemrograman objek murni karena semua kode programnya dibungkus dalam
kelas(Rahmanto, Burlian, and Samsugi 2021). Menurut Asropudin Java adalah bahasa
pemrograman untuk menciptakan isi yang aktif dalam halaman web, juga dapat dijalankan dalam
semua computer(S Samsugi, Neneng, and Suprapto 2021). Sedangkan menurut Siallagan Bahasa
pemrograman java adalah bahasa pemrograman berorientasi objek (PBO) atau Object Oriented
Programming(OOP)(Fernando et al. 2016). Java bersifat netral, tidak bergantung pada suatu
platform, dan mengikuti prinsip WORA(Wibowo and Priandika 2021),(Rahmanto 2021).

Pengujian Black — Box

Menurut Dondeti (2012), Pengujian black-box berfokus pada persyaratan fungsional perangkat
lunak. Dengan demikian, pengujian black-box memungkinkan perekayasa perangkat lunak
mendapatkan serangkaian kondisi input yang sepenuhnya menggunakan semua persyaratan
fungsional untuk suatu program(Utami, Aminatun, and Fatriana 2020),(Ayu and Pratiwi 2021).

Pengujian black-bo berusaha menemukan kesalahan dalam kategori sebagai berikut :
1. Fungsi — fungsi yang tidak benar atau hilang,

2. Kesalahan interface

3. Kesalahan dalam struktur data atau akses eksternal

4. Kesalahan kinerja

5. Inisialisasi dan kesalahan terminasi .
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METODE PENDEKATAN

Pada penelitian ini, metode perencanaan aplikasi yang digunakan adalah Waterfall(Megawaty,
Alita, and Dewi 2021). Model Waterfall adalah model klasik yang bersifat sistematis, berurutan
dalam membangun software(Bagus Gede Sarasvananda and Komang Arya Ganda Wiguna 2021),
dimana proses pengerjaannya bertahap dan harus menunggu tahap sebelumnya selesai
dilaksanakan kemudian memulai tahap selanjutnya(Azwari, A 2021),(Megawaty and Rahmanto
2021). Metode ini dipilih oleh penulis dikarenakan proses perancangan aplikasi dilakukan tahap
demi tahap dimulai dari Requirements analysis and definition, System and Software design,
Implementation(Styawati et al. 2021), Integration and System testing dan Operation and
maintenance(Anggarini, Putri, and Lina 2021),(Surakarta et al. 2021).

Studi Pustaka

Studi pustaka adalah aktivitas pemilihan suatu masalah yang akan digunakan sebagai tema
penulisan dan diteruskan dengan pencarian referensi sebagai landasan teori dan penunjang
terhadap proses pemecahan masalah yang dihadapi(Wantoro et al. 2021). Upaya yang dilakukan
olen penulis untuk menghimpun segala informasi diperolen dari buku-buku, laporan
penelitian(Ramadona et al. 2021), karangan ilmiah, jurnal nasional dan internasional disertasi dan
sumber-sumber lain(Maskar et al. 2021),(Cahya 2021). Selain itu, penulis juga perlu
memanfaatkan hasil penelitian dan pemikiran yang relevan dengan masalah penelitian yang saat
ini penulis lakukan untuk menghindari terjadinya pengulangan penelitian serupa atau duplikasi
yang tidak diinginkan(G. Lestari and Savitri Puspaningrum 2021).

Studi Literatur

Dilakukan dengan membaca dan menelaah literatur dari jurnal-jurnal, tugas akhir atau skripsi,

serta thesis yang terkait dengan penelitian yang akan diteliti.
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