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Abstrak

Kemajuan teknologi berkembang dengan pesat dari waktu ke waktu, khususnya dibidang teknologi
informasi. Salah satu teklonogi yang berkembang dengan pesat adalah teknologi pengiriman data
yang semakin cepat dan murah. Tren ini mendukung berkembangnya metode antara perangkat yang
satu dengan perangkat lainnya melalui jaringan internet Teknologi ini dikenal sebagai Internet of
Things. Internet of Things (10T) yang pemanfaatannya semakin luas saat ini. Dengan adanya Internet
of Things, perangkat tersebut dapat memberikan informasi mengenai keadaan disekitarnya dengan
memanfaatkan sensor. Perkembangan teknologi didunia sudah berkembang sangat cepat dan
semakin canggih bahkan daerah yang dulu nya belum merasakan teknologi pun sekarang bisa
menikmati layanan teknologi tersebut. Perkembangan teknologi memberi banyak keuntungan baik
dalam bidang informasi, komunikasi dan bidang lainnya. salah satu teknologi terbaru saat ini adalah
Drone, Drone juga lebih dikenal Unmanned Aerial Vehicle (UAV) Pesawat ini dikendalikan secara

otomatis melalui program komputer yang dirancang.

Kata kunci : UAV, Teknologi, Internet of Things, dan Drone.

PENDAHULUAN
Kemajuan teknologi berkembang dengan pesat dari waktu ke waktu, khususnya dibidang
teknologi informasi. Salah satu teklonogi yang berkembang dengan pesat adalah teknologi
pengiriman data yang semakin cepat dan murah. Tren ini mendukung berkembangnya
metode antara perangkat yang satu dengan perangkat lainnya melalui jaringan internet
Teknologi ini dikenal sebagai Internet of Things(Andraini et al., n.d.; Di et al., 2022; Erya
& Pustika, 2021; Isnaini & Aminatun, 2021; LIA FEBRIA LINA, 2019; Pratamacet al., 2021,
Sulistiani et al., 2021; Technology et al., 2023; Utami et al., 2021; Yulianti et al., 2021).
Perkembangan teknologi didunia sudah berkembang sangat cepat dan semakin canggih
bahkan daerah yang dulu nya belum merasakan teknologi pun sekarang bisa menikmati
layanan teknologi tersebut. Perkembangan teknologi memberi banyak keuntungan baik
dalam bidang informasi, komunikasi dan bidang lainnya(Alita, 2021; Amelia, 2021; Dheara
et al., 2022; F. Lestari & Susanto, 2022; Nurkholis, Budiman, et al., 2022; Pratiwi et al.,
2022; Putra et al., 2022; Ronaldo & Pasha, 2021; Styawati et al., 2022; Sugama Maskar,
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‘Nicky Dwi Puspaningtyas, Putri Sukma Dewi, Putri M. Asmara, 2022). salah satu teknologi
terbaru saat ini adalah Drone, Drone juga lebih dikenal Unmanned Aerial Vehicle (UAV)
Pesawat ini dikendalikan secara otomatis melalui program komputer yang dirancang. Drone
mampu mengendalikan dirinya sendiri, menggunakan hukum aerodinamika untuk
mengangkat dirinya. Drone memiliki 2 versi, yang pertama dikendalikan oleh pilot secara
manual dari jarak jauh dengan menggunakan sistem radio kontrol, dan kedua dapat
dikendalikan secara otomatis oleh program yang telah ditentukan sebelum terbang. UAV
dengan misi ini akan diterbangkan mengitari suatu daerah yang dimonitoring menggunakan
aplikasi yang dibuat menggunakan Construct 2, dan mengambil foto yang akan diolah untuk
dijadikan informasi mengenai keadaan daerah tersebut(Hartanto et al., 2022)(Apriyanti &
Ayu, 2020; Bhakti et al., 2022; Bimrew Sendekie Belay, 2022; Elektro & Malang, 2018;
Imelda et al.,, 2022; Kamisa et al., 2022; Samsugi, 2017; Suwarni & Handayani,
2021)(Prasetyawan et al., 2021).

KAJIAN PUSTAKA

Arduino Uno

Arduino merupakan sebuah perangkat open source baik software maupun hardware yang
secara khusus dirancang untuk memberikan kemudahan setiap orang dalam pembelajaran
membuat sebuah robot atau mengembangkan perangkat elektronik yang dapat berinteraksi
dengan bermacam-macam sensor dan pengendali. Arduino adalah perangkat yang mampu
mendeteksi dan mengendalikan perangkat tambahan lainnya. Arduino merupakan perangkat
open source berbasis komputer pada papan mikrokontroler sederhana dan berupa perangkat
lunak untuk menulis kode program pada papan mikrokontroler.Arduino dapat digunakan
untuk merancang objek interaktif, menerima input dari berbagai macam saklar atau sensor,
dan mengendalikan berbagai lampu, motor dan perangkat kendali lainnya. Kinerja sistem
arduino dapat berupa sistem yang mandiri atau dapat berkomunikasi dengan perangkat lunak
lainnya(Ahdan & Susanto, 2021; Andraini & Bella, 2022; Bangun et al., 2018; Khozim &
Nugroho, 2022; Kristiawan et al., 2021; Samsugi et al., 2021, 2023; Utami Putri, 2022;
Utami Putri et al., 2022; Wantoro, Samsugi, et al., 2021).
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Gambar 1 Arduino Uno

Drone

Drone Sebuah mesin terbang yang berfungsi dengan kendali jarak jauh oleh pilot atau
mampu mengendalikan dirinya sendiri yang dioperasikan oleh operator, menggunakan
hukum aerodinamika untuk mengangkat dirinya. Dan untuk jenis drone yang sebagian
besarnya menggunakan baterai sebagai daya penggerak apabila isi dayanya habis maka harus
segera diisi atau di charger, meskipun terkadang ada beberapa drone yang menyediakan
baterai dengan daya yang ekstra agar bisa terbang lebih lama tapi itu pun jarang digunakan

karena harus sesuai dengan spesifikasi dan misi wahana.

NodeMCU

NodeMCU ESP8266 Node MCU merupakan open source platform loT, dimana di dalamnya
terdapat firmware dengan modul Wifi ESP8266 dari Espressif System, dengan
mikrokontroler ESP-12 dan Firmware menggunakan bahasa pemrograman Lua. Secara
fungsional Nodemcu maupun Arduino memang terlihat sama karena pada dasarnya
merupakan mikrokontroler development board. Penggunaan Node MCU sendiri lebih
powerfull jika digunakan sebagai kontrol berbasis 10T (Aminatun & Oktaviani, 2019; Ayu
& Sari, 2021; Dita et al., 2021; Kristiawan et al., 2021; Novanti & Suprayogi, 2021,
Pallagani et al., 2019; Rahmanto et al., 2021; Samsugi, Ardiansyah, et al., 2018; Sensuse et
al., 2020; Zanofa et al., 2020).

Modem Router

Modem Router Wi-Fi 4G Wi-Fi merupakan singkatan dari Wireless Fidelity yang artinya
sebagai jaringan nirkabel yang dapat terhubung dengan sambungan internet. Sedangkan,
Modem sendiri merupakan Modulator Demodulator sebuah perangkat keras yang berfungsi
untuk mengubah 2 sinyal berbeda yaitu dari sinyal digital menjadi sinyal analog. Sehingga,

jika digabung keduanya memiliki pengertian yaitu sebuah perangkat keras yang terhubung
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dengan sambungan internet tanpa menggunakan kabel. Fiturnya yang portable membuat
Modem Wi-Fi bisa dibawa kemana saja(Andraini, 2022; Arrahman, 2022; Candra &
Samsugi, 2021; Hariadi et al., 2022; Hendrastuty et al., 2022; Kasih, 2022; Kasih et al., 2022;
Ramdan & Utami, 2020; Samsugi, Neneng, et al., 2018; Sulistiani et al., 2022).

GPS

GPS Global Positioning System (GPS) merupakan sistem navigasi berbasis satelit yang
menggunakan 24 satelit yang mengirimkan sinyal gelombang mikro ke Bumi. Setiap satelit
mengirimkan sinyal dan parameter orbit dimana memungkinkan perangkat GPS untuk
memecah kode dan menghitung lokasi yang tepat dari sebuah satelit. Penerima GPS
menggunakan informasi dan trilaterasi (bekerja dengan jarak) untuk menghitung lokasi pasti
pengguna. Pada dasarnya, penerima GPS mengukur jarak ke masing-masing satelit dengan
jumlah waktu yang ditentukan untuk menerima sinyal yang dikirimkan tersebut(Ahluwalia,
2020; Arifah & Fernando, 2022; Gotama et al., 2021; I. D. Lestari et al., 2020; Nurkholis,
Anggela, et al., 2022; Rahmanto, Hotijah, et al., 2020; Ramadona et al., 2021; Samsugi &
Wajiran, 2020; Shodik et al., 2019; Surahman et al., 2014).

Software Mission Planner

Mission Planner merupakan ground control station (stasiun control darat) untuk pesawat dan
quadcopter. Mission Planner dirancang khusus untuk mempermudah dalam perencanaan
terbang otomatis dan juga biasanya digunakan untuk pemetaan. Sehingga perhitungan
manual tentang ketinggian, skala, nilai overlap, resolusi spasial, dan lainnya bisa didapatkan
hasil perhitungan secara otomatis. Sebelum drone siap terbang, dilakukan pengaturan
menyeluruh terhadap wahana drone melalui Mission Planner yang berupa pengaturan PID
(Proportional Integral Derivative), kalibrasi kompas, dan penyelarasan remote control
dengan drone dari pemrograman tersebut bisa menghasilkan suatu interaksi antar mesin atau
alat yang telah terhubung secara otomatis dan tanpa campur tangan manusia(Arrahman,
2021; Pratama Zanofa & Fahrizal, 2021; Rekayasa & Elektro, 2007; Setiawan et al., 2021;
Susanto et al., 2021; Wantoro, Syarif, et al., 2021).

METODE PENELITIAN
Diagram Blok

Diagram blok merupakan diagram dari sebuah sistem dimana bagian utama atau fungsi di

wakili oleh blok dan dihubungkan dengan garis yang menunjukkan hubungan dari blok.
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‘Diagram blok menyatakan hubungan yang berurutan dari satu atau lebih komponen yang
memiliki kesatuan kerja dan mempengaruhi komponen yang lainnya(Kurniawan &
Surahman, 2021; Rahmanto, Rifaini, et al., 2020; Ramadona et al., 2021; Rikendry &
Navigasi, 2007; Riski et al., 2021; Samsugi et al., 2020; Selamet et al., 2022; Sintaro et al.,
2022; Syah Nasution et al., 2022; Widodo et al., 2020).
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Gambar 1 Diagram Blok

Cara kerja diagram blok :

Baterai sebagai pemberi daya pada drone dan arduino. Dimana pada proses ini modul kamera
berfungsi sebagai media penangkap gambar, dimana pada program sudah diatur IP address
dari internet aktif (Hotspot) dimana gambar/live kamera ditampilkan secara online melalui
IP address yang sudah ditentukan. Modul internet yang dipakai untuk koneksi internet adalah
ESP8266 sebagai transmisi data via internet, lalu ESP32 akan aktif dan gambar akan
ditampilkan di smartphone ketika membuka alamat IP melalui browser. Fungsi masing-
masing blok :

Blok drone, merupakan pengambilan gambar dari jarak jauh.

Blok baterai , merupakan sebagai sumber energi.

Blok arduino, merupakan unit pengolah input data.

Blok ESP8266, perangkat mikrokontroler yang dapat terhubung langsung dengan Wifi .
Blok ESP32, perangkat mikrokontroler sebagai modul kamera.
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Blok smartphone, sebagai penampil gambar.

Flowchart

Cara kerja diagram alir:
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Gambar 2 FlowChart

Proses inisialisasi kamera dan internet oleh arduino dan camera esp32, selanjutnya tampilan

gambar akan diproses oleh smartphone, kemudian akan dihubungkan langsung dengan

ESP8266 ke internet. Jika terhubung, maka gambar akan dikirim ke web, lalu smartphone

akan menghubungkannya ke Wi-Fi, dan proses pengiriman gambar akan selesai. Jika tidak,

maka akan dilakukan proses inisialisasi kembali sampai terhubung ke internet.
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