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Abstrak  

SDS 02 GPM berdiri pada tahun 1988, yang berlokasi di Jalan Lintas Timur Perum II PT. GPM 

Kel. Mataram Udik Kec. Bandar Mataram, Telpon 081541182560. Gedung dan fasilitas sekolah 

lainnya berdiri atas lahan 15.00 m2. Secara geografis SDS 02 GPM berada terletak di wilayah 

Lampung Tengah. Dengan semakin maraknya Sekolah Dasar  Swasta (SDS) di daerah GPM 

ternyata hal tersebut masih belum bisa memenuhi kebutuhan masyarakat akan pendidikan yang 

berbasis keterampilan. Keterampilan saat ini sangat diperlukan untuk memperoleh pekerjaan yang 

layak bagi masyarakat. SDS 02 GPM dalam proses peminjaman buku masih dilakukan dengan 

cara yang manual yaitu siswa yang meminjam buku hanya ditulis dalam kertas kecil lalu 

disimpan/diarsipkan oleh bagian perpustakaan, sehingga masih seringnya kehilangan data/arsip 

siswa yang meminjam buku sehingga membutuhkan sebuah sistem aplikasi yang bisa membantu 

meminimalkan kesalahan pemasukan data dan kearsipan. Berdasarkan permasalahan di atas, maka 

penulis mengembangkan sebuah sistem yaitu “Pengembangan Sistem Informasi Perpustakaan di 

SDS 02 GPM”. yang telah di implementasikan kedalam sebuah program aplikasi yaitu NeatBeand 

IDE 7,2,1, koneksi database dengan menggunakan SQL Yog Enterprise. Dengan adanya program 

aplikasi  ini akan mempermudah dalam pemasukan data. kearsipan,  sehingga dapat mengatasi 

permasalahan-pemasalahan yang sering terjadi. 

Kata Kunci: NeatBeand IDE 7,2,1, DataBase,   Peminjaman Buku. 

 

 

PENDAHULUAN  

Perpustakaan SDS 02 GULA PUTIH MATARAM ( GPM ) yang terletak di Jalan Lintas 

Timur Perum II PT. GPM Kel. Mataram Udik Kecamatan Bandar Mataram. Perpustakaan 

Sekolah Dasar Swasta (SDS). Perpustakaan merupakan faktor penting di dalam penunjang 

transformasi antara sumber ilmu (koleksi) dengan pencari ilmu (pengunjung). 

Perpustakaan juga sering disebut jantung dari sekolah dimana di dalamnya terdapat 

kumpulan koleksi, majalah, komik, buku pelajaran yang disusun berdasarkan sistem 

tertentu yang digunakan sebagai media dalam mencari ilmu dan wawasan bagi masyarakat 

khususnya para siswa dan guru SDS 02 GPM. Hal ini disebabkan peranan perpustakaan 

sangatlah penting dalam usaha dan upaya menunjang civitas akademik yang ada pada SDS 
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02 GPM. Fungsi Perpustakaan sekolah sebagai tempat baca yang sekarang semakin kurang 

diminati oleh siswa untuk membaca buku dan mencari literatur ilmu pengetahuan, hal ini 

desebabkan karena terkalahkan oleh media informasi seperti internet  yang lebih mudah 

digunakan dalam pencarian berbagai macam ilmu dan sumber bacaan. Dampak media 

informasi tersebut juga dialami oleh Perpustakaan SDS 02 GPM yang banyak memiliki 

koleksi buku yang seharusya bisa digunakan oleh para siswa untuk menunjang kegiatan 

belajar namun siswa kurang tertarik untuk membaca dan meminjam buku dari 

perpustakaan tersebut selain ada tugas tertentu dari guru yang mengharuskan siswa 

meminjam buku dari perpustakaan. Pengelolaan data peminjaman dan pengembalian yang 

sering terjadi kesalahan, masalah lain yang ada di perpustakaan SDS 02 GPM adalah siswa 

mengalami kesulitan dalam pencarian buku yang akan dipinjam jika harus mencari buku 

tersebut di rak sedangkan informasi buku tersebut tidak diinformasikan statusnya apakah 

buku tersebut masih ada atau sedang dipinjam, sementara informasi dari perpustakaan  

dibutuhkan oleh siswa  untuk mengetahui informasi koleksi buku dan hal lain yang ada di 

perpustakaan SDS 02 GPM. Kesalahan pada proses peminjaman buku yang mana buku 

yang di pinjam oleh siswa tidak sesuai dengan buku yang tercatat dalam buku peminjaman, 

kesalahan pada penulisan nama siswa peminjam, nama siswa tertukar dengan siswa lainnya 

pada saat pencatatan ke dalam buku peminjaman, sebagian koleksi buku yang ada di 

perpustakaan tidak tercatat ke dalam buku peminjaman. Berdasarkan pada permasalahan di 

atas, maka dibuatlah sistem informasi perpustakaan yang terkomputerisasi pada SDS 02 

GPM yang dapat memberikan kemudahan terhadap pengguna dan membuat fitur-fitur 

untuk memenuhi kebutuhan petugas perpustakaan. Dengan adanya aplikasi perpustakaan 

yang terkomputerisasi ini, diharapkan dapat mengatasi permasalahan dan menambah nilai 

guna terhadap perpustakaan di SDS 02 GPM, terutama bagi petugas perpustakaan dalam 

pengolahan data transaksi yang terjadi seperti pendaftaran anggota baru, pemesanan, 

peminjaman dan pengembalian koleksi serta dalam pembuatan laporan-laporan tiap 

periodiknya. 
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KAJIAN PUSTAKA  

Pengertian Sistem 

Sistem adalah sekumpulan objek-objek yang saling berelasi dan berinteraksi serta 

hubungan antar objek bias dilihat sebagai satu kesatuan yang dirancang untuk mencapai 

satu tujuan (Ahdan et al., 2020),(Nabila et al., 2021). Sedangkan menurut (Styawati et al., 

2020) Sistem adalah mengemukan bahwa sistem mengandung arti kumpulan–kumpulan 

dari komponen-komponen yang dimiliki unsur berkaitan antara satu dengan lainnya. 

Pengertian Informasi 

Informasi (information) adalah data yang telah diambil kembali diolah atau sebaliknya 

digunakan untuk tujuan kesimpulan, argumentasi atau sebagai dasar untuk peramalan atau 

pengambilan keputusan (Ramadhanu & Priandika, 2021),(Sucipto et al., 2021). Sedangkan 

menurut (Alita et al., 2021) Informasi merupakan salah satu jenis sumber data yang paling 

utama yang dimiliki oleh suatu organisasi, apapun jenis organisasi tersebut. 

Pengertian Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah harus dilihat keterkaitan antara data dan informasi sebagai entitas 

penting pembentuk sistem informasi (Yulianti et al., 2021),(Abidin et al., 2021),(Darwis, 

2015). Data merupakan nilai, keadaan, atau sifat yang berdiri sendiri lepas dari konteks 

apapun. 

Pengertian SDLC 

SDLC atau Software Development Life Cycle berarti menyusun sistem / perangkat lunak 

yang benar-benar baru atau yang lebih sering terjadi menyempurnakan yang telah ada 

sebelumnya. Sedangkan menurut dan SDLC atau Software Development Life Cycle adalah 

proses mengembangkan atau mengubah suatu sistem perangkat lunak dengan 

menggunakan model-model dan metodologi yang digunakan orang untuk mengembangkan 

sistem-sistem perangkat lunak sebelumnya (berdasarkan best practice atau cara-cara yang 

sudah teruji baik) (Kumala et al., 2020),(Panjaitan et al., 2020),(Nurkholis & Susanto, 

2020). 
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Bagan Alir (Flowchart) 

Bagan alir (flowchart) adalah teknik analiis bergambar yang digunakan untuk menjelaskan 

beberapa aspek dari sistem informasi secara jelas, ringkas dan logis (Wajiran et al., 

2020),(Febrina & Megawaty, 2021),(Putra et al., 2021). 

Data Flow Diagram (DFD) 

Data Flow Diagram (DFD) yaitu suatu model logika data atau proses yang dibuat untuk 

menggambarkan aliran data dari atau ke sistem, dimana data disimpan proses yang 

menghasilkan data tersebut, dan interaksi yang terjadi antara data dengan proses yang 

dikenakan pada data tersebut (Pasaribu, 2021),(Suryani & Ardian, 2020),(Ahmad & Indra, 

2016). 

Pengertian Basis Data 

Basis data dapat dibayangkan sebagai sebuah lemari atau arsip. Basis data terdiri atas 2 

kata, yaitu basis dan data. Basis diartikan sebagai markas atau gudang, tempat bersarang 

atau berkumpul. Sedangkan data adalah representasi fakta dunia nyata yang mewakili suatu 

objek seperti manusia, barang, hewan, peristiwa, konsep, keadaan, dan sebagainya yang 

diwujudkan dalam bentuk angka, huruf, simbol, teks, gambar, bunyi, atau kombinasinya 

(Wantoro, 2019),(Yolanda & Neneng, 2021),(Alakel et al., 2019). 

Pengertian Java 

Java menurut definisi dari Sun Microsystem adalah nama untuk sekumpulan teknologi 

untuk membuat dan menjalankan perangkat lunak pada komputer standalone ataupun pada 

lingkungan jaringan (Riswanda & Priandika, 2021),(Alita et al., 2020),(Maulida et al., 

2020). 

NetBeans IDE 

NetBeans merupakan salah satu IDE yang dikembangkan dengan bahasa pemrograman 

Java. NetBeans mempunyai lingkup pemrograman yang terintegrasi dalam perangkat lunak 

yang didalamnya menyediakan pembanguan pemrograman GUI (Grafik User Interface), 

text editor, compiler dan enterpreter. NetBeans merupakan perangkat lunak open source 
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sehingga dapat digunakan secara gratis (Hamidy & Octaviansyah, 2011),(Munandar et al., 

2020),(Melinda et al., 2018). 

Pengertian MySQL 

MySQL adalah RDBMS yang cepat dan mudah digunakan, serta sudah banyak digunakan 

untuk berbagai kebutuhan (Ahdan & Setiawansyah, 2020),(Surahman & Nursadi, 

2019),(Riskiono & Reginal, 2018). 

METODE  

Model Waterfall 

model air terjun (waterfall) menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara 

sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, desain, pengodean, pengujian, dan tahap 

pendukung (support)”. Berikut adalah gambar model waterfall: 

 

Gambar 1 Ilustrasi model waterfall 

Analisis Masalah Sistem Yang Sedang Berjalan 

Bagian perpustakaan menyiapkan form peminjaman buku yang diberikan kepada anggota. 

Selanjutnya anggota mengisi form peminjaman buku selanjutnya diberikan kepada bagian 

perpustakaan beserta buku. Bagian perpustakaan selanjutnya mencatat data peminjaman 

dalam buku peminjaman, setelah dicatat form peminjaman beserta buku diberikan kepada 

anggota. 

Pada saat melakukan pengembalian anggota memberikan form peminjaman beserta buku 

kepada bagian perpustakaan. Selanjutnya bagian perpustakaan melakukan cek lama 

peminjaman. Jika tidak terlambat maka anggota tidak dikenakan denda. Jika terlambat 
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bagian perpustakaan membuat denda peminjaman yang diberikan kepada anggota. 

Flowchart peminjaman buku merupakan bagan alur yang menunjukkan arus data atau 

dokumen yang digunakan pada saat peminjaman buku 

 

Gambar 2 Bagan Alir Dokumen Sistem Peminjaman Buku (Flowchart) 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Menu Master 

Menu master merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan form input data 

pengguna, data buku, dan data siswa yang hanya dapat diakses oleh kepala perpustakaan. 
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Gambar 3 Tampilan Form Pustaka Buku 

Menu Transaksi 

Menu Transaksi merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan form menu 

transaksi peminjaman dan transaksi pengembalian. 

 

Gambar 4 Tampilan Form Transaksi Peminjaman Buku 
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Menu Laporan 

Menu laporan berfungi  untuk menampilkan form kelola laporan. 

 

Gambar 5 Menu Kelola Laporan 

KESIMPULAN  

Berdasarkan pembahasan perancangan dan implementasi Rancang Bangun Aplikasi 

Perpustakaan Di Sds 02 Gpm, maka dapat diambil kesimpulan bahwa: 

1.Dengan adanya Rancang Bangun Aplikasi Perpustakaan Di Sds 02 Gpm, maka akan 

lebih cepat dalam pemasukan data dan mempermudah dalam pencarian data atau 

informasi. 

2.Dengan Rancang Bangun Aplikasi Perpustakaan Di Sds 02 Gpm, data yang disimpan 

lebih aman dan terintegritas serta kapasitas penyimpananya lebih besar. 

3.Laporan-laporan yang diperlukan dapat dihasilkan dengan cepat, sehingga membantu 

dalam proses kerja serta meningkatkan mutu pelayanan. 

4.Kelemahan sistem ini tidak dapat dipakai lebih dari satu komputer secara bersamaan. 
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