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Abstrak  

Peternakan CV Sapi Sport beralamatkan di Jalan Jati Indah Purwodadi Dalam Purwodadi Simpang 

Kelurahan Jati Indah, Kecamatan Tanjung Bintang, Kabupaten Lampung. Dalam mendukung 

program Pemerintah Provinsi Lampung tentang lumbung ternak nasional, CV Sapi Sport terus 

berupaya meningkatkan usahanya untuk pertumbuhan sapi yang terus meningkat dari segi kuantitas 

dan kualitas. Proses perhitungan harga pokok penjualan juga masih dilakukan secara manual, bahkan 

ada juga sapi yang harga pokok penjualannya hanya dikira-kira saja, sehingga dapat mengalami 

kerugian atau keuntungan yang sangat kecil karena tidak tepatnya dalam menentukan harga pokok 

penjualan pada tiap sapi. Sistem informasi akuntansi perhitungan HPP ini dibangun dengan 

menggunakan bahasa pemograman Java, database MySQL, metode pengembangan sistem 

menggunakan metode pengembangan sistem extreme programming. Sistem yang dibangun 

dirancang menggunakan tools UML dan akan diuji menggunakan ISO 25010 dengan aspek 

functionality, usability dan realibility. Hasil penelitian ini adalah sistem perhitungan HPP yang dapat 

mempermudah dalam proses pengelolaan data transaksi pembelian dan penjualan yang terjadi, serta 

melakukan perhitungan harga pokok penjualan beserta laba kotor yang dihasilkan selama periode 

tertentu sesuai dengan kebutuhan perusahaan.Hasilpengujian ISO 25010 yang telah dilakukan 

dengan melibatkan 5 Responden bahwa kesimpulan kualitas kelayakan perangkat lunak yang 

dihasilkan memiliki persentase keberhasilan dengan total rata-rata 94.86%.Kata Kunci : Sistem 

Informasi Akuntansi, HPP, ISO 25010, PHP, UML. 

 

PENDAHULUAN  

Dunia usaha semakin berkembang dari hari ke hari, akibatnya setiap badan usaha dihadapkan 

pada situasi persaingan yang semakin ketat dalam memasarkan produknya. Bagi sebagian 

badan usaha, persediaan merupakan bagian yang paling aktif dalam operasi badan usaha 

yang secara terus menerus dibeli dan dijual(Kurniawati & Ahmad, 2021; Kustinah & 

Indriawati, 2017; Mustopa et al., 2022; Ningsih et al., 2017; Paraswati et al., 2021; Putra, 

2020; Ridho, 2016; Rizki & Op, 2021; Sulistiani et al., 2018; Strategi Pengembangan Bisnis 
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Usaha Mikro Kecil Menengah Keripik Pisang Dengan Pendekatan Business Model Kanvas, 

2020). Oleh karena itu, penerapan perhitungan harga pokok pada badan usaha benar-benar 

diperhatikan karena perhitungan yang baik tentunya akan mempengaruhi perolehan 

keuntungan yang akan menjamin kelangsungan hidup badan usaha itu sendiri salah satunya 

pada sektor pertanian(Ahmad, Prastowo, et al., 2021; Ameraldo & Khoirunnisa, 2021; 

Anggarini, 2021; Borman et al., 2020; CS, 2019; F. Isnain et al., 2022; Prasetyo & Nani, 

2021; Rahmatullah et al., 2020; Riski Anggraini, 2021; Wantoro et al., 2022). Sektor 

pertanian mencakup beberapa sektor, di antaranya adalah subsektor peternakan. Subsektor 

peternakan merupakan penyedia bahan pangan hewani di Indonesia. Peluang untuk 

meningkatkan perekonomian di Indonesia melalui subsektor peternakan sangat besar karena 

peluang pasar di dalam maupun luar negeri semakin baik. Pembangunan peternakan 

diarahkan untuk meningkatkan mutu hasil pendapatan, memperluas lapangan kerja, serta 

memberikan kesempatan berusaha bagi masyarakat di perdesaan sehingga dibutuhkan 

sebuah perkembangan teknologi untuk mengelola hasil perternakan(Abidin, 2018; Adma et 

al., 2020; Kumala et al., 2018; LESTARI, 2018; Lestari et al., 2018; Prasetio et al., 2020; 

Ramli et al., 2008; Rekayasa & Elektro, 2007; Susanto, n.d.; Yana et al., 2020). 

Perkembangan teknologi di Indonesia yang semakin pesat memacu perusahaan-perusahaan 

menggunakan sistem komputer dalam menjalankan kegiatan operasional perusahaan, 

khususnya kegiatan dalam menentukan harga penjualan. Penentuan harga pokok penjualan 

adalah hal sangat penting dalam  proses penjualan terutama. Ketidakakuratan dalam 

menghitung harga pokok penjualan akan menimbulkan dampak negatif, maka harga jualnya 

pun relatif tinggi, sehingga mengakibatkan kalah bersaing dengan perusahaan lain yang 

mempunyai harga jual yang lebih rendah(Damayanti, 2020; Damayanti, Sulistiani, et al., 

2020; Hamidy, 2017; A. R. Isnain & Putra, 2023; Megawaty et al., 2021; Permatasari, 2019; 

Ria & Budiman, 2021; Samsugi et al., 2021; Suaidah, 2021; Sulistiani et al., 2020). 

Sebaliknya, jika harga pokok penjualan terlalu rendah, maka jelas ini akan menimbulkan 

kerugian bagi perusahaan. Ketepatan menentukan HPP dapat mengurangi resiko kerugian 

biaya produksi suatu barang jadi dan menaikkan potensi laba. Harga pokok penjualan (cost 

of goods sold) merupakan harga beli (perolehan) dari barang yang dijual. Dalam sebuah 

perusahaan dagang harga pokok penjualan dicari dengan persediaan barang dagang pada 

awal periode ditambah pembelian bersih selama periode dikurangi persediaan barang dagang 
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pada akhir periode. Hasil perhitungan nilai tersebut akan menghasilkan angka yang disebut 

harga pokok suatu barang. Dalam harga pokok penjualan suatu dapat melihat informasi-

informasi tentang persediaan yang kita miliki sebelumnya, pembelian bersih dan persediaan 

yang tersedia untuk dijual. Perusahaan yang telah berdiri tentunya ingin berkembang dan 

terus menjaga kelangsungan  hidupnya, untuk itu pihak perlu membuat kebijakan yang 

mengacu pada terciptanya efisiensi dan efektivitas kerja salah satunya dapat dilakukan pada 

Peternakan CV Sapi Sport(Abidin et al., 2022; Fernando et al., 2021; Hakim & Darwis, 2016; 

Kurniawan, n.d.; Rahmanto, Ulum, et al., 2020; Rasyid, 2017; Sofa et al., 2020; Surahman, 

Wahyudi, et al., 2020; Syah, 2020; Wantoro, 2020). eternakan CV Sapi Sport beralamatkan 

di Jalan Jati Indah Purwodadi Dalam Purwodadi Simpang Kelurahan Jati Indah, Kecamatan 

Tanjung Bintang, Kabupaten Lampung Selatan, Provinsi Lampung, 35361. di Kabupaten 

Lampung Selatan CV Sapi Sport termasuk salah satu kelompok peternak sapi yang sudah  

cukup berkembang, karena di Kabupaten Lampung Selatan peternakan yang memiliki 

Rumah Potong Hewan (RPH) baru 2 peternak, dan salah satunya adalah CV Sapi Sport. 

Dalam mendukung program Pemerintah Provinsi Lampung tentang lumbung ternak 

nasional, CV Sapi Sport terus berupaya meningkatkan usahanya untuk pertumbuhan sapi 

yang terus meningkat dari segi kuantitas dan kualitas. Berdasarkan hasil wawancara yang 

dilakukan pada proses perhitungan harga pokok penjualan juga masih dilakukan secara 

manual, bahkan ada juga sapi yang harga pokok penjualannya hanya dikira-kira saja, 

sehingga dapat mengalami kerugian atau keuntungan yang sangat kecil karena tidak tepatnya 

dalam menentukan harga pokok penjualan pada tiap sapi(Ahmad, Borman, et al., 2021; 

Damayanti, Akbar, et al., 2020; Dan, 2021; Darwis, 2016b; R. Nugroho et al., 2016; Oktavia, 

2017; Ruslaini et al., 2021; Sari et al., 2021; Surahman, Octaniansyah, et al., 2020; Suryono 

et al., 2018). 

Sebelumnya sistem akuntansi perhitungan harga pokok penjualan telah diteliti oleh Rudiana, 

Herawati and Maryani (2017)meneliti tentang Rancangan Model Pengukuran Harga Pokok 

Penjualan Ternak Sapi Menggunakan Metode Rata-rata Tertimbang (Studi kasus pada Divisi 

Sarana Riset Pupuk Organik PT PK). Hasil penelitian ini adalah Model Metode Rata-rata 

Tertimbang dapat digunakan sebagai alternatif metode estimasi akuntansi untuk perhitungan 

harga pokok penjualan hasil penggemukan sapi. Penelitian selanjutnya Sukma, Adi and 

Ekowati (2016) meneliti tentang analisis harga pokok produksi sapi potong dengan sistem 
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pembibitan pada anggota KTT Tri Andinirejo kelurahan bener kecamatan Tegalrejo 

Yogyakarta.Hasil penelitian dapat diketahui bahwa secara serempak biaya hijauan, biaya 

konsentrat, biaya reproduksi, biaya pengobatan, jumlah ternak dan tenaga kerja berpengaruh 

nyata terhadap HPP KTT Tri Andinirejo. Optimaslisasi Perhitungan Harga Pokok 

Recommended Menu Pada Blackberry Cafe Lounge Butik Dukomsel. Hasil dari penelitian 

inimenunjukkan bahwa perhitungan dan pembuatan laporan harga pokok Recommended 

Menu pada Blackberry Café & Lounge Butik Dukomsel masih belum optimal. Penelitian 

Nuraen, Solihat and Ekayanti (2015) meneliti tentangSistem Informasi Akuntansi 

Perhitungan Harga Pokok Produksi Di Golden Bakery Kabupaten Ciamis. Hasilsistem 

informasi akuntansi perhitungan harga pokok produksi ini diharapkan dapat diterapkan 

dalam perusahaan sehingga dapat mempermudah dan mempercepat dalam menetapkan 

harga pokok produksi dan menghasilkan informasi yang akurat dan berkualitas yang berguna 

bagi perusahaan. Dan penelitian Anggraeni, Suryadi and Fitriani (2020) meneliti tentang 

Analisis Harga Pokok Produksi Dalam Penetapan Harga Jual Konsentrat(Studi Kasus di Unit 

Pengolahan Pakan (UPP) Koperasi Peternakan Bandung Selatan (KPBS) Pangalengan Jawa 

Barat). Hasil penelitian menunjukkan bahwaHarga pokok produksi konsentrat utama (RC 

Regular) yang dihasilkan UPP KPBS sebesar Rp 2.390,- per kilogram, sehingga secara tidak 

langsung KPBS memberikan subsidi bagi anggota yang membeli pakan tersebut. Sistem 

informasi akuntansi perhitungan harga pokok penjualan (HPP) bebasis mobile.Perhitungan 

HPP ini akan menerapkan metode full costing yang merupakan metode penentuan harga 

pokok yang memperhitungkan semua unsur biaya kedalam harga pokok yang terdiri dari 

persediaan barang, biaya tenaga kerja langsung, biaya overhead tetap, biaya overhead 

variabel. Dengan dibangunnya sistem ini dapat mempermudah dalam proses pengelolaan 

data transaksi pembelian dan penjualan yang terjadi, serta melakukan perhitungan harga 

pokok  penjualan beserta laba kotor yang dihasilkan selama periode tertentu sesuai dengan 

kebutuhan perusahaan.  

KAJIAN PUSTAKA 

Mobile  

Mobile dapat diartikan sebagai perpindahan yang mudah dari satu tempat ke tempat yang 

lain, misalnya telepon mobile berarti bahwa terminal telepon yang dapat berpindah dengan 
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mudah dari satu tempat ke tempat lain tanpa terjadi pemutusan atau terputusnya 

komunikasi(Yuhefizar, 2014). Sistem aplikasi mobile merupakan aplikasi yang dapat 

digunakan walaupun pengguna berpindah dengan mudah dari satu tempat ketempat lain lain 

tanpa terjadipemutusan atau terputusnya komunikasi(Darwis, 2016a; Mandasari & Agusty, 

n.d.; Nur, 2021; Nurkholis & Saputra, 2021; Priandika & Widiantoro, 2021; Rahmanto, 

Hotijah, et al., 2020; Reza & Putra, 2021; Rulyana & Borman, 2014; Saputra et al., 2020; 

Styawati, StyawatiStyawati, S., & Ariany, F. (2021). Sistem Monitoring Tumbuh Kembang 

Balita/Batita di Tengah Covid-19 Berbasis Mobile. J. Inform. Univ. Pamulang, 5(4) & 

Ariany, 2021). Aplikasi ini dapat diakses melalui perangkat nirkabel seperti pager, seperti 

telepon seluler dan PDA (Yuhefizar, 2014). Adapun karakteristik perangkat mobile yaitu: 

a) Ukuran yang kecil: Perangkat mobile memiliki ukuran yang kecil. Konsumen 

menginginkan perangkat yang terkecil untuk kenyamanan dan mobilitas mereka. 

b) Memory yang terbatas: Perangkat mobile juga memiliki memory yang kecil, yaitu 

primary (RAM) dan secondary (disk). 

c) Daya proses yang terbatas: Sistem mobile tidaklah setangguh rekan mereka yaitu 

desktop. 

d) Mengkonsumsi daya yang rendah: Perangkat mobile menghabiskan sedikit daya 

dibandingkan dengan mesin desktop. 

e) Kuat dan dapat diandalkan: Karena perangkat mobile selalu dibawa kemana saja, mereka 

harus cukup kuat untuk menghadapi benturan-benturan, gerakan, dan sesekali tetesan-

tetesan air. 

f) Konektivitas yang terbatas: Perangkat mobile memiliki bandwith rendah, beberapa dari 

mereka bahkan tidak tersambung. 

g) Masa hidup yang pendek : Perangkat-perangkat konsumen ini menyala dalam hitungan 

detik kebanyakan dari mereka selalu menyala. 

Extreme Programming 

Extreme Programming (XP) adalah metodologi pengembangan perangkat lunak yang 

ditujukan untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak dan tanggap terhadap perubahan 

kebutuhan pelanggan. Jenis pengembangan perangkat lunak semacam ini dimaksudkan 

untuk meningkatkan produktivitas dan memperkenalkan pos pemeriksaan di mana 

persyaratan pelanggan baru dapat diadopsi. tahapan-tahapan dari Extreme Programming 
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terdiri dari planning seperti memahami kriteria pengguna dan perencanaan pengembangan, 

designing seperti perancangan prototype dan tampilan, coding termasuk pengintegrasian, 

dan yang terakhir adalah testing. Unsur-unsur lain dari Extreme Programming 

meliputipaired programming pada tahapan coding, unit testing pada semua kode, 

penghindaran pemrograman fitur kecuali benar-benar diperlukan, struktur manajemen yang 

datar, kode yang sederhana dan jelas, dan seringnya terjadi komunikasi antara programmer 

dan pelanggan ketika terjadi perubahan kebutuhan pelanggan seiring berlalunya waktu 

berlalu. Metode ini membawa unsur-unsur yang menguntungkan dari praktek rekayasa 

perangkat lunak tradisional ke tingkat “ekstrem”, sehingga metode ini dinamai Extreme 

Programming (Armanda & Putra, 2020). Unsur-unsur yang menjadi karakteristik 

metodologi adalah kesederhanaan, komunikasi, umpan balik, dan keberanian(Ahmad et al., 

2020; Ariyanti et al., 2020; Ayunandita & Riskiono, 2021; Bagus Gede Sarasvananda & 

Komang Arya Ganda Wiguna, 2021; Febriantoro & Suaidah, 2021; Mersita et al., 2022; N. 

Nugroho et al., 2021; Rumandan et al., 2022; Sulistiani et al., 2021, 2022). 

Inventarisasi 

Inventarisasi adalah kegiatan untuk mencatat dan menyusun barang-barang atau bahan yang 

ada secara benar menurut ketentuan yang berlaku. Inventarisasi ini dilakukan dalam rangka 

penyempurnaan pengurusan dan pengawasan yang efektif terhadap barang-barang milik 

negara. Inventarisasi dilakukan terhadap barang – barang yang tidak habis pakai, yang bagi 

sekolah negeri terdiri dari barang – barang milik negara. Barang – barang tersebut dibeli atau 

diadakan dengan mempergunakan dana yang bersumber dari APBD, baik seluruhnya 

maupun sebagian. 

Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari 

komponen-komponen dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan yaitu menyajikan 

informasi. Secara garis besar, istilah sistem informasi sendiri mengacu pada interaksi yang 

terjadi antara manusia, proses dan teknologi. Secara khusus sistem informasi juga dapat 

dideskripsikan sebagai sekumpulan komponen, yang terdiri dari perangkat keras dan 

perangkat lunak komputer, database, sistem komunikasi, sumber daya manusia dan prosedur 

yang di integrasiakan untuk dapat digunakan dalam pengumpulan, penyimpanan, 

pemrosesan, serta komunikasi antarinformasi, sehingga dapat mendukung berbagai aktifitas 
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yang ada di dalam suatu organisasi. Selain itu interaksi yang ada juga dapat terjadi didalam 

maupun melintasi batasan-batasan organisasi (Hartono, 2010). Sehingga dapat disimpulkan 

sistem informasi adalah suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri atas komponen-

komponen dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan, yaitu untuk meyajikan informasi 

dan jugaberguna untuk memecahkan masalah dan pengambilan keputusan.  Suatu sistem 

mempunyai karakteristik atau sifat-sifat tertentu, yaitu komponen-komponen (Componen), 

batasan sistem (Boundary), lingkungan luar sistem (environments), penghubung (Interface), 

masukan (Input), keluaran (Output), pengolahan sistem (Proses), dan sasaran (Objectives), 

atau tujuan (Goal) (Hartono, 2010). 

 Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan 

kebutuhan pengelolaan transaksi harian yang mendukung fungsi operasi organisasi yang 

bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan 

kepada pihak luar tertentu dengan laporan - laporan yang diperlukan, 

 Jadi sistem informasi adalah suatu sistem yang dibuat manusia yang terdiri dari komponen-

komponen yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian yang mendukung 

fungsi operasi organisasi yang bersifat manajerial dan kegiatan strategi untuk dapat 

menyediakan kepada pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan.  

Pengujian ISO 25010 

Model ISO-25010 merupakan bagian dari Software product QualityRequirements and 

Evaluation (SQuaRE), yang merupakan pengembangan dari model kualitas perangkat lunak 

sebelumnya yaitu ISO-9126. Dalam model ISO-25010 ini digunakan untuk melihat kualitas 

suatu perangkat lunak yang digunakan oleh perusahaan, instansi ataupun organisasi.Metode 

ISO 25010 ini dapat digunakan untuk mengevaluasi kualitas sistem perangkat lunak secara 

spesifik berdasarkan dua dimensi umum, yaitu dimensi product quality, dimana prosesnya 

mengacu pada karakteristik intrinsik dari sebuah produk perangkat lunak, memiliki beberapa 

elemen antara lain meliputi functional suitability, reliability,operability, performance 

efficiency, security, compatibility,  maintainability dan transferability. Quality in use dan 

product quality. Dalam penelitian ini elemen yang digunakan yaitu : 

• Functionality (Fungsionalitas). Kemampuan perangkat lunak untukMerupakan tingkatan 

dimana perangkat lunak dapat menyediakan fungsionalitas yang dibutuhkan ketika 
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perangkat lunak digunakan pada kondisi spesifik tertentu dalam hal ini perangkat lunak 

dapat memenuhi kelayakan dari sebuah fungsi. 

• Performance efficiency Merupakan tingkatan dimana perangkat lunak dapat 

memberikan kinerja terhadap sejumlah sumber daya yang digunakan pada kondisi 

tertentu dalam hal ini performance efficiency dapat memberikan reaksi dan waktu yang 

dibutuhkan ketika melakukan aksi dari sebuah fungsi dan perangkat lunak dapat 

menggunakan sejumlah sumber daya ketika melakukan aksi dari sebuah fungsi. 

Prototype 

Menurut (McLoad, 2017) mendefinisikan Prototype adalah suatu versi sistem potensial yang 

memberikan ide bagi para pengembang dan calon pengguna yang memberikan gambaran 

bagaimana sistem akan berfungsi dalam bentuk yang telah selesai akan berfungsi bila telah 

disusun dalam bentuk yang lengkap. Proses dalam memproduksi suatu prototipe disebut 

Prototyping”. Ada empat tahapan dalam pengembangan sistem model Evolutionary 

Prototype, yaitu sebagai berikut: 

1. Identifikasi kebutuhan pemakai 

Pengembang mengidentifikasi terhadap pemakai untuk memperoleh suatu gagasan 

mengenai apa yang dibutuhkan dari sistem yang akan digunakan.  

2. Mengembangkan prototype  

Pengembang menggunakan satu atau lebih perkakas prototyping untuk engembangkan satu 

prototype. Contoh perkakas prototyping adalah integrated apilcation generator (perangkat 

pembuat aplikasi terintegrasi), yaitu sistem perangkat lunak prewritten yang mampu 

memproduksi semua fasilitas-fasilitas yang diharapkan ada dalam sistem baru serta dengan 

membuat perancangan sementara yang berfokus pada penyajian kepada pemakai (misalnya 

dengan membuat input dan format output). 

3. Menentukan apakah prototype bisa diterima atau tidak 

Tahap ini dilakukan oleh pemakai sistem apakah prototyping yang sudah dikembangkan bisa 

diterima atau tidak. Jika sudah sesuai maka langkah empat akan diambil, jika tidak 

Prototyping direvisi dengan mengulangi langkah satu, dua, dan tiga dengan pemahaman 

yang lebih baik mengenai kebutuhan pemakai. 

4. Gunakan prototype 

Tahap ini dilakukan oleh pemakai sistem untuk menggunakan sistem yang telah dibangun. 
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UML 

UML (Unified Modeling Language) adalah salah satu standar bahasa yang banyak 

digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis & desain, 

serta menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek. Diagram kelas atau 

class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan 

dibuat untuk membangun sistem. Kelas memiliki apa yang disebut atribut dan metode atau 

operasi. “Use case diagram atau diagram use case merupakan pemodelan untuk kelakuan 

(behavior) sistem informasi yang akan dibuat”. Use case mendeskripsikan sebuah interaksi 

antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. use case diagram 

membantu anda menentukan fungsi dan fitur dari perangkat lunak. Dalam diagram ini, 

gambar yang menyerupai boneka kayu mewakili aktor yang berhubungan dengan kategori 

dari pengguna. Di dalam diagram use case. Para aktor terhubung oleh garis ke use case yang 

mereka kerjakan. Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor 

dengan sistem informasi yang akan dibuat. Menurut sebuah diagram activity 

menggambarkan perilakudinamis dari sistem atau bagian dari sistem melalui aliran kontrol 

antara tindakan yang sistem lakukan. Hal ini mirip dengan sebuah flowchart kecuali bahwa 

suatu diagram activity dapat menunjukkan arus bersamaan. 

Skala Likert 

Rensis Likert mengembangkan sebuah metode skala yang disebut Skala likert pada tahun 

1932. Skala Likert adalah sebuah metode yang digunakan untuk mengukur tingkat kepuasan 

seorang pengguna dengan penskalaan. Skala likert memiliki empat atau lebih dari 

pertanyaan sehingga membentuk sebuah skor atau nilai yang merepresentasikan persepsi 

masing-masing individu (Setyawan dan Atapukan, 2018). Berikut merupakan rumus dari 

perhitungan skala likert. 

  

T merupakan dari jumlah responden dan Pn merupakan pilihan angka skor likert. Setelah itu 

dilakukan perhitungan poin akhir dari setiap poin yang didapat dengan cara menambahkan 

setiap total poin. Kemudian poin akhir dibagi dengan nilai maksimum poin lalu dikalikan 

dengan 100%. 
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METODE PENELITIAN 

Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan untuk mencapai 

tujuan penelitian yaitu : 

1. Pengamatan (Observasi) 

Pengumpulan data dengan mengamati atau observation yaitu metode pengumpulan data 

dengan cara mengamati dan mencatat secara langsung kegiatan yang terjadi pada proses 

penentuan harga pokok penjualan sapi pada CV Sapi Sport dan mempelajari segala sesuatu 

yang berhubungan dengan sistem yang akan dibangun. 

 

2. Wawancara (Interview) 

Metode ini dilakukan dengan cara melakukan tanya jawab secara langsung kepada pihak 

yang terkait terhadap permasalahan yang berhubungan secara langsung. Pada tahap ini 

peneliti melakukan wawancara kepada pemilik CV Sapi Sport. 

3. Tinjauan Pustaka 

Penyusun melakukan tinjauan pustaka yaitu dengan mengumpulkan data dari buku-buku 

referensi, dan sumber-sumber lain yang dapat mendukung dalam pembuatan penelitian ini. 

Dalam penelitian ini peneliti mencari referensi dari buku dan jurnal-jurnal yang terkait 

dengan judul. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Form Login 

Menu login adalah tampilan untuk masuk ke dalam sistem, disini pelanggan dapat 

memasukan username dan password. Tombol login digunakan untuk masuk kedalam sistem. 

Pada menu login ini dapat menginputkan panjang password yaitu sebanyak 16 huruf dan 

dapat digabung dengan angka maupun huruf. Yang dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 
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Gambar 1 Implementasi Form Login 

Implementasi Tampilan Halaman Utama 

Menu utama adalah adalah tampilan yang menampilkan tampilan awal program yang akan 

diakses oleh admin.  Adapun tampilannya sebagai berikut: 

 

Gambar 2 Tampilan Utama 

Implementasi Mengelola Data Aset 
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Menu profile adalah menu untuk melihat profile perusahaan. Pada menu ini terdapat 

tampilan identitas perusahaan atau profile perusahaan yang dikelola oleh sistem. Adapun 

tampilannya sebagai berikut : 

 

Gambar 3 Tampilan Halaman Data Aset 

Tampilan Menu User 

Menu user adalah menu untuk mengelola data user. Adapun tampilannya sebagai berikut:   

 

Gambar 4 Implementasi Tampilan Menu User 

Implementasi Tampilan Laporan 

Menu laporan adalah menu mencetak laporan sesuai dengan periode. Pada menu laporan ini 

dapat melakukan pemilihan tanggal yang akan dicetak dan sampai tanggal yang akan dicetak 

serta harus memilih jenis sapi yang akan dilakukan pembuatan laporan. Terdapat tombol 
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cetak laporan untuk melakukan proses pencetakan sehingga dapat muncul laporan berupa 

format pdf, Adapun tampilannya sebagai berikut. 

 

Gambar 5 Halaman Daftar Sub Materi 

SIMPULAN  

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan sebagai 

berikut : 

1. Perhitungan harga pokok penjualan yang diterapkan pada CV Sapi Sport menggunakan 

metode full costing untuk menetukan harga penjualan sapi.  

2. Penerapan aplikasi menggunakan metode full costing dapat membantu CV Sapi Sport 

dalam menghitung harga pokok penjualan secara cepat tanpa harus melakukan perhitungan 

secara manual. Sistem ini dibangun menggunakan Java dan MySQL sebagai database. 
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