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Abstrak

Kemajuan teknologi berkembang dengan pesat dari waktu ke waktu, khususnya dibidang teknologi
informasi. Salah satu teklonogi yang berkembang dengan pesat adalah teknologi pengiriman data
yang semakin cepat dan murah. Tren ini mendukung berkembangnya metode antara perangkat
yang satu dengan perangkat lainnya melalui jaringan internet Teknologi ini dikenal sebagai Internet
of Things. Internet of Things (IoT) yang pemanfaatannya semakin luas saat ini. Dengan adanya
Internet of Things, perangkat tersebut dapat memberikan informasi mengenai keadaan disekitarnya
dengan memanfaatkan sensor. Perkembangan teknologi didunia sudah berkembang sangat cepat
dan semakin canggih bahkan daerah yang dulu nya belum merasakan teknologi pun sekarang bisa
menikmati layanan teknologi tersebut. Perkembangan teknologi memberi banyak keuntungan baik
dalam bidang informasi, komunikasi dan bidang lainnya. salah satu teknologi terbaru saat ini
adalah Drone, Drone juga lebih dikenal Unmanned Aerial Vehicle (UAV) Pesawat ini dikendalikan

secara otomatis melalui program komputer yang dirancang.

Kata kunci : UAV, Teknologi, Internet of Things, dan Drone.

PENDAHULUAN

Perkembangan Teknologi informasi sangat ini sangat diandalkan, hampir di semua bidang
ilmu pengetahuan ataupun pekerjaan dan aktivitas manusia dibuat kemudahan-kemudahan
yang berasal dari manfaat dari teknologi yang berkembang. Namun bukan hanya sekedar
itu saja tidak menutup kemungkinan penggunaan tenaga manusia nantinya tidak akan
dibutuhkan kembali yang dimana tenaga kerja manusia akan beralih kepada penggunaan
tenaga mesin karena dapat terjaminnya kecepatan serta keakuratan dalam
penggunaanya(Alita, 2021; Amelia, 2021; Bhakti et al., 2022; Elektro & Malang, 2018;
Imelda et al., 2022; Kamisa et al., 2022; Nurkholis et al., 2022; A. D. Putra et al., 2022;
Samsugi, 2017; Technology et al., 2023). Salah satunya adalah Pintu yang merupakan
bagian yang sangat penting dalam suatu rumah, kantor maupun ruangan. Oleh karena itu
pintu adalah bagian pertama untuk melindungi isi ruangan, karena hal tersebut yang harus

memiliki sistem keamanan pintu. Pintu memiliki bermacam model dalam jenis kunci,
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seperti yang kita ketahui zaman dahulu kunci bentuknya lubang cukup besar dan juga
didukung oleh kuncinya yang cukup besar hal tersebut tidak luput dari tindak kriminal
seperti penggandaan kunci yang marak terjadi. Setiap rumah pasti memiliki pintu pagar
yang dilengkapi dengan pengunci di bagian dalamnya(Apriyanti & Ayu, 2020; Bimrew
Sendekie Belay, 2022; Dheara et al., 2022; Lestari & Susanto, 2022; Pratiwi et al., 2022;
Ronaldo & Pasha, 2021; Styawati et al., 2022; Sugama Maskar, Nicky Dwi Puspaningtyas,
Putri Sukma Dewi, Putri M. Asmara, 2022; Suwarni & Handayani, 2021; Yulianti et al.,
2021). Hal tersebut sudah hampir ditemui tiap-tiap rumah yang digunakan untuk keamanan
kendaraan pribadi maupun keamanan kondisi rumah. Umumnya untuk membuka pintu
pagar dan menguncinya pun harus dilakukan manual oleh manusia. Hal ini sering
mengakibatkan ketidaknyamanan dan ketidakefisienan pada pengguna pintu pagar, baik
orang yang berada di dalam rumah, maupun yang mengendarai mobil(Bagus Gede
Sarasvananda & Komang Arya Ganda Wiguna, 2021; Lina & Permatasari, 2020;
Megawaty & Setiawan, 2017; Neneng et al., 2021; Oktavia, 2018; Pasha & Susanti, 2022;
M. W. Putra et al., 2021; D. B. Setiawan et al., n.d.; Susanto et al., n.d.; Wantoro &
Susanto, 2022). Dengan memanfaatkan perkembangan teknologi yaitu Internet of Things
(10T) hal ini sangat memudahkan pekerjaan manusia. IoT memungkinkan pengguna untuk
mengelola dan mengoptimalkan elektronik dan peralatan listrik yang menggunakan
internet. Dengan adanya teknologi 10T ini, maka sistem pengontrolan pintu gerbang bisa
menjadi lebih efektif dan efisien(Andraini et al., n.d.; Di et al., 2022; Erya & Pustika,
2021; Isnaini & Aminatun, 2021; LIA FEBRIA LINA, 2019; Pallagani et al., 2019;
Patmawati, 2016; Pratama et al., 2021; Sulistiani et al., 2021; Utami et al., 2021). Pada
penelitian ini menggunakan sebuah mikrokontroler ESP32 yang merupakan otak dari
keseluruhan sistem kerja alat, smartphone Android digunakan untuk menampilkan
interface pengontrolan, sedangkan software pendukung yang digunakan yaitu MQTT
(Message Queuing Telemetry Transport) untuk memberikan perintah yang akan diterima
oleh mikrokontroler ESP32(Ahdan & Susanto, 2021; Andraini & Bella, 2022; Bangun et
al., 2018; Isnain et al., 2021; Kristiawan et al., 2021; Samsugi, Ardiansyah, et al., 2018;
Samsugi, Neneng, et al., 2021; Syah Nasution et al., 2022; Utami Putri, 2022; I. Yasin et
al., 2021). Dalam perancangan rangkaian keseluruhan sistem dari pintu gerbang dengan
control Android dibagi menjadi 3 bagian, yaitu power supply, bagian input dan bagian
output. Bagian power supply merupakan input tegangan yang didapat melalui adaptor.

Bagian input terdiri dari 1 buah input yaitu MQTT. Bagian output terdiri dari motor servo
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dan buzzer. Penelitian penulis berjudul “Penerapan Sistem Keamanan Gerbang Rumah
Berbasis Telegram Menggunakan Esp8266”. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan
membantu mengontrol pintu gerbang rumah masyarakat dari tindakan kriminal dan mampu
memberikan notifikasi pada telegram pada saat gerbang tidak tertutup. Sensor yang
digunakan pada penelitian ini adalah sensor pir untuk alarm yang disertai lampu sorot dan
sensor magnet untuk mengetahui kondisi gerbang tertutup atau tidaknya(Andraini, 2022;
Arrahman, 2021; Dita et al., 2021; F. Kurniawan & Surahman, 2021; Prasetyawan et al.,
2021; Rinaldi, 2022; Riski et al., 2021; Samsugi, Nurkholis, et al., 2021; Samsugi &
Wajiran, 2020; Utami Putri et al., 2022).

KAJIAN PUSTAKA

Prototype

Metode prototyping adalah suatu metode pengembangan untuk perangkat lunak, yang
berupa model fisik kerja sistem dan berfungsi sebagai versi awal dari suatu sistem.
Dengan menggunakan metode prototyping dapat menghasilkan sebuah prototype sistem
sebagai perantara pengembang dan pengguna agar dapat berinteraksi dalam proses
kegiatan pengembangan sistem informasi. Langkah-langakah dalam metode prototyping
yaitu pengumpulan kebutuhan, proses desain yang cepat.,, membangaun prototyped,
evaluasi dan perbaikan(Abidin et al., 2021; Alfiah & Damayanti, 2020; Anggoro et al.,
2022; Candra & Samsugi, 2021; Fernando et al., 2016; Harjanti et al., 2022; A. D. Putra et
al., 2019; Putro et al., 2022; A. Setiawan & Pasha, 2020; V. Yasin et al., 2022). Dalam
metode prototyping memiliki empat metodologi utama yaitu :
1. Hlustrative, menghasilkan contoh laporan dan tampilan layar.
2. Simulated, mensimulasikan beberapa alur kerja sistem tetapi belum menggunakan
data yang sebenarnya.
3. Functional, mensimulasikan beberapa alur kerja sistem yang sebenarnya dan
menggunakan data real.

4. Evalutionary, menghasilkan model menjadi bagian dari operasional sistem.
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‘Sensor Magnet

Suatu komponen penting dalam penelitian penulis ialah alat serta bahan yang akan
digunakan yaitu Sensor magnet adalah sensor yang mudah terpengaruh dan peka terhadap
medan magnet kemudian memberikan perubahan kondisi output. Prinsip kerja Sensor
magnet yaitu akan aktif ketika konduktor mempengaruhi medan magnet, sehingga magnet
tersebut tertolak atau tertarik sesuai dengan pengaruh konduktor yang diberikan(Borman et
al., 2018; Fitri et al., 2019; Hariadi et al., 2022; Mastan et al., 2022; Najib et al., 2021;
Puspa, 2019; Rahmanto et al., 2021; Wantoro, Rusliyawati, et al., 2021; Widodo et al.,

2020; Zanofa et al., 2020). Contoh sensor yang akan penulis gunakan dalam penelitian.

Gambar 1 Sensor Magnet

Arduino Uno

Arduino merupakan sebuah perangkat open source baik software maupun hardware yang
secara khusus dirancang untuk memberikan kemudahan setiap orang dalam pembelajaran
membuat sebuah robot atau mengembangkan perangkat elektronik yang dapat berinteraksi
dengan bermacam-macam sensor dan pengendali. Arduino adalah perangkat yang mampu
mendeteksi dan mengendalikan perangkat tambahan lainnya. Arduino merupakan
perangkat open source berbasis komputer pada papan mikrokontroler sederhana dan berupa
perangkat lunak untuk menulis kode program pada papan mikrokontroler.Arduino dapat
digunakan untuk merancang objek interaktif, menerima input dari berbagai macam saklar
atau sensor, dan mengendalikan berbagai lampu, motor dan perangkat kendali lainnya.

Kinerja sistem arduino dapat berupa sistem yang mandiri atau dapat berkomunikasi dengan
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perangkat lunak lainnya(Budiman et al., 2021; Jayadi, 2022; Khozim & Nugroho, 2022; D.
E. Kurniawan et al., 2019; Nugroho et al., n.d.; Pratama Zanofa & Fahrizal, 2021; Samsugi
et al., 2023; Samsugi, Neneng, et al., 2018; Surahman et al., 2014; Wantoro, Samsugi, et
al., 2021).

Gambar 2 Arduino Uno

Kabel Jumper

Salah satu komponen yang cukup penting dalam membuat rangkaian ini adalah kabel
jumper Arduino. Kabel jumper memiliki arti yaitu kabel elektrik yang memiliki pin
konektor di setiap ujungnya dan memungkinkan untuk menghubungkan dua komponen
yang melibatkan Arduino tanpa memerlukan solder. Konektor yang ada pada ujung kabel
terdiri atas dua jenis yaitu konektor jantan (male connector) dan konektor betina (female
connector)(Alat Pemberi Pakan Dan et al., 2022; Jitjumnong et al., 2020; Rahmanto et al.,
2020; Sintaro et al., 2022).

Gambar 2 kabel Jumper

Sensor PIR

Sensor pir (Passive Infra Red) adalah sensor yang digunakan untuk mendeteksi adanya
pancaran sinar infra merah. Sensor PIR bersifat pasif, artinya sensor ini tidak
memancarkan sinar infra merah tetapi hanya menerima radiasi sinar infra merah dari
luar(Pratama Zanofa & Fahrizal, 2021; Yulianti et al., 2021).
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Gambar 3 Sensor PIR

Internet Of Things (10T)

Internet of things (IoT) merupakan perangkat elekronik yang mampu berinteraksi dengan
pengguna untuk tujuan memantau atau mengendalikan pada perangkat tersebut melalui
jaringan internet. Hal ini dapat diwujudkan dengan layanan kompleks melalui koneksi
antara objek fisik dan virtual berdasarkan teknologi informasi terkini dan perkembangan
teknologi komunikasi Surahman, Aditama, Bakri (2021) Dengan Internet of Things (IoT)
dapat membuat lingkungan internet yang dilengkapi dengan fasilitas untuk memudahkan
masyarakat dalam mengakses teknologi cerdas yang terintegrasi dengan otomatisasi yang

dapat digunakan kapan saja dan dimana saja.

Telegram

GPS Global Positioning System (GPS) merupakan sistem navigasi berbasis satelit yang
menggunakan 24 satelit yang mengirimkan sinyal gelombang mikro ke Bumi. Setiap satelit
mengirimkan sinyal dan parameter orbit dimana memungkinkan perangkat GPS untuk
memecah kode dan menghitung lokasi yang tepat dari sebuah satelit. Penerima GPS
menggunakan informasi dan trilaterasi (bekerja dengan jarak) untuk menghitung lokasi
pasti pengguna. Pada dasarnya, penerima GPS mengukur jarak ke masing-masing satelit
dengan jumlah waktu yang ditentukan untuk menerima sinyal yang dikirimkan
tersebut(Abidin, 2021; Agung et al., 2020; Prayoga & Utami, 2021; Sujatna et al., 2020).

Software Mission Planner
Mission Planner merupakan ground control station (stasiun control darat) untuk pesawat

dan quadcopter. Mission Planner dirancang khusus untuk mempermudah dalam
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perencanaan terbang otomatis dan juga biasanya digunakan untuk pemetaan. Sehingga
perhitungan manual tentang ketinggian, skala, nilai overlap, resolusi spasial, dan lainnya
bisa didapatkan hasil perhitungan secara otomatis. Sebelum drone siap terbang, dilakukan
pengaturan menyeluruh terhadap wahana drone melalui Mission Planner yang berupa
pengaturan PID (Proportional Integral Derivative), kalibrasi kompas, dan penyelarasan
remote control dengan drone dari pemrograman tersebut bisa menghasilkan suatu interaksi
antar mesin atau alat yang telah terhubung secara otomatis dan tanpa campur tangan

manusia.

NodeMCU ESP8266

NodeMCU merupakan sebuah platform loT yang bersifat opensource yang terdiri dari
perangkat keras berupa system on chip ESP8266 buatan espressif system juga firmware
yang digunakan yang menggunakan bahasa pemrograman LUA Satriadi, Wahyudi,
Christiyono (2019). Sebenarnya Secara default mengacu pada firmware yang digunakan
dari perangkat keras development kit NodeMCU dianalogikan sebagai board arduino-nya
ESP8266. NodeMCU menggunakan bahasa pemrograman LUA karena memiliki logika
dan susunan pemrograman yang sama dengan bahasa C hanya berbeda syntax dan untuk
membantu dalam membuat prototype produk IoT atau dapat menggunakan sketch dengan
arduino IDE. Pengembangan Kit didasarkan pada modul ESP8266, yang mengintegrasikan
GPIO (General Purpose Input Output), PWM (Pulse Width Modulation), IIC, 1-wire dan
ADC (Analog To Digital Converter) semua dalam satu board(Arrahman, 2022; Bakri &
Darwis, 2021; Ramdan & Utami, 2020; A Sensor-Based Garbage Gas Detection System,
2021).
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Gambar 4 NodeMCU ESP8266
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METODE PENELITIAN

Rancangan Sistem

Dalam pembuatan alat perancangan sistem sangat dibutuhkan, karena perancangan sistem
adalah salah satu dasar sebelum diimplementasikan ke dalam bentuk alat. Perancangan
sistem merupakan hal yang sangat mutlak yang biasanya dilakukan oleh seorang
programmer atau seorang engineering karena hal tersebut yang sangat menentukan
berhasil atau tidaknya alat yang akan dibuat. Jika semua tahapan dilakukan dengan baik
dan memenuhi standar yang ditentukan, di mulai dari pembuatan diagram, alur hingga
komponen alat yang akan digunakan maka hasilnya pasti sesuai dengan penggambaran

awal pembuatan alatnya.
Blok Diagram

Blok diagram hal yang terpenting dalam perancangan alat, pada bab ini akan membahas
gambaran cara sistem kerja dari alat yang akan dibuat dan digunakan. Adapun blok
diagram dalam penelitian ini adalah :

Lampu
] Sensor
Telegram

Gambar 5 Blok Diagram
Flowchart

Flowchart Setelah penulis membuat blok diagaram maka tahap selanjutnya ialah membuat

flowchart.
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[ ]

Gerbang
terbuka

Lampu sorot On &

Notifikasi Telegram

Gambar 6 FlowChart

Keterangan Flowchart :

1. Sensor pir akan mendeteksi objek atau orang pada saat masuk gerbang.

2. Sensor magnet akan mendeteksi gerbang jika gerbang terbuka atau tertutup.

3. Jika objek berhasil terdeteksi maka akan otomatis lampu sorot hidup dan notifikasi
pada telegram.

4. Jika sensor tidak berhasil mendeteksi maka sensor akan terus membaca objek atau
orang.

Rangkaian Skematik Alat

Rangkaian skematik alat dirancang menggunakan software Fritzing dalam bentuk

gambaran keseluruhan untuk selanjutnya diimplementasikan dalam bentuk nyata. Dibawah

ini adalah contoh rangkaian skematik dari keseluruhan alat yang akan digunakan.

Gambar 7 Skematik Alat
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