TEKNOLOGI TERKINI
Volume 1 (2), 2021

APLIKASI PEMBAYARAN PENDAFTARAN SISWA BARU
PADA SMA MA’ARIF 04 LAMPUNG TENGAH

Efi Yana Hamdanah'”, Ady Chandra Nugroho?
1Sistem Informasi
Teknik Komputer
*) efiyana96@gmail.com

Abstrak

Faktor penting bagi kemajuan dan perkembang perusahaan selain ditentukan oleh modal,
karyawan maupun manajemen yang memimpin perusahaan, tetapi ditentukan juga oleh sistem
informasi akutansi. Informasi merupakan hasil pengolahan data sehingga menjadi bentuk yang
penting bagi penerimanya dan mempunyai kegunaan sebagai dasar dalam pengambilan keputusan
yang dapat dirasakan akibatnya secara langsung saat itu juga atau secara tidak langsung pada saat
mendatang. SMA (Sekolah Menengah Atas) Ma’arif 04 Lampung Tengah merupakan sarana
belajar mengajar yang ikut berpartisipasi di dalam dunia pendidikan. SMA Ma’arif 04 Lampung
Tengah adalah lembaga yang tak lepas dari transaksi pembayaran, salah satunya pembayaran
pendaftaran siswa baru. pembayaran pendaftaran siswa baru harus dikelola dengan baik untuk
menghindari penyelewengan atas transaksi tersebut. Untuk mencegah terjadinya penyelewengan
diperlukan adanya tertib administrasi dan pengendalian yang baik agar pembayaran pendaftaran
siswa baru SMA Ma’arif 04 Lampung Tengah dapat terpantau dengan baik dan dapat menekan
terjadinya kecurangan dan kesalahan, serta menghasilkan laporan keuangan dengan cepat dan tepat.

Kata Kunci: Sistem Infromasi Akuntasi,

PENDAHULUAN

Informasi merupakan hasil pengolahan data sehingga menjadi bentuk yang penting bagi
penerimanya dan mempunyai kegunaan sebagai dasar dalam pengambilan keputusan yang
dapat dirasakan akibatnya secara langsung saat itu juga atau secara tidak langsung pada
saat mendatang. Metode penyampaian informasi juga merupakan salah satu dari mutu
informasi, karena informasi yang baik adalah informasi yang akurat, cepat dan terbaru (up
to date). Untuk menghasilkan informasi yang baik tersebut, memerlukan teknologi
komputer yang terus berkembang. Dalam beberapa tahun terakhir perkembangan sistem
informasi di dunia terutama di perusahaan sangat dibutuhkan seperti sistem informasi
keuanganperusahaan, akan tetapi dalam perancangan sistem informasi masih belum
memenuhi kebutuhan dikarenakan masih belum terintegritas dalam sistem keseluruhan.

Untuk itu sangat diperlukan komputer untuk mengintegrasikan semuanya sehingga sistem
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informasi yang dihasilkan dapat lebih maksimal. SMA (Sekolah Menengah Atas) Ma’arif
04 Lampung Tengah merupakan sarana belajar mengajar yang ikut berpartisipasi di dalam
dunia pendidikan. SMA Ma’arif 04 Lampung Tengah adalah lembaga yang tak lepas dari
transaksi pembayaran, salah satunya pembayaran pendaftaran siswa baru. pembayaran
pendaftaran siswa baru harus dikelola dengan baik untuk menghindari penyelewengan atas
transaksi tersebut.Permasalahan yang terjadi SMA (Sekolah Menengah Atas) Ma’arif 04
Lampung Tengah vyaitu laporan kuangan pendafataran siswa baru masih menggunakan
pencatatan transaksi manual sehingga menghasilkan waktu yang lama untuk menyajikan
laporan keuangan selain itu dikhawatirkan pihak tertentu dapat memanipulasi data-data
terkait pembayaran pendaftaran siswa baru sehingga menghasilkan informasi yang tidak
akurat, yang merugikan lembaga pendidikanSMA (Sekolah Menengah Atas) Ma’arif 04
Lampung Tengah. Untuk mencegah terjadinya penyelewengan diperlukan adanya tertib
administrasi dan pengendalian yang baik agar pembayaran pendaftaran siswa baru SMA
Ma’arif 04 Lampung Tengah dapat terpantau dengan baik dan dapat menekan terjadinya
kecurangan dan kesalahan, serta menghasilkan laporan keuangan dengan cepat dan
tepat.Dari latar belakang tersebut peneliti memandang bahwa aplikasi pembayaran
pendaftaran siswa baru sangat penting dalam mendukung keberhasilan SMA Ma’arif 04
Lampung Tengah dalam menjalankan proses pembayaran pendaftaran siswa baru sehingga
laporan keuangan dapat secara cepat disampaikan kepda manajemen dan terhindar dari

rentan kesalahan pengolahan data menjadi informasi.
KAJIAN PUSTAKA
Sistem Informasi Akuntansi

Sistem informasi akuntansi adalah suatu sistem yang mengumpulkan, mencatat,
menyimpan dan mengolah data untuk menghasilkan informasi bagi pengambil keputusan
(Oktaviani & Ayu, 2021),(Saputra & Borman, 2020),(Irawan & Neneng, 2020),(Pasaribu
etal., 2019),(Ahmad & Indra, 2016).

Bagan Alir (Flowchart)

Bagan alir (flowchart) adalah bagan-bagan yang mempunyai arus yang menggambarkan
langkah-langkah penyelesaian suatu masalah (Wantoro, 2019),(Hamidy & Octaviansyah,
2011),(Maulida et al., 2020). Bagan Alir Dokumen (Document Flowchart) adalah bagan

TEKNOLOGI TERKINI 2



TEKNOLOGI TERKINI
Volume 1 (2), 2021

(chart) yang menunjukkan alir (flow) di dalam program atau pseudocode sistem logika
(Riskiono & Reginal, 2018),(Ayunandita & Riskiono, 2021).

SDLC

SDLC adalah Proses mengembangkan atau mengubah suatu sistem perangkat lunak
dengan menggunakan model-model dan metodologi yang digunakan orang untuk
mengembangkan sistem-sistem perangkat lunak sebelumnya (berdasarkan best practice
atau cara-cara yang sudah teruji baik) (Nugroho et al., 2021),(Amarudin & Silviana,
2018),(Rahmanto, 2021),(Pratama & Priandika, 2020),(Novianti et al., 2016).

Model Prototype

Prototype adalah model yang dapat digunakan untuk menyabungkan ketidakpahaman
pelanggan mengenai hal teknis dan memperjelas spesifikasi kebutuhan yang diinginkan
pelanggan pada pengembang perngkat lunak (Surahman & Nursadi, 2019),(Damayanti &
Sulistiani, 2017),(Samsudin et al., 2019),(Pasha & Suryani, 2017),(Ariyanti et al., 2020).

Unified Modeling Language (UML)

UML adalah salah satu standar bahasa yang banyak digunakan di dunia industri untuk
mendefinisikan requirement, membuat analisis & desain, serta menggambarkan arsitektur
dalam pemrograman berorientasi objek (Ernain et al., 2011),(YYana et al., 2020),(Darwis et
al., 2020),(Sulastio et al., 2021),(Destiningrum & Adrian, 2017).

Use Case Diagram

Use case atau diagram use case merupakan pemodelan untuk behavior aplikasi yang akan
dibuat. Use case mendeskripsikan sebuah interaksi satu atau lebih aktor dengan sistem
informasi yang akan dibuat (Rosmalasari et al.,, 2020),(Audrilia & Budiman,
2020),(Agustina & Isnaini, 2020),(Borman et al., 2020),(Fadly & Wantoro, 2019).

METODE
Model Prototype

Model Prototipe (prototyping model) dimulai dari mengumpulkan kebutuhan pelanggan
terhadap perangkat lunak yang akan dibuat. Lalu dibuatlah program prototipe agar
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pelanggan lebih terbayang dengan apa yang sebenarnya diinginkan. Program prototipe
biasanya merupakan program yang sudah jadi.Program prototipe ini dievaluasi oleh
pelanggan atau user sampai ditemukan spesifikasi yang sesuai dengan keinginan pelanggan

atau user.

Build/revise
mock-up

Listen to
customer

Customer
test drives
mock-up

Gambar 1 llustrasi Model Prototipe

Rancangan Sistem Baru

Dalam perancangan sistem yang baru menggunakan alat bantu yaitu dengan menggunakan
Use Case Diagram, Diagram Konteks, Activity Diagram dan juga rancangan antar muka

(interface).
Use Case Diagram

Rancangan use case sistem informasi akutansi pembayaran pendaftaran pada SMA Ma’arif

04 Lampung Tengabh:

TEKNOLOGI TERKINI 4



TEKNOLOGI TERKINI
Volume 1 (2), 2021

System

\\
e }«\ncludes» \\\
s
e !
4 i
Mengelola Data
™ <Y
ADMIN 7 / Kepala
DAFTAR < P / Sekolah

i
\ s | xincludes» 4
!

\\// .
A sadnput Data Daftar ) ¢
// A ]

!
v N !
r

R u
v Mengelola Data "¢
) \ Pembayaran
Admin

-
W
Keuangan \\ ‘ N

\ ‘«mcludes» AN
\

' Input Dat ;
A\ T nput Data

.‘ Pembayaran .f/
A

Siswa

s I

2] Melakukan >
Validasi Data

& Mencetak [>
Laporan

. .A/’ .
-
>

T
N
,“wextendsy

gextends»
Ay
Laporan Laporan
Pendaftaran Pembayaran

Gambar 2 Use Case Diagram

HASIL DAN PEMBAHASAN

Halaman Menu Utama

Halaman Menu Utama akan ditunjukkan pada gambar 3 yang merupakan halaman awal
dari Sistem Informasi Akutansi Pembayaran Pendaftaran siswa baru pada SMA Ma’arif 04
Lampung Tengah yang didalamnya terdapat pilihan untuk mengakses masing masing
fungsi yang tersedia antara lain, melihat halaman home,about us, pendaftaran, konfirmasi

pembayaran, contact serta login (bagi admin).
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SMA MA'ARIF 04 HOME KONFIRMAS! INFORMASI PEMBAYARAN INFORMASI TEST ABOUT US CONTACT LOGIN

PENDAFTARAN

°

Gambar 3 Tampilan Halaman Menu Utama

Halaman Pendaftaran

Halaman pendaftaranmerupakan halaman bagi pengguna untuk mendaftar ke SMA Ma’arif
04 Lampung Tengah. Dalam halaman ini, pengguna diwajibkan untuk mengisi seluruh data
pada form serta mengupload foto sebagai dokumen pendukung, jika proses pendaftaran
berhasil pengguna akan mendapatkan kode pembayaran untuk melakukan pembayaran
pendaftaran serta konfirmasi jika sudah melakukan pembayaran, gambar 4 akan

menampilkan tampilan halaman pendaftaran.

PENDAFTARAN

Nama Lengkap

Asal Sekolah

Alamat

Gambar 4 Halaman Pendaftaran
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Halaman Konfirmasi Pembayaran

Halaman Konfirmasi Pembayaran merupakan halaman yang akan diakses oleh pengguna
untuk mengkonfirmasi jika sudah melakukan pembayaran. Pada halaman ini pengguna

harus mengisi semua field pada form konfirmasi pembayaran.

KONFIRMASI PEMBAYARAN

Gambar 5 Halaman Konfirmasi Pembayaran
Halaman Login Admin

Halaman Login Admin merupakan halaman bagi admin untuk dapat masuk dalam sistem
informasi akuntasi pembayaran pendaftaran siswa untuk dapat melihat seluruh data terkait
pendaftar pada SMA Ma’arif 04 Lampung Tengah. Gambar 6 menampilkan halaman login

admin.

i your session

[ Romamec Mo SIGNIN
© 2018 SMA Ma'anf 04 Lampung Tengah

Gambar 6 Tampilan Halaman Login Admin
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Halaman Awal Admin

Halaman Awal admin merupakan halaman untuk admin setelah berhasil login yang
memiliki pilihan yaitu, halaman home, pendaftaran, pembayaran, laporan serta logout.

ADMIN - SMA Ma‘art! 04 Linggapura, Lampung Tengah
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B Pemmbayacan Pending

[ T

Gambar 7 Tampilan Halaman Awal Admin

HalamanPendaftaran

Halaman Pendaftaran merupakan halaman yang hanya dapat diakses oleh admin yang
berisi informasi tentang seluruh pendaftar di aplikasi, dalam halaman ini admin dapat
melihat, mencetak dan mendownload dalam bentuk pdf seluruh informasi yang diunggah

pendaftar.

ADMIN - SMA Ma'arif 04 Linggapura, Lampung Tengah

i= Pembayaran
|—D Laporan

& Logout

©2018 SMA Ma'arif 04
Linggapura, Lampung Tengah
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DATA PENDAFTARAN

Tambah Data

No Kode Danar Nama Alamat

1 12345 qbal asasasa

2 12321 asasas asasas

No Kode Daftar Nama Alamat

Asal Sekolah

asas

asasas

Asal Sekolah

Tgl Daftar

2018-10-09

2018-10-09

Tgl Daftar

Blaya

535353

345454

Blaya

Gambar 8 Tampilan Halaman Data Pendaftar Siswa Baru

Opsi
|
' |
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KESIMPULAN

Berdasarkan rumusan masalah dalam penelitian ini, maka penulis mengambil kesimpulan

sebagai berikut:

1.Aplikasi yang dibangun dapat mempermudah guru maupun staf administrasi dalam
proses pembayaran pendaftaran siswa baru yaitu hanya dengan mengakses website,
sehingga data pembayaran pendaftaran siswa baru dapat digunakan dengan cepat dan

akurat.

2.Aplikasi yang dibangun dapat meminimalisir data pembayaran pendaftaran siswa baru

karena data pembayaran pendaftaran siswa baru tersimpan di database.
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