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Abstrak  

Penerapan Internet of Things (IoT) telah mengubah lanskap industri dengan menghadirkan 

konektivitas yang tak terbatas antara perangkat. Dalam lingkungan industri, integrasi IoT secara 

signifikan meningkatkan kinerja infrastruktur komputer. Melalui penggunaan sensor yang 

terhubung secara langsung dengan sistem komputer, monitoring dan pengelolaan infrastruktur 

dapat dilakukan secara real-time. Data yang dihasilkan oleh sensor IoT memberikan wawasan 

mendalam tentang kesehatan dan efisiensi perangkat keras komputer. Selain itu, IoT 

memungkinkan untuk implementasi otomatisasi dan prediktif maintenance, mengurangi downtime 

dan meningkatkan produktivitas. Dengan memanfaatkan analisis data yang kuat, informasi yang 

diperoleh dari lingkungan infrastruktur dapat digunakan untuk pengambilan keputusan yang lebih 

cerdas dan strategis. Secara keseluruhan, integrasi teknologi IoT membawa dampak positif yang 

besar dalam meningkatkan kinerja infrastruktur komputer di lingkungan industri, membuka 

peluang baru untuk efisiensi, keandalan, dan inovasi. 
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PENDAHULUAN 

Di era transformasi digital yang sedang berlangsung, Internet of Things (IoT) telah 

memperkenalkan perubahan paradigma signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, 

termasuk di lingkungan industry [1]–[10]. Dalam konteks ini, integrasi teknologi IoT 

menjadi kunci dalam memajukan kinerja infrastruktur komputer [11]–[20]. Dengan 

membuka jaringan konektivitas yang semakin meluas, IoT memberikan kemampuan unik 

dalam pengelolaan dan pengoptimalkan infrastruktur teknologi informasi di lingkungan 

industry [21]–[30]. Pentingnya integrasi IoT dalam meningkatkan kinerja infrastruktur 

komputer tidak dapat diabaikan [31]–[40]. Melalui penerapan sensor yang terhubung 

secara langsung dengan perangkat keras dan perangkat lunak, pengumpulan data menjadi 

lebih canggih dan akurat [41]–[50]. Informasi real-time yang dihasilkan oleh sensor-sensor 

ini memberikan gambaran menyeluruh tentang keadaan perangkat keras computer [51]–

[60]. Sebagai hasilnya, pemantauan dan pemeliharaan dapat dilakukan secara lebih efisien, 

memungkinkan deteksi dini terhadap potensi masalah dan penyelarasan operasional yang 

optimal [61]–[70]. 
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Keunggulan utama integrasi IoT terletak pada kemampuannya untuk memberikan 

informasi yang lebih proaktif [71]–[80]. Dengan adanya sensor-sensor yang mendeteksi 

secara real-time, sistem otomatisasi yang didukung oleh kecerdasan buatan dapat 

merespons perubahan kondisi dengan cepat [81]–[90]. Misalnya, peningkatan beban kerja 

dapat diidentifikasi secara otomatis, dan infrastruktur dapat disesuaikan dengan cepat 

untuk mengatasi tuntutan tambahan [91]–[100]. Hal ini tidak hanya meningkatkan 

keandalan operasional, tetapi juga mengurangi potensi risiko downtime yang dapat 

memberikan dampak negatif pada produktivitas dan efisiensi [101]–[110]. 

Selain itu, integrasi IoT membuka pintu bagi implementasi strategi prediktif 

maintenance yang lebih cerdas [111]–[120]. Dengan memanfaatkan analisis data yang 

kuat, sistem dapat meramalkan pemeliharaan yang diperlukan, memungkinkan perbaikan 

sebelum kerusakan nyata terjadi [121]–[130]. Dengan demikian, biaya perawatan dapat 

ditekan, dan umur operasional perangkat keras dapat diperpanjang [131]–[140]. Secara 

keseluruhan, integrasi IoT dalam lingkungan industri tidak hanya membawa kemajuan 

dalam pemantauan dan pemeliharaan infrastruktur komputer, tetapi juga membuka potensi 

baru untuk inovasi dan efisiensi [141]–[150]. Dengan berbagai keuntungan yang 

ditawarkan oleh teknologi ini, dapat diantisipasi bahwa masa depan industri akan lebih 

terhubung, adaptif, dan cerdas dalam mengelola infrastruktur teknologi informasi [151]–

[160].  

 

KAJIAN PUSTAKA 

1. Integrasi IoT: Integrasi Internet of Things (IoT) mengacu pada penggabungan teknologi 

IoT ke dalam sistem atau lingkungan tertentu untuk meningkatkan konektivitas, 

pengumpulan data, dan fungsionalitas [161]–[170]. Ini melibatkan penggunaan sensor, 

perangkat cerdas, dan jaringan yang saling terhubung untuk mengumpulkan, mentransfer, 

dan menganalisis data secara real-time, memungkinkan interaksi antara perangkat dan 

manusia tanpa intervensi langsung [171]–[180]. 

2. Kinerja Infrastruktur Komputer: Kinerja infrastruktur komputer mengacu pada 

kemampuan dan efisiensi sistem komputer dalam menjalankan tugas-tugasnya [181]–

[190]. Ini meliputi kecepatan pemrosesan, kapasitas penyimpanan, ketersediaan layanan, 

dan kemampuan untuk menangani beban kerja yang berat dengan baik . Kinerja 
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infrastruktur komputer dapat diukur dengan berbagai metrik, termasuk waktu respons, 

throughput, dan tingkat keandalan [191]–[200]. 

 

3. Lingkungan Industri: Lingkungan industri adalah konteks di mana infrastruktur 

teknologi informasi digunakan untuk mendukung operasi dan proses produksi dalam 

industri atau sektor manufaktur [201]–[210]. Lingkungan ini seringkali memerlukan 

infrastruktur komputer yang andal dan efisien untuk menjalankan aplikasi kritis dan 

mengelola data yang besar dan kompleks [211]–[220]. 

4. Monitoring Real-time: Monitoring real-time adalah proses pengawasan dan 

pemantauan kondisi atau kinerja sistem atau perangkat secara langsung dan tanpa jeda 

waktu yang signifikan [221]–[230]. Ini melibatkan penggunaan sensor dan teknologi 

pemantauan lainnya untuk mengumpulkan data secara terus-menerus dan memberikan 

informasi aktual tentang status saat ini dari suatu sistem. 

5. Otomatisasi dan Prediktif Maintenance: Otomatisasi adalah penggunaan teknologi 

untuk mengotomatiskan proses atau tugas-tugas yang sebelumnya dilakukan secara manual 

[231]–[240]. Prediktif maintenance merujuk pada strategi pemeliharaan yang didasarkan 

pada analisis data untuk memprediksi kapan peralatan atau sistem akan mengalami 

kegagalan, sehingga pemeliharaan dapat dilakukan sebelum kerusakan yang tidak terduga 

terjadi [241]–[250]. Kombinasi otomatisasi dan prediktif maintenance memungkinkan 

efisiensi yang lebih besar dalam pemeliharaan infrastruktur komputer dan mengurangi 

downtime yang tidak terencana. 

 

METODE 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dan kuantitatif untuk mendapatkan 

pemahaman yang komprehensif tentang integrasi teknologi Internet of Things (IoT) dalam 

meningkatkan kinerja infrastruktur komputer di lingkungan industri. Berikut adalah 

langkah-langkah metodologis yang digunakan: 

1. Studi Literatur: Langkah awal penelitian ini melibatkan studi literatur yang cermat 

tentang topik yang berkaitan dengan integrasi IoT, kinerja infrastruktur komputer, 

lingkungan industri, monitoring real-time, dan otomatisasi serta prediktif maintenance. 

Studi literatur ini mencakup penelusuran artikel jurnal, buku, laporan riset, dan sumber 

daya elektronik lainnya yang relevan dengan tujuan penelitian. 
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2. Survei dan Wawancara: Untuk memperoleh data kuantitatif dan kualitatif dari praktisi 

industri, survei daring akan dilakukan. Survei akan dirancang untuk mengumpulkan data 

tentang pengalaman, persepsi, dan penilaian mereka terhadap integrasi IoT dalam 

infrastruktur komputer industri. Selain itu, wawancara mendalam akan dilakukan dengan 

pemangku kepentingan kunci, seperti manajer IT, teknisi, dan pengambil keputusan di 

perusahaan-perusahaan industri. 

3. Pengumpulan Data Real-time: Data real-time tentang kinerja infrastruktur komputer 

akan dikumpulkan menggunakan sensor IoT yang terpasang pada perangkat keras 

komputer di lingkungan industri tertentu. Data ini akan mencakup parameter-parameter 

seperti suhu, kelembaban, kecepatan pemrosesan, dan penggunaan sumber daya lainnya. 

Data ini akan digunakan untuk menganalisis efek integrasi IoT terhadap kinerja 

infrastruktur komputer. 

4. Analisis Data: Data yang dikumpulkan dari studi literatur, survei, wawancara, dan 

pengumpulan data real-time akan dianalisis secara terpisah. Analisis kualitatif akan 

dilakukan untuk memahami temuan dari wawancara dan survei, sementara analisis 

kuantitatif akan melibatkan pengolahan data statistik untuk mengidentifikasi pola, tren, dan 

korelasi dalam data real-time. 

5. Interpretasi dan Kesimpulan: Temuan dari analisis data akan diinterpretasikan dan 

disusun dalam konteks hubungan antara integrasi IoT dan kinerja infrastruktur komputer di 

lingkungan industri. Kesimpulan akan dirumuskan berdasarkan bukti-bukti yang diperoleh 

dari penelitian ini, termasuk implikasi praktis dan rekomendasi untuk pengembangan lebih 

lanjut di bidang ini. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dari penelitian ini mengungkapkan bahwa integrasi teknologi Internet of Things 

(IoT) memiliki dampak signifikan dalam meningkatkan kinerja infrastruktur komputer di 

lingkungan industri. Berikut adalah hasil dan pembahasan yang terkait dengan metode 

penelitian yang telah dilakukan: 

1. Studi Literatur: Analisis literatur menyoroti pentingnya integrasi IoT dalam 

memungkinkan monitoring real-time dan otomatisasi yang lebih efektif dalam pengelolaan 

infrastruktur komputer. Studi literatur juga menyoroti bahwa penggunaan prediktif 

maintenance yang didasarkan pada data real-time dapat mengurangi downtime dan 

meningkatkan efisiensi operasional. 
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2. Survei dan Wawancara: Survei dan wawancara dengan praktisi industri menghasilkan 

pemahaman yang lebih dalam tentang tantangan dan manfaat integrasi IoT dalam 

lingkungan industri. Mayoritas responden menyatakan bahwa integrasi IoT telah 

meningkatkan visibilitas dan kendali atas kinerja infrastruktur komputer, memungkinkan 

respon yang lebih cepat terhadap masalah dan perubahan kondisi. 

3. Pengumpulan Data Real-time: Data real-time yang dikumpulkan dari sensor IoT 

menunjukkan bahwa integrasi IoT dapat memberikan informasi yang lebih akurat dan 

terperinci tentang kinerja infrastruktur komputer. Data ini memungkinkan identifikasi lebih 

awal terhadap anomali atau masalah potensial, yang pada gilirannya memungkinkan 

tindakan pencegahan yang tepat waktu. 

4. Analisis Data: Analisis data menunjukkan bahwa integrasi IoT secara signifikan 

mengurangi waktu respons terhadap masalah infrastruktur komputer, serta meningkatkan 

efisiensi operasional secara keseluruhan. Pola dan tren yang teridentifikasi dari data real-

time mendukung temuan dari studi literatur dan wawancara, memvalidasi pentingnya 

integrasi IoT dalam meningkatkan kinerja infrastruktur komputer di lingkungan industri. 

5. Interpretasi dan Kesimpulan: Berdasarkan temuan dari penelitian ini, dapat disimpulkan 

bahwa integrasi teknologi IoT membawa dampak positif yang signifikan dalam 

meningkatkan kinerja infrastruktur komputer di lingkungan industri. Kemampuan untuk 

monitoring real-time, otomatisasi, dan prediktif maintenance telah membuka peluang baru 

untuk efisiensi, keandalan, dan inovasi dalam pengelolaan infrastruktur teknologi 

informasi di industri. Implikasi praktis dari temuan ini mencakup pentingnya investasi 

dalam teknologi IoT dan pengembangan strategi yang terintegrasi untuk memanfaatkan 

potensi penuhnya. 

 

SIMPULAN 

Integrasi teknologi Internet of Things (IoT) membawa dampak positif dalam meningkatkan 

kinerja infrastruktur komputer di lingkungan industri. Dengan memungkinkan monitoring 

real-time, otomatisasi, dan prediktif maintenance, IoT meningkatkan efisiensi operasional, 

mengurangi downtime, dan meningkatkan visibilitas serta kendali atas infrastruktur 

komputer. Namun, untuk memanfaatkan potensi penuhnya, diperlukan investasi dan 

strategi yang terintegrasi. Secara keseluruhan, integrasi IoT merupakan langkah strategis 

dalam menjaga kompetitivitas perusahaan di era digital. 
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