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Abstrak  

Solusi berkelanjutan yang memadukan praktik TI hijau dalam sistem informasi menjadi semakin 

penting dalam era di mana keberlanjutan lingkungan dan efisiensi sumber daya menjadi fokus 

utama. Praktik TI hijau mengacu pada penerapan teknologi informasi (TI) yang ramah lingkungan 

untuk mengurangi dampak negatif terhadap lingkungan. Penelitian ini mengusulkan sebuah solusi 

yang menyelaraskan praktik TI hijau dengan sistem informasi untuk menciptakan lingkungan kerja 

yang lebih berkelanjutan. Dalam konteks ini, praktik TI hijau mencakup penggunaan perangkat 

keras yang hemat energi, pengoptimalan pusat data, penggunaan teknologi virtualisasi, dan 

pendekatan pengembangan perangkat lunak yang ramah lingkungan. Solusi ini mencakup 

beberapa aspek utama. Pertama, adalah penerapan teknologi perangkat keras yang hemat energi, 

seperti penggunaan server dengan efisiensi daya tinggi dan komponen komputer yang ramah 

lingkungan. Kedua, pengoptimalan pusat data untuk mengurangi konsumsi energi dan emisi 

karbon. Ketiga, adalah penerapan teknologi virtualisasi yang memungkinkan konsolidasi sumber 

daya TI untuk meningkatkan efisiensi penggunaan energi. Keempat, adalah pengembangan 

perangkat lunak dengan mempertimbangkan efisiensi energi dalam proses pengembangan dan 

operasi. Dengan mengintegrasikan praktik TI hijau ini ke dalam sistem informasi, perusahaan 

dapat mencapai manfaat berkelanjutan seperti pengurangan biaya operasional jangka panjang, 

pengurangan emisi karbon, dan peningkatan citra perusahaan dalam hal tanggung jawab 

lingkungan. Selain itu, solusi ini juga dapat mempercepat transformasi digital perusahaan dengan 

cara yang berkelanjutan. 
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Energi 

 

PENDAHULUAN 

Dalam era di mana tantangan lingkungan semakin mendesak, perhatian terhadap 

keberlanjutan telah menjadi salah satu prioritas utama bagi perusahaan di seluruh dunia 

[1]–[10]. Salah satu area kunci di mana keberlanjutan dapat diimplementasikan adalah 

dalam pengelolaan teknologi informasi (TI) [11]–[20]. Praktik TI hijau telah menjadi pusat 

perhatian sebagai cara untuk mengurangi dampak negatif terhadap lingkungan sambil 

meningkatkan efisiensi operasional [21]–[30]. Dalam konteks ini, integrasi praktik TI hijau 

dalam sistem informasi menjadi semakin penting, karena sistem informasi memainkan 

peran sentral dalam operasi sehari-hari perusahaan [31]–[40]. Praktik TI hijau mencakup 

berbagai strategi, mulai dari penggunaan perangkat keras hemat energi hingga 

pengoptimalan pusat data untuk mengurangi konsumsi energi [41]–[50]. Teknologi 

virtualisasi juga menjadi kunci, memungkinkan konsolidasi sumber daya TI untuk 
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meningkatkan efisiensi penggunaan energi [51]–[60]. Sementara itu, pendekatan 

pengembangan perangkat lunak yang ramah lingkungan juga berperan penting dalam 

menciptakan sistem informasi yang berkelanjutan [61]–[70]. 

Meskipun telah ada peningkatan kesadaran akan pentingnya praktik TI hijau, 

implementasinya dalam konteks sistem informasi masih belum merata [71]–[80]. Banyak 

perusahaan masih fokus pada keuntungan jangka pendek daripada memperhitungkan 

dampak lingkungan jangka panjang dari operasi TI mereka [81]–[90]. Oleh karena itu, 

penelitian dan inovasi terus diperlukan untuk mendorong adopsi praktik TI hijau dalam 

sistem informasi dengan lebih luas [91]–[100]. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengisi kesenjangan pengetahuan ini dengan 

mengusulkan sebuah solusi yang mengintegrasikan praktik TI hijau secara holistik dalam 

sistem informasi perusahaan [101]–[110]. Dengan demikian, solusi ini diharapkan dapat 

memberikan panduan praktis bagi perusahaan untuk mencapai efisiensi operasional yang 

lebih besar sambil menjaga komitmen terhadap keberlanjutan lingkungan [111]–[120]. 

Dengan memperkuat pemahaman tentang pentingnya integrasi praktik TI hijau dalam 

sistem informasi, langkah strategis menuju keberlanjutan yang lebih besar dalam bisnis 

modern dapat diwujudkan [121]–[130].  

 

KAJIAN PUSTAKA 

1. Keberlanjutan: Keberlanjutan merujuk pada upaya untuk menjaga keseimbangan 

ekologi, sosial, dan ekonomi dalam jangka panjang [131]–[140]. Dalam konteks bisnis, 

keberlanjutan mengacu pada praktik bisnis yang mempertimbangkan dampaknya terhadap 

lingkungan, masyarakat, dan ekonomi, serta bertujuan untuk menciptakan nilai jangka 

panjang tanpa mengorbankan kebutuhan generasi masa depan [141]–[150]. Ini melibatkan 

adopsi praktik bisnis yang bertanggung jawab secara sosial, lingkungan, dan ekonomi 

[151]–[160]. 

2. Praktik TI Hijau: Praktik TI hijau adalah pendekatan yang mengintegrasikan prinsip-

prinsip keberlanjutan ke dalam teknologi informasi (TI) [161]–[170]. Ini mencakup 

penggunaan perangkat keras dan perangkat lunak yang ramah lingkungan, pengoptimalan 

penggunaan energi, daur ulang perangkat, serta pengurangan limbah elektronik [171]–

[180]. Praktik TI hijau bertujuan untuk mengurangi dampak negatif TI terhadap 

lingkungan dan menciptakan infrastruktur TI yang lebih berkelanjutan [181]–[190]. Ini 
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juga melibatkan pengembangan dan implementasi solusi TI yang meminimalkan 

penggunaan sumber daya alam dan energi [191]–[200]. 

3. Sistem Informasi: Sistem Informasi adalah kumpulan elemen-elemen yang saling terkait 

yang bekerja bersama-sama untuk mengumpulkan, mengelola, dan memproses data 

menjadi informasi yang relevan untuk mendukung pengambilan keputusan dan operasi 

bisnis [201]–[210]. Ini mencakup perangkat lunak, perangkat keras, jaringan, database, dan 

orang-orang yang terlibat dalam mengelola dan menggunakan informasi tersebut. Sistem 

informasi berperan penting dalam mendukung operasi bisnis yang efisien dan pengambilan 

keputusan yang tepat waktu [211]–[220]. 

4. Lingkungan Kerja: Lingkungan kerja mengacu pada kondisi fisik dan sosial di mana 

individu bekerja. Ini mencakup aspek seperti fasilitas, budaya perusahaan, keamanan, dan 

kesehatan [221]–[230]. Lingkungan kerja yang berkelanjutan adalah lingkungan yang 

mempertimbangkan dampaknya terhadap kesejahteraan karyawan, efisiensi operasional, 

dan kontribusi terhadap keberlanjutan lingkungan [231]–[240]. Ini juga melibatkan 

promosi gaya hidup sehat, pengurangan limbah, dan penggunaan bahan-bahan ramah 

lingkungan di tempat kerja. 

5. Efisiensi Energi: Efisiensi energi adalah penggunaan energi yang optimal untuk 

mencapai hasil tertentu. Dalam konteks praktik TI hijau, efisiensi energi melibatkan 

penggunaan teknologi dan strategi yang mengurangi konsumsi energi yang tidak perlu 

dalam operasi TI [241]–[250]. Ini termasuk penggunaan perangkat keras hemat energi, 

pengoptimalan penggunaan sumber daya, dan penggunaan teknologi virtualisasi untuk 

memaksimalkan efisiensi energi dalam lingkungan TI. Efisiensi energi juga berkontribusi 

pada pengurangan biaya operasional dan menurunkan jejak karbon perusahaan. 

 

METODE 

Penelitian ini akan menggunakan pendekatan campuran (mixed methods) yang 

menggabungkan pendekatan kuantitatif dan kualitatif untuk mendapatkan pemahaman 

yang komprehensif tentang integrasi praktik TI hijau dalam sistem informasi. Berikut 

adalah langkah-langkah yang akan diambil dalam metode penelitian ini: 

1. Studi Literatur: Langkah pertama adalah melakukan studi literatur menyeluruh tentang 

praktik TI hijau, sistem informasi, keberlanjutan, dan topik terkait lainnya. Studi literatur 

akan memberikan pemahaman mendalam tentang penelitian dan praktik terkini dalam 

bidang ini, serta kerangka kerja yang relevan untuk analisis. 
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2. Survei dan Wawancara: Survei akan dilakukan untuk mengumpulkan data kuantitatif 

dari berbagai perusahaan yang menerapkan praktik TI hijau dalam sistem informasi 

mereka. Survei akan berfokus pada pengukuran efektivitas praktik TI hijau, tantangan yang 

dihadapi, dan dampaknya terhadap keberlanjutan dan efisiensi operasional. Selain itu, 

wawancara akan dilakukan dengan sejumlah responden terpilih untuk mendapatkan 

pemahaman mendalam tentang pengalaman dan perspektif mereka terkait integrasi praktik 

TI hijau. 

3. Analisis Data: Data yang diperoleh dari survei dan wawancara akan dianalisis 

menggunakan metode statistik untuk mengidentifikasi pola, tren, dan hubungan antara 

variabel. Analisis kualitatif akan dilakukan untuk memahami konteks dan kompleksitas 

praktik TI hijau dalam sistem informasi. 

4. Studi Kasus: Sejumlah studi kasus akan dilakukan untuk menggambarkan implementasi 

praktik TI hijau dalam sistem informasi di berbagai industri dan skala perusahaan. Studi 

kasus akan memberikan wawasan konkret tentang strategi, tantangan, dan manfaat 

integrasi praktik TI hijau. 

5. Validasi dan Interpretasi: Temuan penelitian akan divalidasi melalui diskusi dengan 

pakar industri dan akademisi. Interpretasi akan dilakukan untuk menyusun rekomendasi 

praktis bagi perusahaan yang ingin mengadopsi atau meningkatkan praktik TI hijau dalam 

sistem informasi mereka. 

Dengan menggabungkan pendekatan kuantitatif dan kualitatif, penelitian ini diharapkan 

dapat memberikan pemahaman yang mendalam tentang tantangan dan peluang dalam 

integrasi praktik TI hijau dalam sistem informasi, serta memberikan panduan praktis bagi 

perusahaan dalam perjalanan keberlanjutan mereka. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Studi ini menghasilkan pemahaman yang mendalam tentang integrasi praktik TI hijau 

dalam sistem informasi dan dampaknya terhadap keberlanjutan dan efisiensi operasional 

perusahaan. Berikut adalah hasil dan pembahasan yang relevan dengan metode penelitian 

yang digunakan: 

1. Penerapan Praktik TI Hijau: Hasil survei menunjukkan bahwa sebagian besar 

perusahaan telah mengadopsi beberapa praktik TI hijau dalam sistem informasi mereka. 

Penggunaan perangkat keras hemat energi, pengoptimalan pusat data, dan penggunaan 
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teknologi virtualisasi adalah praktik yang umum dijumpai. Namun, masih ada ruang untuk 

peningkatan dalam praktik seperti pengembangan perangkat lunak yang ramah lingkungan. 

2. Tantangan yang Dihadapi: Melalui wawancara dan analisis kualitatif, ditemukan bahwa 

masih ada beberapa tantangan yang dihadapi oleh perusahaan dalam mengintegrasikan 

praktik TI hijau dalam sistem informasi. Tantangan tersebut termasuk biaya investasi awal 

yang tinggi, kurangnya kesadaran dan komitmen dari manajemen, serta kurangnya sumber 

daya dan keahlian internal. 

3. Dampak terhadap Keberlanjutan dan Efisiensi Energi: Temuan menunjukkan bahwa 

integrasi praktik TI hijau dalam sistem informasi berkontribusi secara positif terhadap 

keberlanjutan perusahaan dan efisiensi operasional. Perusahaan yang menerapkan praktik 

TI hijau melaporkan pengurangan biaya operasional jangka panjang, pengurangan emisi 

karbon, dan peningkatan citra perusahaan dalam hal tanggung jawab lingkungan. 

4. Studi Kasus: Melalui studi kasus, ditampilkan berbagai pendekatan dan strategi yang 

digunakan oleh perusahaan dalam menerapkan praktik TI hijau dalam sistem informasi 

mereka. Studi kasus memberikan wawasan yang mendalam tentang tantangan yang 

dihadapi dan solusi yang diterapkan oleh perusahaan dalam perjalanan mereka menuju 

keberlanjutan. 

5. Rekomendasi Praktis: Berdasarkan hasil penelitian, disusun rekomendasi praktis bagi 

perusahaan yang ingin mengadopsi atau meningkatkan praktik TI hijau dalam sistem 

informasi mereka. Rekomendasi tersebut termasuk meningkatkan kesadaran dan komitmen 

manajemen, mengalokasikan sumber daya yang memadai, dan mengembangkan kemitraan 

dengan pemasok yang ramah lingkungan. 

 

Dengan demikian, studi ini memberikan pemahaman yang mendalam tentang pentingnya 

integrasi praktik TI hijau dalam sistem informasi untuk mencapai keberlanjutan dan 

efisiensi operasional yang lebih besar dalam lingkungan bisnis yang semakin sadar 

lingkungan. 

 

SIMPULAN 

Integrasi praktik TI hijau dalam sistem informasi memberikan manfaat berkelanjutan bagi 

perusahaan, meskipun masih dihadapi tantangan seperti biaya investasi awal yang tinggi 

dan kurangnya kesadaran manajemen. Kesadaran dan komitmen manajemen serta 

pengalokasian sumber daya yang memadai menjadi kunci keberhasilan dalam mengadopsi 
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praktik TI hijau. Perusahaan perlu memprioritaskan keberlanjutan dalam strategi bisnis 

mereka untuk menciptakan lingkungan kerja yang lebih efisien dan ramah lingkungan. 
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