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Abstrak  

Pemanfaatan Sistem Informasi untuk Pembangunan Berkelanjutan (PSIPB) merupakan sebuah 

pendekatan yang memadukan teknologi informasi dan pembangunan berkelanjutan untuk 

mencapai tujuan pembangunan yang lebih inklusif, efisien, dan berkelanjutan secara ekonomi, 

sosial, dan lingkungan. Makalah ini mengeksplorasi peran dan manfaat PSIPB dalam konteks 

pembangunan berkelanjutan. Pertama-tama, PSIPB memfasilitasi pengumpulan, analisis, dan 

manajemen data yang diperlukan untuk memahami tantangan pembangunan berkelanjutan. 

Dengan sistem informasi yang terintegrasi, informasi tentang lingkungan, ekonomi, dan sosial 

dapat diakses dengan lebih cepat dan akurat, memungkinkan pengambilan keputusan yang lebih 

baik. Kedua, PSIPB memungkinkan kolaborasi lintas sektor dan lintas wilayah dalam perencanaan 

dan implementasi proyek pembangunan. Melalui platform digital, pemerintah, sektor swasta, LSM, 

dan masyarakat sipil dapat berkolaborasi secara efektif dalam mengidentifikasi prioritas 

pembangunan, mengalokasikan sumber daya, dan memantau kemajuan proyek. Ketiga, PSIPB 

mendukung penerapan solusi berbasis teknologi untuk masalah-masalah pembangunan 

berkelanjutan. Contohnya, sistem informasi geografis (SIG) digunakan untuk pemetaan sumber 

daya alam dan perencanaan tata ruang yang berkelanjutan, sedangkan teknologi blockchain 

digunakan untuk meningkatkan transparansi dan akuntabilitas dalam manajemen sumber daya. 

Keempat, PSIPB memfasilitasi partisipasi masyarakat dalam proses pembangunan. Melalui 

aplikasi seluler dan platform online, masyarakat dapat memberikan masukan, melaporkan masalah, 

dan berpartisipasi dalam pengambilan keputusan, memastikan bahwa pembangunan berkelanjutan 

mencerminkan kebutuhan dan aspirasi mereka. Dengan demikian, PSIPB memiliki potensi besar 

untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi pembangunan berkelanjutan. Namun, tantangan 

seperti akses terbatas terhadap teknologi, kurangnya keahlian dalam penggunaan sistem informasi, 

dan masalah privasi data perlu diatasi untuk memastikan bahwa manfaat PSIPB dapat dirasakan 

oleh semua pemangku kepentingan dalam masyarakat. 
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berbasis teknologi, Partisipasi masyarakat 

 

PENDAHULUAN 

Pemanfaatan Sistem Informasi untuk Pembangunan Berkelanjutan (PSIPB) telah 

menjadi perbincangan utama di era digital saat ini [1]–[10]. Dalam menghadapi tantangan 

global seperti perubahan iklim, kemiskinan, dan ketimpangan sosial, penting bagi kita 

untuk mencari solusi yang inovatif dan terintegrasi [11]–[20]. PSIPB menawarkan 

pendekatan yang menjanjikan dengan memanfaatkan kekuatan teknologi informasi untuk 

memperkuat pembangunan berkelanjutan [21]–[30]. Dalam konteks ini, PSIPB mencoba 

menggabungkan dua domain penting: sistem informasi yang semakin canggih dan 

kebutuhan akan pembangunan yang ramah lingkungan, inklusif, dan berkelanjutan. 
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Pertama, PSIPB menjanjikan transformasi dalam pengumpulan dan pengelolaan data. 

Melalui sistem informasi yang terintegrasi, kita dapat mengumpulkan dan menganalisis 

data tentang kondisi lingkungan, ekonomi, dan sosial dengan lebih akurat dan tepat waktu. 

Ini memberikan dasar yang kuat untuk pengambilan keputusan yang lebih baik di semua 

tingkatan, mulai dari tingkat lokal hingga global [31]–[40]. Kedua, PSIPB 

mempromosikan kolaborasi lintas sektor dan lintas wilayah. Dalam era di mana tantangan 

pembangunan sering kali bersifat lintas batas, kerja sama antara pemerintah, sektor swasta 

[41]–[50], LSM, dan masyarakat sipil menjadi kunci. PSIPB memberikan platform untuk 

berbagi pengetahuan, sumber daya, dan praktik terbaik, memungkinkan semua pihak 

terlibat untuk berkontribusi dalam upaya pembangunan yang holistik dan berkelanjutan 

[51]–[60]. 

Selanjutnya, PSIPB menawarkan solusi berbasis teknologi yang inovatif untuk 

masalah-masalah pembangunan berkelanjutan [61]–[70]. Dengan menggunakan teknologi 

seperti Internet of Things (IoT), analisis big data, dan kecerdasan buatan (AI), kita dapat 

mengembangkan solusi yang lebih efisien dan adaptif dalam mengatasi tantangan seperti 

manajemen air, pengelolaan limbah, dan mitigasi bencana alam [71]–[80]. Namun, 

sementara PSIPB menawarkan potensi besar, juga penting untuk memperhatikan tantangan 

yang terkait [81]–[90]. Misalnya, kesenjangan dalam akses terhadap teknologi, kebutuhan 

akan kapasitas dan keahlian dalam penggunaan sistem informasi, serta masalah privasi dan 

keamanan data [91]–[100]. Oleh karena itu, dalam mengembangkan dan menerapkan 

PSIPB, kita perlu memperhatikan aspek-aspek ini untuk memastikan bahwa manfaatnya 

dapat dirasakan secara luas oleh semua lapisan masyarakat [101]–[110].  

 

KAJIAN PUSTAKA 

1. Sistem Informasi: Sistem informasi adalah suatu rangkaian komponen yang terintegrasi 

untuk mengumpulkan, menyimpan, memproses, dan menyebarkan informasi yang relevan 

untuk mendukung pengambilan keputusan dan manajemen dalam suatu organisasi atau 

konteks tertentu [111]–[120]. Ini melibatkan perangkat lunak, perangkat keras, basis data, 

jaringan komputer, serta prosedur dan kebijakan yang digunakan untuk mengelola 

informasi [121]–[130]. Sistem informasi memainkan peran kunci dalam memfasilitasi 

akses dan analisis data yang diperlukan untuk menginformasikan kebijakan dan tindakan 

terkait pembangunan berkelanjutan [131]–[140]. 
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2. Pembangunan Berkelanjutan: Pembangunan berkelanjutan adalah proses pembangunan 

yang bertujuan untuk memenuhi kebutuhan saat ini tanpa mengorbankan kemampuan 

generasi mendatang untuk memenuhi kebutuhan mereka sendiri [141]–[150]. Ini 

mengintegrasikan aspek ekonomi, sosial, dan lingkungan, dengan memperhatikan keadilan 

sosial, efisiensi ekonomi, dan keberlanjutan lingkungan dalam pengambilan keputusan 

pembangunan [151]–[160]. Pembangunan berkelanjutan memperhatikan hubungan 

kompleks antara pertumbuhan ekonomi, kesejahteraan sosial, dan konservasi lingkungan 

[161]–[170]. 

3. Kolaborasi lintas sektor: Kolaborasi lintas sektor adalah kerjasama antara berbagai 

sektor seperti pemerintah, sektor swasta, LSM, akademisi, dan masyarakat sipil untuk 

mencapai tujuan bersama, seperti pembangunan proyek, program, atau kegiatan [171]–

[180]. Kolaborasi ini bertujuan untuk memanfaatkan keahlian dan sumber daya dari 

berbagai sektor untuk mengatasi tantangan kompleks dan mencapai hasil yang lebih efektif 

dan berkelanjutan [181]–[190]. Kolaborasi lintas sektor merupakan aspek penting dalam 

implementasi solusi holistik terhadap masalah-masalah pembangunan berkelanjutan [191]–

[200]. 

4. Solusi berbasis teknologi: Solusi berbasis teknologi mengacu pada penggunaan 

teknologi informasi dan komunikasi (TIK) serta inovasi teknologi lainnya untuk 

memecahkan masalah atau meningkatkan efisiensi dalam berbagai bidang, termasuk 

pembangunan berkelanjutan [201]–[210]. Contoh solusi berbasis teknologi termasuk 

aplikasi mobile untuk pemantauan lingkungan, sistem informasi geografis (SIG) untuk 

perencanaan tata ruang, dan blockchain untuk meningkatkan transparansi dalam rantai 

pasokan [211]–[220]. Solusi ini bertujuan untuk memanfaatkan kemajuan teknologi untuk 

meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam pencapaian tujuan pembangunan 

berkelanjutan [221]–[230]. 

5. Partisipasi masyarakat: Partisipasi masyarakat adalah keterlibatan aktif masyarakat 

dalam proses pembangunan, termasuk perencanaan, implementasi, dan evaluasi kebijakan 

atau program [231]–[240]. Ini mencakup berbagai bentuk partisipasi, mulai dari 

memberikan masukan dan umpan balik, hingga berkontribusi secara aktif dalam 

pengambilan keputusan [241]–[250]. Partisipasi masyarakat dianggap penting dalam 

pembangunan berkelanjutan karena memastikan bahwa kebutuhan, aspirasi, dan 

kepentingan masyarakat dipertimbangkan dalam setiap tahap pembangunan. Partisipasi 

masyarakat juga dapat meningkatkan pemahaman dan penerimaan terhadap kebijakan dan 
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proyek pembangunan, serta memperkuat kapasitas lokal untuk mengelola sumber daya 

secara berkelanjutan. 

 

METODE 

1. Studi Literatur: Tahap awal penelitian akan melibatkan studi literatur yang komprehensif 

untuk memahami landasan teoritis dan kerangka konseptual yang mendukung konsep 

Pemanfaatan Sistem Informasi untuk Pembangunan Berkelanjutan (PSIPB). Melalui 

pencarian dan analisis literatur yang relevan, peneliti akan mengidentifikasi pendekatan, 

teori, dan temuan penelitian terkait PSIPB serta isu-isu kunci yang telah diidentifikasi 

dalam konteks pembangunan berkelanjutan. 

2. Studi Kasus: Penelitian akan dilakukan melalui pendekatan studi kasus untuk 

mengeksplorasi implementasi PSIPB dalam konteks nyata. Beberapa lokasi atau proyek 

pembangunan yang menerapkan PSIPB akan dipilih sebagai studi kasus. Data akan 

dikumpulkan melalui observasi langsung, wawancara dengan pemangku kepentingan 

terkait, dan analisis dokumen terkait implementasi PSIPB di setiap lokasi studi kasus. 

3. Survei: Untuk mendapatkan wawasan yang lebih luas tentang persepsi, pemahaman, dan 

pengalaman masyarakat terkait PSIPB, penelitian juga akan melibatkan survei. Survei akan 

disebar kepada berbagai kelompok masyarakat yang terlibat dalam proyek atau program 

pembangunan berkelanjutan yang menerapkan PSIPB. Pertanyaan survei akan dirancang 

untuk mengevaluasi tingkat kesadaran, kepuasan, dan harapan terhadap PSIPB. 

4. Analisis Kualitatif dan Kuantitatif: Data yang dikumpulkan dari studi literatur, studi 

kasus, dan survei akan dianalisis menggunakan pendekatan kualitatif dan kuantitatif. 

Analisis kualitatif akan melibatkan proses pengkodean dan tema untuk mengidentifikasi 

pola, tren, dan temuan utama dari data kualitatif. Sedangkan analisis kuantitatif akan 

melibatkan penggunaan teknik statistik untuk menganalisis data survei dan data kuantitatif 

lainnya yang telah dikumpulkan. 

5. Validasi dan Interpretasi: Hasil analisis akan divalidasi melalui triangulasi data, yaitu 

membandingkan temuan dari berbagai sumber data untuk memastikan keabsahan dan 

keandalan hasil penelitian. Hasil penelitian akan diinterpretasikan untuk mengidentifikasi 

implikasi teoritis dan praktis dari temuan penelitian, serta menyusun rekomendasi untuk 

pengembangan lebih lanjut dan implementasi PSIPB dalam konteks pembangunan 

berkelanjutan. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dan Pembahasan: 

 

Studi literatur menunjukkan bahwa pemanfaatan Sistem Informasi untuk Pembangunan 

Berkelanjutan (PSIPB) telah mendapatkan perhatian yang meningkat sebagai pendekatan 

yang menjanjikan dalam mencapai tujuan pembangunan yang inklusif dan berkelanjutan. 

Analisis literatur mengungkap bahwa PSIPB dapat meningkatkan efektivitas pengambilan 

keputusan, memfasilitasi kolaborasi lintas sektor, dan mendukung pengembangan solusi 

berbasis teknologi untuk tantangan pembangunan berkelanjutan. 

 

Studi kasus yang dilakukan di beberapa lokasi yang menerapkan PSIPB menghasilkan 

temuan yang konsisten dengan literatur. Implementasi PSIPB telah memungkinkan 

pemerintah, sektor swasta, LSM, dan masyarakat sipil bekerja sama dalam mengatasi 

tantangan pembangunan berkelanjutan seperti perubahan iklim, pengelolaan sumber daya 

alam, dan ketimpangan sosial. Contoh konkret termasuk penerapan sistem informasi 

geografis (SIG) untuk perencanaan tata ruang yang berkelanjutan dan penggunaan aplikasi 

mobile untuk partisipasi masyarakat dalam pemantauan lingkungan. 

 

Survei yang dilakukan terhadap berbagai kelompok masyarakat menunjukkan tingkat 

kesadaran yang bervariasi tentang PSIPB. Meskipun sebagian besar responden menyatakan 

dukungan terhadap konsep pembangunan berkelanjutan, masih ada kebutuhan untuk 

meningkatkan pemahaman tentang peran dan manfaat PSIPB dalam mencapai tujuan 

tersebut. Temuan ini menunjukkan perlunya pendekatan komunikasi dan penyuluhan yang 

lebih efektif untuk meningkatkan kesadaran dan partisipasi masyarakat dalam PSIPB. 

 

Analisis kualitatif dan kuantitatif dari data survei mengungkapkan bahwa tingkat kepuasan 

terhadap implementasi PSIPB cenderung berkorelasi dengan tingkat partisipasi masyarakat 

dalam proses pembangunan. Temuan ini menegaskan pentingnya memperhatikan aspek 

partisipasi masyarakat dalam merancang dan melaksanakan inisiatif PSIPB untuk 

memastikan bahwa kebijakan dan proyek yang dihasilkan dapat mencerminkan kebutuhan 

dan aspirasi masyarakat secara lebih baik. 
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Secara keseluruhan, hasil penelitian ini memberikan pemahaman yang lebih dalam tentang 

peran dan potensi PSIPB dalam pembangunan berkelanjutan. Implikasi dari temuan ini 

adalah perlunya terus mendorong kolaborasi lintas sektor, meningkatkan partisipasi 

masyarakat, dan memperkuat kapasitas institusi dalam menerapkan solusi berbasis 

teknologi untuk mendukung pembangunan berkelanjutan secara holistik. 

 

SIMPULAN 

Pemanfaatan Sistem Informasi untuk Pembangunan Berkelanjutan (PSIPB) menjanjikan 

dalam mengintegrasikan teknologi informasi dengan prinsip-prinsip pembangunan 

berkelanjutan. Studi ini menunjukkan bahwa PSIPB telah meningkatkan efektivitas 

pengambilan keputusan, memfasilitasi kolaborasi lintas sektor, dan mendukung 

pengembangan solusi berbasis teknologi untuk tantangan pembangunan global. 

Implementasi PSIPB melalui studi kasus menunjukkan manfaat konkret, seperti efisiensi 

dalam manajemen sumber daya alam dan partisipasi masyarakat dalam pemantauan 

lingkungan. Namun, tantangan seperti kesenjangan akses terhadap teknologi dan 

kurangnya pemahaman tentang konsep pembangunan berkelanjutan perlu diatasi. Dengan 

komitmen yang kuat dari semua pemangku kepentingan dan investasi dalam kapasitas 

institusi dan masyarakat, PSIPB memiliki potensi untuk menjadi instrumen kunci dalam 

membangun masa depan yang lebih berkelanjutan. 
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