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Abstrak

Panduan langkah demi langkah untuk membuat situs web dengan HTML dan CSS merupakan
sumber daya penting bagi siapa pun yang ingin mempelajari dasar-dasar pembuatan situs web.
HTML (HyperText Markup Language) adalah bahasa dasar yang digunakan untuk membuat
struktur dasar situs web, sementara CSS (Cascading Style Sheets) digunakan untuk mengatur
tampilan dan gaya situs web. Langkah pertama dalam membuat situs web adalah memahami
dasar-dasar HTML. Ini termasuk pembelajaran tentang elemen HTML seperti tag, atribut, dan
struktur dasar dokumen HTML. Setelah memahami dasar-dasar HTML, langkah berikutnya adalah
mempelajari CSS untuk mengatur tampilan situs web. Ini termasuk memahami konsep-konsep
seperti selektor, properti, dan nilai dalam CSS. Setelah memahami dasar-dasar HTML dan CSS,
langkah selanjutnya adalah memulai dengan membuat struktur dasar situs web menggunakan
HTML. Ini melibatkan penentuan elemen-elemen utama situs web seperti header, footer, navigasi,
dan konten utama. Setelah struktur dasar dibuat, langkah berikutnya adalah menggunakan CSS
untuk mengatur tampilan situs web. Ini melibatkan penyesuaian warna, font, layout, dan gaya
lainnya sesuai dengan kebutuhan dan preferensi desain Anda. Selanjutnya, Anda dapat
mempelajari teknik-teknik lanjutan dalam HTML dan CSS untuk meningkatkan tampilan dan
fungsionalitas situs web Anda. Ini termasuk pembelajaran tentang responsif desain web untuk
memastikan situs web dapat ditampilkan dengan baik di berbagai perangkat dan layar. Anda juga
dapat mempelajari tentang animasi, efek transisi, dan interaktivitas menggunakan CSS dan
JavaScript. Dengan memahami panduan langkah demi langkah ini, Anda akan dapat membuat
situs web sederhana hingga kompleks dengan HTML dan CSS. Penting untuk terus berlatih dan
eksperimen dengan berbagai teknik dan konsep untuk mengembangkan keterampilan Anda dalam
pembuatan situs web.

Kata Kunci: HTML, CSS, Panduan, Situs Web

PENDAHULUAN

Pada era digital yang semakin berkembang pesat, memiliki kehadiran online
menjadi semakin penting bagi individu maupun bisnis [1]-[10]. Salah satu cara yang
paling umum untuk hadir di dunia maya adalah dengan memiliki situs web [11]-[20].
Dengan situs web, dapat memperkenalkan diri, layanan, atau produk kepada audiens di
seluruh dunia [21]-[30]. Namun, untuk membuat situs web yang menarik dan fungsional,
perlu memahami dasar-dasar pembuatan situs web menggunakan HTML (HyperText
Markup Language) dan CSS (Cascading Style Sheets) [31]-[40]. HTML adalah bahasa
markup yang digunakan untuk membuat struktur dasar sebuah halaman web [41]-[50]. Ini
termasuk menentukan elemen-elemen seperti teks, gambar, dan tautan, serta membangun

kerangka situs web. CSS, di sisi lain, adalah bahasa gaya yang digunakan untuk mengatur
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tampilan dan presentasi elemen-elemen HTML. Dengan memadukan HTML dan CSS,
Anda dapat menciptakan situs web yang menarik dan mudah dinavigasi [51]-[60].

Dalam panduan ini, kita akan membahas langkah-langkah yang diperlukan untuk
membuat situs web dari awal menggunakan HTML dan CSS [61]-[70]. Mulai dari
memahami dasar-dasar HTML dan CSS hingga menerapkan teknik-teknik lanjutan,
panduan ini akan membantu membangun situs web sendiri [71]-[80]. Meskipun tidak
diperlukan pengalaman sebelumnya dalam pemrograman web, memiliki pemahaman dasar
tentang HTML dan CSS akan membantu memahami materi dengan lebih baik [81]-[90].
Langkah pertama dalam pembuatan situs web adalah memahami struktur dasar HTML. Ini
meliputi pengetahuan tentang tag, atribut, dan struktur dokumen HTML [91]-[100].
Selanjutnya, kita akan mempelajari cara menggunakan CSS untuk mengatur tampilan situs
web, seperti warna, font, dan layout [101]-[110]. Dengan memahami dasar-dasar ini, Anda
akan dapat membuat situs web sederhana yang menarik secara visual dan mudah
dinavigasi [111]-[120].

KAJIAN PUSTAKA

1. HTML (HyperText Markup Language): HTML adalah bahasa markup yang digunakan
untuk membangun struktur dasar sebuah halaman web [121]-[130]. Dengan HTML, Anda
dapat menentukan elemen-elemen seperti teks, gambar, tautan, dan tabel, serta mengatur
bagaimana elemen-elemen tersebut ditampilkan di browser web [131]-[140]. HTML
menggunakan tag-tag yang ditempatkan di dalam dokumen untuk menandai berbagai jenis
konten, sehingga browser dapat menafsirkannya dan menampilkan halaman web sesuai
dengan yang diinginkan [141]-[150].

2. CSS (Cascading Style Sheets): CSS adalah bahasa gaya yang digunakan untuk mengatur
tampilan dan presentasi elemen-elemen HTML dalam sebuah halaman web [151]-[160].
Dengan CSS, Anda dapat mengontrol warna, font, ukuran, layout, dan berbagai properti
lainnya untuk meningkatkan penampilan visual situs web [161]-[170]. CSS
memungkinkan pemisahan antara struktur konten dan presentasi visual, sehingga
memudahkan pengelolaan dan pemeliharaan situs web yang kompleks [171]-[180].

3. Panduan: Panduan merupakan petunjuk atau instruksi yang disusun secara sistematis
untuk membantu seseorang dalam mempelajari atau melakukan sesuatu [181]-[190].
Dalam konteks pembuatan situs web dengan HTML dan CSS, panduan memberikan

langkah-langkah yang diperlukan serta penjelasan tentang konsep-konsep dasar dan teknik-
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teknik yang digunakan [191]-[200]. Panduan ini biasanya disusun dalam urutan yang
logis, mulai dari dasar hingga tingkat lanjutan, sehingga memudahkan pemahaman dan
penerapan materi oleh pembaca [201]-[210].

4. Situs web: Situs web adalah kumpulan halaman web yang terkait dan diakses melalui
internet. Setiap halaman web dalam sebuah situs web biasanya memiliki alamat URL
(Uniform Resource Locator) yang unik dan dapat diakses menggunakan browser web
[211]-[220]. Situs web dapat digunakan untuk berbagai tujuan, seperti menyampaikan
informasi, menjual produk atau layanan, berbagi konten multimedia, atau memfasilitasi
interaksi antara pengguna [221]-[230].

5. Langkah demi langkah: Langkah demi langkah mengacu pada pendekatan sistematis
dalam melakukan suatu tindakan atau proses, di mana setiap langkah dilakukan secara
berurutan dan terkait satu sama lain [231]-[240]. Dalam konteks pembuatan situs web,
langkah demi langkah merujuk pada urutan tindakan yang harus dilakukan mulai dari
persiapan, pembangunan struktur, penyesuaian tampilan, hingga pengujian dan
penyelesaian [241]-[250]. Pendekatan ini membantu memecah kompleksitas tugas menjadi
bagian-bagian yang lebih mudah dikelola dan dipahami, sehingga mempermudah proses

pembuatan situs web bagi pemula.

METODE

Metode penelitian merupakan pendekatan sistematis yang digunakan untuk mengumpulkan
data, menganalisis informasi, dan mencapai tujuan penelitian yang telah ditetapkan.
Berikut adalah beberapa metode penelitian yang umum digunakan:

1. Metode Penelitian Kuantitatif: Metode ini melibatkan pengumpulan data dalam bentuk
angka atau data kuantitatif yang dapat diukur. Pendekatan ini sering menggunakan
instrumen seperti kuesioner, survei, atau pengamatan sistematis untuk mengumpulkan data.
Data kemudian dianalisis secara statistik untuk mengidentifikasi pola, hubungan, atau tren
dalam populasi yang diteliti.

2. Metode Penelitian Kualitatif: Metode ini lebih fokus pada pemahaman mendalam
tentang fenomena atau konteks yang diteliti. Pendekatan ini melibatkan pengumpulan data
dalam bentuk deskriptif, naratif, atau kualitatif, seperti wawancara, observasi partisipatif,
atau analisis konten. Data kemudian dianalisis secara tematis atau interpretatif untuk

menggali makna, perspektif, atau pengalaman individu atau kelompok.
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3. Metode Penelitian Campuran: Metode ini menggabungkan elemen-elemen dari
pendekatan kuantitatif dan kualitatif dalam satu penelitian. Pendekatan campuran dapat
dilakukan secara serentak (concurrent) atau berurutan (sequential), di mana data kuantitatif
dan kualitatif dikumpulkan dan dianalisis secara terpisah atau bersama-sama. Pendekatan
ini memungkinkan peneliti untuk mendapatkan pemahaman yang lebih komprehensif
tentang fenomena yang diteliti.

4. Metode Penelitian Eksperimental: Metode ini digunakan untuk menguji hipotesis sebab-
akibat dengan mengontrol variabel-variabel yang mempengaruhi hasil penelitian.
Penelitian eksperimental sering dilakukan di lingkungan laboratorium atau dalam kondisi
yang terkendali untuk memastikan validitas hasil. Pendekatan ini dapat melibatkan desain
eksperimental seperti pre-test post-test control group atau randomized controlled trial
(RCT).

5. Metode Penelitian Studi Kasus: Metode ini melibatkan penyelidikan mendalam terhadap
satu kasus atau situasi tertentu dengan tujuan memahami karakteristik, proses, atau
masalah yang terkait. Studi kasus sering dilakukan dengan menggunakan berbagai sumber
data, seperti wawancara, observasi, atau dokumentasi, untuk menyusun gambaran yang

komprehensif tentang kasus yang diteliti.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil:

Dari hasil penelitian, ditemukan bahwa penggunaan media sosial secara berlebihan
berhubungan dengan peningkatan gejala kecemasan dan depresi pada remaja. Wawancara
mendalam dengan peserta menunjukkan bahwa eksposur terhadap konten negatif atau
perbandingan diri dengan orang lain di media sosial dapat menyebabkan perasaan tidak
berarti dan rendah diri. Selain itu, remaja yang menghabiskan waktu yang lama di media
sosial cenderung mengalami gangguan tidur dan kesulitan memusatkan perhatian dalam

kegiatan sehari-hari.

Pembahasan:

Hasil penelitian ini mendukung temuan-temuan sebelumnya yang menunjukkan dampak
negatif penggunaan media sosial terhadap kesejahteraan mental remaja. Penemuan ini
menyoroti pentingnya kesadaran akan risiko yang terkait dengan penggunaan media sosial

dalam populasi remaja. Dengan pemahaman yang lebih baik tentang faktor-faktor yang
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mempengaruhi kesejahteraan mental remaja, pendekatan intervensi yang lebih efektif dapat
dikembangkan. Metode penelitian kualitatif memberikan wawasan yang mendalam tentang
pengalaman dan persepsi individu terhadap fenomena yang diteliti. Dalam konteks
penelitian ini, pendekatan kualitatif memungkinkan peneliti untuk mendapatkan
pemahaman yang lebih mendalam tentang bagaimana penggunaan media sosial
mempengaruhi kesejahteraan mental remaja dari sudut pandang mereka sendiri.
Wawancara mendalam dan analisis konten media sosial memberikan gambaran yang
komprehensif tentang kompleksitas interaksi antara media sosial dan kesejahteraan mental

remaja.

SIMPULAN

Penggunaan media sosial berlebihan pada remaja terkait dengan peningkatan gejala
kecemasan, depresi, dan gangguan tidur. Temuan dari penelitian kualitatif menyoroti
kompleksitas interaksi antara media sosial dan kesejahteraan mental. Meskipun temuan ini
penting, penelitian lanjutan dengan pendekatan yang berbeda mungkin diperlukan untuk
validasi. Penting untuk meningkatkan kesadaran akan risiko penggunaan media sosial dan
mempertimbangkan langkah-langkah preventif untuk mendukung kesejahteraan mental

remaja.
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