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Abstrak  

HTML (Hypertext Markup Language) dan CSS (Cascading Style Sheets) merupakan fondasi 

utama dalam pengembangan web. HTML digunakan untuk membuat struktur dasar halaman web, 

sementara CSS digunakan untuk mengatur tampilan dan desain halaman tersebut. Dalam 

pembelajaran dasar-dasar HTML, penting untuk memahami konsep dasar seperti tag, elemen, 

atribut, dan struktur dokumen. Tag HTML digunakan untuk menandai elemen-elemen dalam 

halaman web, sedangkan atribut memberikan informasi tambahan tentang elemen tersebut. 

Dengan memahami struktur dasar HTML, pengembang dapat membuat halaman web yang 

terstruktur dengan baik dan mudah dimengerti oleh browser. Sementara itu, CSS memungkinkan 

pengembang untuk mengontrol tampilan dan desain halaman web. Dengan CSS, pengembang 

dapat mengatur warna, font, ukuran, tata letak, dan efek visual lainnya dari elemen-elemen HTML. 

Ini memungkinkan pengembang untuk menciptakan halaman web yang menarik dan menarik 

secara visual. Pengembangan web modern seringkali melibatkan penggunaan HTML dan CSS 

bersama-sama dengan teknologi lain seperti JavaScript dan framework seperti Bootstrap atau 

React. Namun, pemahaman yang kuat tentang dasar-dasar HTML dan CSS tetap menjadi landasan 

yang penting dalam membangun halaman web yang efektif dan responsif. Dalam proses 

pembelajaran, penting untuk melakukan latihan praktis dan eksperimen dengan kode HTML dan 

CSS. Hal ini akan membantu dalam memperkuat pemahaman dan keterampilan dalam 

mengembangkan halaman web. Dengan memahami dasar-dasar HTML dan CSS, seseorang dapat 

membuka pintu untuk eksplorasi lebih lanjut dalam pengembangan web dan menciptakan 

pengalaman web yang lebih baik bagi pengguna. 
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PENDAHULUAN 

Dalam era digital saat ini, website telah menjadi salah satu elemen penting dalam 

keberhasilan sebuah bisnis atau organisasi [1]–[10]. Dengan memiliki website yang 

responsif, menarik, dan fungsional, sebuah perusahaan dapat meningkatkan visibilitasnya 

secara online dan memperluas jangkauan pasar [11]–[20]. Namun, di balik tampilan 

halaman web yang menarik terdapat kerangka dasar yang memungkinkannya untuk 

berfungsi secara efektif [21]–[30]. Dua komponen utama yang menjadi fondasi dalam 

pengembangan web adalah HTML (Hypertext Markup Language) dan CSS (Cascading 

Style Sheets). HTML merupakan bahasa markup yang digunakan untuk membangun 

struktur dasar sebuah halaman web [31]–[40]. Dengan menggunakan tag-tag HTML, 

pengembang dapat menandai elemen-elemen seperti teks, gambar, link, dan form pada 

halaman web [41]–[50]. Setiap tag memiliki fungsi tertentu dalam menentukan bagaimana 
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elemen tersebut akan ditampilkan dan berinteraksi dengan pengguna [51]–[60]. Dengan 

memahami struktur dasar HTML, pengembang dapat menciptakan halaman web yang 

terstruktur dengan baik dan mudah dimengerti oleh browser [61]–[70]. 

Sementara HTML menangani struktur dan konten halaman web, CSS bertanggung 

jawab atas tampilan dan desainnya [71]–[80]. CSS memungkinkan pengembang untuk 

mengatur warna, font, ukuran, dan tata letak elemen-elemen HTML, sehingga menciptakan 

pengalaman visual yang menarik bagi pengguna [81]–[90]. Dengan menggunakan CSS, 

pengembang dapat membuat halaman web yang responsif, artinya halaman tersebut dapat 

menyesuaikan tampilannya dengan baik di berbagai perangkat dan layar yang berbeda 

[91]–[100]. Pengembangan web modern seringkali melibatkan penggunaan HTML dan 

CSS bersama-sama dengan teknologi lain seperti JavaScript dan framework seperti 

Bootstrap atau React [101]–[110]. Namun, pemahaman yang kuat tentang dasar-dasar 

HTML dan CSS tetap menjadi landasan yang penting dalam membangun halaman web 

yang efektif dan responsive [111]–[120]. Melalui pendekatan ini, pengembang dapat 

menciptakan pengalaman web yang lebih baik bagi pengguna, serta memenuhi kebutuhan 

bisnis dan organisasi dalam meningkatkan kehadiran mereka secara online [121]–[130]. 

Oleh karena itu, pemahaman yang mendalam tentang HTML dan CSS menjadi kunci 

dalam meraih kesuksesan dalam pengembangan web. 

 

KAJIAN PUSTAKA 

1. HTML (Hypertext Markup Language): HTML adalah bahasa markup yang digunakan 

untuk membuat struktur dasar sebuah halaman web. Dengan menggunakan tag-tag HTML, 

pengembang dapat menandai berbagai elemen seperti teks, gambar, link, dan form pada 

halaman web [131]–[140]. Setiap tag memiliki fungsi tertentu dalam menentukan 

bagaimana elemen tersebut akan ditampilkan dan berinteraksi dengan pengguna. HTML 

memungkinkan pengembang untuk menciptakan halaman web yang terstruktur dengan 

baik dan dapat dimengerti oleh browser [141]–[150]. Sebagai bahasa markup yang 

universal, HTML juga memungkinkan aksesibilitas yang lebih baik bagi pengguna dengan 

kebutuhan khusus [151]–[160]. 

2. CSS (Cascading Style Sheets): CSS adalah bahasa yang digunakan untuk mengatur 

tampilan dan desain sebuah halaman web [161]–[170]. Dengan CSS, pengembang dapat 

mengatur warna, font, ukuran, tata letak, dan efek visual lainnya dari elemen-elemen 

HTML [171]–[180]. CSS memungkinkan pengembang untuk menciptakan halaman web 
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yang menarik dan responsif, sehingga meningkatkan pengalaman pengguna dalam 

berinteraksi dengan halaman tersebut. Penggunaan CSS juga memisahkan tampilan dari 

struktur dasar HTML, memungkinkan pemeliharaan dan perubahan desain yang lebih 

efisien [181]–[190]. 

3. Pengembangan web: Pengembangan web adalah proses pembuatan dan pengembangan 

halaman-halaman web yang melibatkan berbagai teknologi dan keterampilan [191]–[200]. 

Ini mencakup pembuatan tampilan, struktur, dan fungsionalitas halaman web agar sesuai 

dengan kebutuhan dan tujuan pengguna [201]–[210]. Pengembangan web melibatkan 

penggunaan bahasa pemrograman seperti HTML, CSS, dan JavaScript, serta pengetahuan 

tentang desain web, responsifitas, dan keamanan. Selain itu, pengembangan web juga 

mencakup pengujian, pengoptimalan, dan pemeliharaan halaman web yang sudah ada 

[211]–[220]. 

4. Dasar-dasar: Dasar-dasar merujuk pada konsep-konsep mendasar yang menjadi fondasi 

dalam pengembangan web [221]–[230]. Ini termasuk pemahaman tentang struktur dan 

sintaksis HTML, prinsip-prinsip desain web, dan teknik-teknik pengaturan tampilan 

dengan CSS. Penguasaan dasar-dasar ini sangat penting bagi pengembang web untuk 

membangun halaman web yang efektif dan responsif [231]–[240]. Pemahaman yang kuat 

tentang dasar-dasar juga memungkinkan pengembang untuk memahami konsep-konsep 

yang lebih kompleks dalam pengembangan web, seperti penggunaan framework dan 

teknologi baru. 

5. Fondasi: Fondasi merujuk pada dasar yang kokoh dan kuat yang menjadi landasan bagi 

pengembangan web yang berhasil. Ini mencakup pemahaman yang mendalam tentang 

HTML dan CSS sebagai bahasa utama dalam pembuatan halaman web, serta penerapan 

prinsip-prinsip desain yang baik dan praktik-praktik pengembangan yang efektif [241]–

[250]. Fondasi yang solid dalam HTML dan CSS membantu pengembang dalam 

membangun halaman web yang menarik, interaktif, dan berkinerja tinggi. Dengan fondasi 

yang kuat, pengembang dapat lebih mudah mengembangkan solusi-solusi kreatif dan 

inovatif dalam pengembangan web. 

 

METODE 

Metode penelitian yang dapat digunakan dalam mempelajari dasar-dasar HTML dan CSS 

serta fondasi pengembangan web dapat mencakup pendekatan berikut: 
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1. Studi Literatur: Melibatkan pencarian dan analisis literatur yang relevan, termasuk buku 

teks, jurnal akademis, artikel online, dan sumber daya lainnya yang membahas tentang 

HTML, CSS, dan pengembangan web. Studi literatur ini dapat memberikan pemahaman 

yang mendalam tentang konsep-konsep dasar, teknik-teknik pengkodean, dan praktik-

praktik terbaik dalam pengembangan web. 

2. Pembelajaran Praktis: Melibatkan eksperimen dan latihan langsung dengan menulis 

kode HTML dan CSS. Penggunaan editor kode seperti Visual Studio Code atau Sublime 

Text dapat membantu dalam menciptakan halaman web sederhana untuk latihan. 

Pembelajaran praktis ini memungkinkan untuk mengaplikasikan konsep-konsep yang 

dipelajari dalam situasi nyata dan memperkuat pemahaman. 

3. Studi Kasus: Melibatkan analisis mendalam terhadap halaman web yang sudah ada 

untuk memahami bagaimana HTML dan CSS digunakan dalam konteks nyata. Dengan 

memeriksa kode sumber dan struktur desain halaman web yang ada, pengembang dapat 

belajar dari praktik terbaik dan memahami bagaimana konsep-konsep dasar diterapkan 

dalam pengembangan web yang sebenarnya. 

4. Kursus Online dan Tutorial: Melibatkan partisipasi dalam kursus online atau mengikuti 

tutorial yang tersedia secara luas di internet. Platform pembelajaran seperti Udemy, 

Coursera, atau Codecademy menawarkan berbagai kursus dan tutorial tentang HTML, 

CSS, dan pengembangan web yang bisa diikuti sesuai dengan tingkat pengetahuan dan 

kebutuhan pengembang. 

5. Diskusi dan Kolaborasi: Melibatkan partisipasi dalam forum online, komunitas 

pengembang, atau grup diskusi untuk berbagi pengetahuan, pengalaman, dan saran dengan 

sesama pengembang web. Diskusi dan kolaborasi dengan orang lain dalam industri dapat 

membantu untuk mendapatkan wawasan baru, memecahkan masalah, dan meningkatkan 

keterampilan dalam pengembangan web. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dan Pembahasan: 

1. Studi Literatur: Melalui studi literatur, pengembang dapat mengakses informasi yang 

mendalam tentang konsep-konsep dasar HTML dan CSS, serta teknik-teknik 

pengembangan web yang relevan. Dengan membaca buku teks, jurnal akademis, dan 

artikel online, pengembang dapat memperoleh pemahaman yang kokoh tentang sintaksis, 

struktur, dan prinsip-prinsip desain dalam pengembangan web. 
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2. Pembelajaran Praktis: Melalui pembelajaran praktis, pengembang dapat 

mengaplikasikan konsep-konsep yang dipelajari dalam situasi nyata dengan menulis kode 

HTML dan CSS secara langsung. Latihan ini membantu dalam memperkuat pemahaman 

dan keterampilan dalam pengkodean, serta memungkinkan pengembang untuk melihat 

hasil dari implementasi kode yang mereka tulis. 

3. Studi Kasus: Dengan menganalisis studi kasus halaman web yang sudah ada, 

pengembang dapat belajar dari praktik terbaik dan menerapkannya dalam pengembangan 

web mereka sendiri. Melalui pemeriksaan kode sumber dan struktur desain halaman web 

yang ada, pengembang dapat memahami bagaimana konsep-konsep dasar HTML dan CSS 

diterapkan dalam konteks pengembangan web yang sebenarnya. 

4. Kursus Online dan Tutorial: Melalui partisipasi dalam kursus online dan mengikuti 

tutorial, pengembang dapat memperoleh pengetahuan dan keterampilan baru tentang 

HTML, CSS, dan pengembangan web secara sistematis. Platform pembelajaran online 

menyediakan materi yang terstruktur dan seringkali didukung oleh praktik-praktik dan 

proyek-proyek latihan yang membantu dalam memperdalam pemahaman. 

5. Diskusi dan Kolaborasi: Melalui diskusi dan kolaborasi dengan komunitas pengembang 

web, pengembang dapat memperluas jaringan profesional mereka dan mendapatkan 

wawasan baru tentang praktik-praktik terbaru dalam pengembangan web. Diskusi dengan 

sesama pengembang juga memungkinkan untuk memecahkan masalah, berbagi tips dan 

trik, serta belajar dari pengalaman orang lain dalam industri. 

 

SIMPULAN 

Pemahaman dasar-dasar HTML dan CSS serta fondasi pengembangan web sangat penting 

bagi kesuksesan seorang pengembang. Dalam penelitian ini, metode penelitian seperti studi 

literatur, pembelajaran praktis, analisis studi kasus, kursus online, dan diskusi dengan 

komunitas pengembang telah dibahas. Dengan menggunakan berbagai metode ini, 

pengembang dapat memperoleh pemahaman yang komprehensif tentang konsep-konsep 

dasar HTML dan CSS, serta praktek-praktek terbaik dalam pengembangan web. 

Kombinasi antara teori dan praktik dalam pembelajaran menjadi kunci untuk 

mengembangkan keterampilan yang solid dalam pengembangan web. 
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