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Abstrak

Penerapan sistem informasi penyediaan barang untuk persediaan barang pada perusahaan jasa itu
sangat penting, yang mana penyediaan barang yang dilaksanakan dalam suatu perusahaan tersebut
dapat dipisahkan menjadi dua bagian besar. Pertama, penyediaan barang yang dilaksanakan ini
bertujuan untuk dapat mempertahankan agar fasilitas yang ada dalam perusahaan tersebut dapat
dipergunakan dengan sebaik-baiknya. Kedua, penyediaan barang yang dilaksanakan suatu
perusahaan adalah bahan baku, dimana itu merupakan kebutuhan rutin untuk pelaksanaan kegiatan
dalam perusahaan tersebut, dimana itu merupakan kebutuhan rutin untuk pelaksanaan kegiatan
dalam perusahaan tersebut. Kurangnya keamanan data, seperti kehilangan data dan manipulasi
data, sering terjadinya kesalahan pencatatan yang menyebabkan masih adanya kerangkapan data,
dan pembuatan laporan membutuhkan waktu yang cukup lama karena harus mencari arsip-arsip
yang jumlahnya banyak. Hasil dalam penelitian ini adalah telah dibangun Sistem Informasi
Penyediaan Barang Dan Jasa Berbasis Web Pada BPTM LIPI yang sesuai dengan perancangan
yang dilakukan. Sistem Informasi Penyediaan Barang dan Jasa pada BPTM LIPI menggunakan
bahasa PHP dan database MySQL dapat dengan mudah dan cepat menyajikan informasi mengenai
penyediaan langsung melalui supplier.

Kata Kunci: Penyediaan Barang/Jasa, Blackbox Testing, PHP dan MySQL

PENDAHULUAN

Dalam pemanfaatan dan penggunaan teknologi informasi sangat penting untuk menunjang
perkembangan perusahaan, hal ini dikarenakan dengan adanya suatu sistem informasi pada
perusahaan (Nugroho et al., 2021), maka dapat mempercepat suatu proses kerja dan dapat
memudahkan dalam pengolahan data serta menjadikan pengolahan data menjadi teratur
dan rapih (Ahmad et al., 2018). Sehingga dengan adanya sistem informasi yang dapat
mendukung dan mampu mengelola serta menyajikan model informasi yang diharapkan
membuat produktivitas kerja semakin meningkat (Ahmad et al., 2020), waktu dan biaya
akan semakin efektif dan efisien serta keakuratan hasil pengolahan data tercapai (Darwis &
KISWORO, 2017). Penerapan sistem informasi penyediaan barang untuk persediaan

barang pada perusahaan jasa itu sangat penting (Megawaty et al., 2021), yang mana

penyediaan barang yang dilaksanakan dalam suatu perusahaan tersebut dapat dipisahkan
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menjadi dua bagian besar (Nurkholis et al., 2020). Pertama, penyediaan barang yang
dilaksanakan ini bertujuan untuk dapat mempertahankan agar fasilitas yang ada dalam
perusahaan tersebut dapat dipergunakan dengan sebaik-baiknya (Prastowo et al., 2020).
Kedua, penyediaan barang yang dilaksanakan suatu perusahaan adalah bahan baku, dimana
itu merupakan kebutuhan rutin untuk pelaksanaan kegiatan dalam perusahaan tersebut
(Septilia et al., 2020). Secara umum alur untuk melakukan proses penyediaan langsung
melalui penyedia dimulai dari proses pengajuan penyediaan, verifikasi pengajuan sampai
dengan penetapan penyediaan barang dan jasa masih dilakukan secara manual (Lina &
Permatasari, 2020). Permasalahan yang terjadi seperti kurangnya keamanan data, seperti
kehilangan data dan manipulasi data (Lathifah et al., 2021), sering terjadinya kesalahan
pencatatan yang menyebabkan masih adanya kerangkapan data, dan pembuatan laporan
membutuhkan waktu yang cukup lama karena harus mencari arsip-arsip yang jumlahnya
banyak (Lubis et al., 2019). Hal ini tentunya memiliki beberapa kerugian yang diakibatkan
yaitu pada segi waktu dan biaya. Untuk mengatasi permasalahan tersebut maka diperlukan
suatu sistem untuk mengolah data penyediaan barang dan jasa di dalam perusahaan (Alita,
Sari, et al.,, 2021), menjadi suatu pertimbangan bagi penulis untuk membuat Sistem
Informasi Penyediaan Barang Dan Jasa Pada BPTM LIPI menggunakan PHP dan MySQL.
Diharapkan dengan adanya sistem informasi ini membuat proses pengolahan data lebih
praktis dan efisien sehingga dapat melakukan pemeliharahan, kontrol, monitoring dan

perbaikan yang tepat untuk meningkatkan kinerja perusahaan.

KAJIAN PUSTAKA

Pengertian Sistem Informasi

Sistem informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan
kebutuhan perangkat pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi operasi
organisasi yang bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk
dapat menyediakan laporan-laporan yang diperlukan (Sulistiani et al., 2019) (Styawati &
Ariany, 2021). Secara umum definisi sistem informasi adlah sekelompok elemen dalam
suatu organisasi yang saling berintegrasi dengan menggunakan proses, dan keluaran
dengan maksud yang sama untuk mencapai suatu tujuan dan dapat digunakan untuk

membantu pengambilan keputusan yang tepat (Hamidy, 2016) (Mindhari et al., 2020).
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Pengertian Penyediaan

Penyediaan adalah aktivitas yang berhubungan dengan menghasilkan/ memperoleh
barang dan material dari pemasok luar (Aldino & Sulistiani, 2020) (Pamungkas et al.,
2020). Selain itu, Penyediaan barang atau jasa pada hakikatnya merupakan upaya
pihak pengguna untuk mendapatkan atau mewujudkan barang dan jasa yang
diinginkannya, dengan menggunakan metode dan proses tertentu agar dicapai
kesepakatan harga, waktu, dan kesepakatan lainnya (Saputra et al., 2020) (Darwis et al.,
2020).

Pengertian Barang/Jasa

Barang merupakan produk dengan wujud fisik yang menjadikannya bisa dilihat, dirasa,
disentuh, dipegang, dan mendapat perlakuan fisik lainnya (Suri & Puspaningrum, 2020)
(Puspaningrum, Suaidah, et al., 2020). Jasa adalah kegiatan yang memberi manfaat (M. E.
Damayanti & Listyani, 2020) (D. Damayanti & Hernandez, 2018). Kegiatan ini ditawarkan
suatu pihak (penjual) ke pihak lain (pembeli) tanpa wujud dan tanpa menghasilkan
kepemilikan. Proses produksi dari produk jasa bisa melibatkan suatu produk fisik, bisa juga
tidak (Ahdan & Susanto, 2021) (Styawati et al., 2020).

Pengertian Website

Sebuah situs web (sering pula disingkat menjadi situs saja, website atau site) adalah
sebutan bagi sekelompok halaman web (web page) (Riskiono et al., 2020), yang umumnya
merupakan bagian dari suatu nama domain (domain name) atau subdomain di World Wide
Web (WWW) di Internet (Puspaningrum, Firdaus, et al., 2020). Sebuah web page adalah
dokumen yang ditulis dalam format HTML (Hyper Text Markup Language), yang hampir
selalu bisa diakses melalui HTTP, yaitu protokol yang menyampaikan informasi dari
server website untuk ditampilkan kepada para pemakai melalui web browser baik yang
bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling
terkait dimana masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink)
(Fitriana & Bakri, 2019) (Riski et al., 2021).
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Pengertian PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP adalah Bahasa Server Side Scripting yang menyatu dengan HTML untuk membuat
halaman web yang dinamis (Satria & Haryadi, 2017) (Ahdan & Setiawansyah, 2021).
Karena PHP merupakan Server Side Scripting maka sintaks dan perintah-perintah PHP
akan diesksekusi diserver kemudian hasilnya akan dikirimkan ke browser dengan format
HTML (Setiawansyah et al., 2020) (Prasetyawan et al., 2018).

Pengertian OOP (Object Oriented Programming)

OOP merupakan cara berpikir, pandangan atau paradigma baru untuk membuat
program atau merancang sistem dengan memperhatikan objek (Fernando et al., 2021)
(Warsela et al., 2021), ciri objek dan perilakunya. OOP ini sangat berbeda dengan
membuat program prosedural yang memperhatikan aspek input, proses dan output
(Yulianti & Sulistiyawati, 2020) (Alita, Putra, et al., 2021).

Pengertian MySQL

MySQL termasuk kategori database management system, yaitu database yang terstruktur
dalam pengolahan dan penampilan data. Sejak komputer dapat menangani data yang besar,
database management system memegang peranan yang sangat penting dalam pengolahan
data. Hal ini sangat diperlukan, karena data tersebut dapat diatur sesuai dengan kebutuhan
pemakainya. MySQL merupakan salah satu jenis database server yang sangat terkenal,
disebabkan Mysql menggunakan SQL sebagai bahasa dasar untuk mengakses database.
Mysql termasuk RDBMS (Relation Database Management System) yang lebih popular

lewat kalangan pemrogram web, terutama di kalangan Linux (Sari et al., 2021).

METODE
Metode Waterfall

Metode air terjun atau yang sering disebut metode waterfall sering dinamakan siklus hidup
klasik (classic life cycle), dimana hal ini menggambarkan pendekatan yang sistematis dan
juga berurutan pada pengembangan perangkat lunak, dimulai dengan spesifikasi kebutuhan
pengguna lalu berlanjut melalui tahapan-tahapan yang ada dan diakhiri dengan dukungan

pada perangkat lunak lengkap yang dihasilkan (Herlinda et al., 2021).
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Gambar 1 Tahapan Model Watefall
HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi Tampilan Login

Halaman ini digunakan untuk masuk kedalam sistem, dan yang dapat masuk kedalam
sistem adalah admin yang memiliki akun login telah didaftarkan terlebih dahulu dan
memiliki hak akses yang sudah diatur guna keamanan website. Adapun tampilan halaman

login dapat dilihat pada gambar 2 sebagai berikut :

admin

Gambar 2 Tampilan Form Login
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Implementasi Tampilan Data Barang S1

Data barang S1 merupakan tabel yang menampilkan data-data barang yang telah
diinputkan terlebih dahulu. Tampilan input S1 digunakan untuk menginputkan data barang
yang akan disimpan kedalam tabel data barang S1. Adapun tampilan halaman tampilan

data barang S1 dapat dilihat pada gambar 3 sebagai berikut :

é Barang Jasa

Gambar 3 Implementasi Tampilan Data Barang S1

Implementasi Tampilan Data Barang S2

Data barang S2 merupakan tabel yang menampilkan data-data barang yang telah
diinputkan terlebih dahulu. Tampilan input S2 digunakan untuk menginputkan data barang
yang akan disimpan kedalam tabel data barang S2. Adapun tampilan tampilan data barang

S2 dapat dilihat pada gambar 4 sebagai berikut :

é' Barang Jasa

oB

Gambar 4 Implementasi Tampilan Data Barang S2
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Implementasi Tampilan Data Barang S3

Data barang S3 merupakan tabel yang menampilkan data-data barang yang telah
diinputkan terlebih dahulu. Tampilan input S3 digunakan untuk menginputkan data barang
yang akan disimpan kedalam tabel data barang S3. Adapun tampilan data barang S3 dapat
dilihat pada gambar 5 sebagai berikut :

é Barang Jasa

n

Gambar 5 Implementasi Tampilan Data Barang S3

Implementasi Tampilan Data Barang S4

Data barang S4 merupakan tabel yang menampilkan data-data barang yang telah
diinputkan terlebih dahulu. Tampilan input S4 digunakan untuk menginputkan data barang
yang akan disimpan kedalam tabel data barang S4. Adapun tampilan data barang S4 dapat
dilihat pada gambar 6 sebagai berikut :

':- Barang Jasa 3

n

Gambar 6 Implementasi Tampilan Data Barang S4
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Implementasi Tampilan Admin

Pada implementasi tampilan admin digunakan untuk menambah, mengubah dan
menghapus data admin. Adapun tampilan halaman cetak laporan dapat dilihat pada gambar

7 sebagai berikut :

\'& Barang Jasa P;

@ GENERAL

# tore

B Nestr Ot

b NeragementUser v

Adnn

Gambar 7 Implementasi Tampilan Admin

Implementasi Tampilan Cetak Laporan

Pada halaman ini adalah tampilan laporan. Pada laporan ini memuat data barang dan jasa
berdasarkan periode yang ditentukan. Adapun tampilan halaman cetak laporan dapat

dilihat pada gambar 8 sebagai berikut :

m
i

Gambar 8 Implementasi Tampilan Cetak Laporan
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SIMPULAN

Berdasarkan rumusan masalah dan hasil penelitian terhadap Sistem Informasi Penyediaan

Barang dan Jasa Berbasis Website pada BPTM LIPI, maka dapat disimpulkan bahwa :

1. Sistem Informasi Penyediaan Barang dan Jasa Berbasis Website pada BPTM LIPI yang
telah dibangun dapat berjalan sesuai perancangan yang dilakukan.

2. Penggunaan sistem komputerisasi dapat membantu bagian pengadaan

3. Barang pada BPTM LIPI mempercepat proses-proses pengolahan data, pembuatan
laporan-laporan dan pencetakan sehingga kekurangan pada sistem yang lama dapat
teratasi.
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