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Abstrak  

Suatu institusi pendidikan memerlukan pengolahan administrasi dalam pembayaran SPP untuk 

memenuhi kebutuhan informasi yang berkualitas. Dalam pengolahan pembayaran SPP pada SMA 

Sriwijaya masih manual dengan mengacu pada dokumen dan belum memiliki media penyimpanan 

yang tepat. Sehingga dokumen tersebut mudah rusak atau hilang serta dalam pencarian data dan 

pembuatan laporan akan membutuhkan banyak waktu. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk 

merancang sistem informasi pengolahan pembayaran SPP pada SMA Sriwijaya Bandar Lampung 

sebagai sarana pendukung dalam aktivitas transaksi pembayaran SPP di bagian Tata Usaha Sekolah.  

Dalam mengatasi  permasalahan tersebut maka penulis merancang suatu Sistem Informasi 

Pengolahan Pembayaran SPP. Perancangan ini, penulis  menggunakan bahasa pemograman Visual 
Basic NET (VB 2012), serta database yang digunakan adalah MySQL (SQLyog Enterprise). Sistem 

informasi pengolahan pembayaran SPP yang dibangun diharapkan dapat mendukung dalam 

pengolahan pembayaran SPP. Sehingga data tersimpan dengan aman, mempermudah dalam 

pencarian data yang diperlukan dan pembuatan laporan menjadi cepat dan tepat waktu. 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pembayaran SPP, Visual Basic NET dan MySQL 

 

PENDAHULUAN  

SMA Sriwijaya Bandar Lampung, merupakan SMA swasta yang berdiri sejak tahun 1989 

dengan status terakreditas. SMA & SMP Sriwijaya Bandar Lampung didirikan oleh 

“YAYASAN LEDHIeT LAMPUNG” yang diketuai oleh bapak Drs. Hi. Eddy 

Sutrisno,M.Pd (Ernain et al., 2011). sebagai perwujudan cita-cita tokoh masyarakat 

lampung untuk melaksanakan amanat UUD 1945 yang memiliki tujuan mencerdaskan 

kehidupan bangsa. SPP dapat diartikan sebagai Sumbangan Pembinaan Pendidikan, yaitu 

sumbangan yang dikeluarkan oleh orang tua atau wali murid sehubungan dengan anak atau 

keluarga yang menjadi tanggung jawabnya sedang mengikuti pendidikan sekolah 

(Surahman et al., 2021). Pembayaran SPP pada SMA Sriwijaya Bandar Lampung setiap 

tahunnya mengalami kenaikan maka siswa yang telah naik kelas akan mengikuti kebijakan 

yang telah diterapkan oleh pihak sekolah (Anggraini et al., 2020). Berdasarkan kartu 

pembayaran administrasi sekolah maka beban-beban yang wajib dibayar oleh orang tua 
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atau wali murid meliputi SPP, komputer dan mid semester (Darwis, 2016). Permasalahan 

yang sering terjadi dalam pengolahan pembayaran SPP yang sedang berjalan saat ini yaitu 

proses pencatatan data pembayaran SPP masih secara manual dengan mengacu pada 

dokumen yang mudah rusak atau hilang dan belum memiliki media penyimpanan yang 

tepat (Riskiono et al., 2018), terutama pada saat dokumen semakin banyak akan terjadi 

penumpukan dokumen serta mengakibatkan sulitnya pencarian dokumen apabila sewaktu-

waktu data tersebut diperlukan (Amarudin & Ulum, 2018). Dari masalah yang terjadi maka 

perlu adanya evaluasi agar pengolahan pembayaran SPP menjadi lebih cepat (Sulistiani et 

al., 2021). Salah satu solusinya adalah dengan merancang sistem informasi pengolahan 

pembayaran SPP yang terkomputerisasi akan membantu mempermudah dalam proses 

pengolahan pembayaran SPP agar berjalan dengan baik (Sulistiani et al., 2018). 

Berdasarkan paparan yang telah dijelaskan di atas maka penelitian ini bertujuan merancang 

dan membangun Sistem Informasi Pengolahan Pembayaran SPP pada SMA Sriwijaya 

Bandar Lampung. 

KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Sistem 

Sistem dapat diartikan sebagai suatu kumpulan atau himpunan dari unsur atau variabel-

variabel yang sering terorganisasi (Sulistiani & Muludi, 2018), saling berinteraksi, dan 

bergantung sama lain (Sulistiani et al., 2020). Selain itu sistem menjadi suatu jaringan 

kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan (Rahmatullah et al., 2020), 

berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu 

sasaran yang tertentu (Ruslaini et al., 2021). 

Pengertian Informasi 

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih 

berarti bagi yang  menerimanya (Permata & Rahmawati, 2018) (Permatasari & Anggarini, 

2020). Informasi di dapat dari data yang telah diatur dan diproses untuk memberikan arti. 

Sehingga informasi nantinya akan berguna bagi pemakai data untuk tujuan tertentu (Bisnis 

et al., 2020) (Gunawan et al., 2018). 
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Pengertian Pembayaran 

Pembayaran  adalah  sistem  yang mencakup seperangkat aturan (Borman & Erma, 2018) 

(Sari et al., 2021), lembaga dan mekanisme yang digunakan untuk melaksanakan 

pemindahan dana guna memenuhi suatu kewajiban  yang timbul dari suatu kegiatan 

ekonomi (Styawati et al., 2020) (Riskiono et al., n.d.). 

Pengertian Pengertian SPP 

Pengertian SPP dapat diartikan sebagai Sumbangan Pembinaan Pendidikan (Qadafi & 

Wahyudi, 2021) (Maulida et al., 2020), sumbangan yang dikeluarkan oleh orang tua atau 

wali murid sehubungan dengan anak atau keluarga yang menjadi tanggung jawabnya 

sedang mengikuti pendidikan sekolah (Pratama & Priandika, 2020) (Prastowo et al., 2020). 

Pengertian Black Box 

Black Box testing adalah cara pengujian hanya dilakukan dengan menjalankan atau 

mengeksekusi unit atau modul (Darwis & KISWORO, 2017) (Megawaty et al., 2021), 

kemudian diamati apakah hasil dari unit itu sesuai dengan proses bisnis yang diinginkan  

(Megawaty, 2015) (Satria & Haryadi, 2017). 

Pengertian UML (Unified Modeling Language) 

UML (Unified Modeling Language) adalah salah satu standar bahasa yang banyak 

digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan requirement (Warsela et al., 2021) 

(Isnain et al., 2020), membuat analis dan desain, serta menggambarkan arsitektur dalam 

pemograman berorientasi objek (Lestari & Aldino, 2020) (Nabila et al., 2021). 

Pengertian Microsoft visual studio 2012 

Microsoft visual studio 2012 merupakan lingkingan terpadu dalam pembuatan program 

IDE (Integrated Development Environment) buatan Microsoft (Melinda et al., 2018) 

(Susanto et al., 2021). Terdapat dalam paket program Visual Studio 2012 yang terintegrasi 

dengan program Visual Basic 2012, Visual C++ 2012, Visual F# dan Visual C# 2012 

(Shodik et al., 2019) (Septilia et al., 2020). Pada Visual Basic 2012 menggunakan .Net 

Framework 4.5 dan sebagai database default (bawaan dari sistem adalah SQL Server 2012. 
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Visual Basic 2012 merupakan Visual Basic pengembangan dari Visual Basic 2010 

(Rahmanto et al., 2020) (Alita et al., 2020). 

Pengertian MySQL 

MySQL merupakan sistem manajemen database atau basis data terhubung (relational 

database manajemen system) (Sucipto et al., 2020). Hal tersebut akan menambah 

kecepatan dan fleksibilitasnya.  SQL merupakan bahasa permohonan tersukses di pasaran, 

yang juga akrab di kalangan para pemrogram di Indonesia (Abidin et al., 2018).  

METODE 

Metode Prototyping 

Prototyping adalah proses iteratif dalam pengembangan sistem dimana kebutuhan diubah 

ke dalam sistem yang bekerja (Working System) yang secara terus-menerus diperbaiki 

melalui kerjasama antara pengguna dan analis. Prototyping juga bisa dibangun melalui 

beberapa tool pengembangan untuk menyederhanakan proses. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1 Tahapan Metode Prototyping 

Prosedur Sistem Yang Sedang Berjalan 

Prosedur sistem yang berjalan pada sistem informasi pengolahan pembayaran SPP pada 

SMA Sriwijaya Bandar Lampung di mulai dari siswa membawa kartu SPP dan uang, 

kemudian Kartu SPP dan uang diberikan kepada staff TU atau bendahara, Staff TU atau 

bendahara mengisi kartu SPP dan di backup pada dokumen, Setelah itu staff TU atau 

bendahara mengembalikan kartu SPP pada siswa yang bersangkutan.  

Listen to 

customer 

Build / revise 

mock-up 

Customer 

test-driver 

mock-up 



  Teknologiterkini.org 

  Volume 1 (3), 2021 

 
 
 

5 
 
 
 

Teknologiterkini.org 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Form Login 

Form login merupakan tampilan awal program untuk masuk kemenu utama. Dengan 

menginputkan NIK maka nama akan secara otomatis tampil lalu ketikkan password, maka 

user dapat mengakses sistem pembayaran SPP. Adapun tampilan halaman login dapat 

dilihat pada gambar 2 sebagai berikut : 

 

 

 

 
 

 

 
Gambar 2 Tampilan Form Login 

 
Tampilan Form Utama 

Form menu utama merupakan bagian utama setelah user berhasil masuk ke dalam sistem, 

di dalam form menu tersedia berbagai menu seperti form utama yang terdiri dari TU dan 

siswa, form SPP untuk penginputan pembayaran SPP serta form laporan yang terdiri dari 

laporan per tanggal dan laporan per siswa. Adapun tampilan halaman utama dapat dilihat 

pada gambar 3 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 
 

 

 

Gambar 3 Tampilan Form Utama 
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Tampilan Form Data TU 

Form data TU adalah antarmuka yang berfungsi untuk melihat, menambahkan, mengubah 

atau menghapus data TU. Form data TU hanya dapat diisi oleh petugas yang memiliki hak 

akses sebelumnya. Adapun tampilan halaman data TU dapat dilihat pada gambar 4 sebagai 

berikut : 

 

 

 
 

 

 
 

 
 

 

Gambar 4 Tampilan Form Data TU 
 

Tampilan Form Data Siswa 

Form data siswa adalah antarmuka yang berfungsi untuk melihat, menambahkan, 

mengubah atau menghapus data siswa. Form data siswa hanya dapat diisi oleh petugas 

yang memiliki hak akses sebelumnya. Adapun tampilan halaman data siswa dapat dilihat 

pada gambar 5 sebagai berikut :  

 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
Gambar 5 Tampilan Form Data Siswa 
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Tampilan Form SPP 

Form SPP adalah antarmuka yang berfungsi untuk melihat, menambahkan, mengubah atau 

menghapus data pembayaran SPP. Form SPP hanya dapat diisi oleh petugas yang memiliki 

hak akses sebelumnya. Adapun tampilan halaman data SPP dapat dilihat pada gambar 6 

sebagai berikut : 

 

 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
Gambar 6 Tampilan Form SPP 

 

Tampilan Bukti Pembayaran SPP 

Bukti pembayaran SPP ditampilkan setalah melalui proses cetak bukti pembayaran SPP 

yang berisi data pembayaran SPP periode tertentu. Adapun tampilan halaman data bukti 

pembayaran SPP dapat dilihat pada gambar 7 sebagai berikut : 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

Gambar 7 Tampilan Bukti Pembayaran SPP 
 



  Teknologiterkini.org 

  Volume 1 (3), 2021 

 
 
 

8 
 
 
 

Teknologiterkini.org 

Tampilan Laporan SPP Per Siswa 

Tampilan laporan SPP per siswa ditampilkan setalah melalui proses cetak laporan yang 

berisi data SPP siswa periode tertentu. Adapun tampilan laporan SPP per siswa dapat 

dilihat pada gambar 8 sebagai berikut : 

 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
Gambar 8 Tampilan Laporan SPP Per Siwa  

 

Tampilan Laporan Per Tanggal 

Tampilan laporan per tanggal ditampilkan setalah melalui proses cetak laporan yang berisi 

data SPP per periode tertentu. Adapun tampilan laporan per tanggal dapat dilihat pada 

gambar 9 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 9 Tampilan Laporan Per Tanggal 
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SIMPULAN  

Berdasarkan pembahasan pada penelitian Sistem Informasi Pengolahan Pembayaran Spp 

Pada Sma Sriwijaya Bandar Lampung dapat diambil kesimpulan yaitu : 

1. Untuk mengatasi permasalahan yang terjadi pada proses pembayaran SPP yang sedang 

berjalan saat ini maka penulis merancang sistem informasi pengolahan pembayaran 

SPP pada SMA Sriwijaya Bandar Lampung dengan menggunakan bahsa pemograman 

Visual Basic.net dan MySQL sebagai basis datanya. 

2. Dengan  adanya  sistem informasi pengolahan pembayaran SPP ini diharapkan dapat 

membantu aktivitas sekolah terutama pada bagian tata usaha dalam melakukan 

pengolahan data yang berhubungan dengan pembayaran SPP, pencarian data dan 

memudahkan dalam pembuatan laporan serta meminimalisir kesalahan yang terjadi.  
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