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Abstrak

Saat ini pendaftaran masih dilakukan secara manual dengan mendatangi tempat pendaftaran yang
berada di Roti pisang bakar ghifari JI. Zainal Abidin Pagar Alam Bandar Lampung, para pendaftar
hanya mengisi buku besar yang diberikan oleh divisi membership CISC Lampung. Dengan
pendaftarn secara manual ini masih terdapat kendala antara lain, kemudian bagi pendaftar yang di
luar bandar lampung sulit untuk mendaftar karena jarak tempuh yang sangat jauh sehingga
menimbulkan ketidak efisienan waktu pendaftaran. Proses pencarian data juga sulit mengingat
proses pencarian data yang berjalan disana masih dilakukan dengan cara memeriksa tiap berkas
dimana memerlukan waktu yang lama dalam memprosesnya. Oleh karena itu perlu mencari
alternatif lain untuk mengatasi hal tersebut, yaitu dengan mencoba memperbaiki sistem yang masih
dipakai selama ini di Chelsea Indonesia Supporters Club Regional Lampung dari yang masih
secara manual menjadi sistem terkomputerisasi. Berdasarkan latar belakang masalah yang ada
maka penulis mengambil judul “Pengembangan web komunitas menggunakan metode prototipe
(study kasus : CISC lampung)”.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Prototype, Website dan MySQL

PENDAHULUAN

Chelsea indonesia supporters club (CISC) adalah supporters club resmi klub sepakbola
chelsea fc di Indonesia yang diakui oleh CHELSEA FC di London sejak tahun 2008
hingga kini (Ramadhan et al., 2021). CISC adalah basis terbesar CHELSEA FC fans di
Asia yang dibentuk sejak tahun 2003 (Putri & Surahman, 2019). CISC LAMPUNG adalah
salah satu regional dari CISC, yang berdiri pada 10 Desember 2010 yang menaungi fans
Chelsea FC di Provinsi Lampung, dan sampai saat ini memiliki Sub-Regional Chelsea
Metro, Chelsea Kota Bumi, Chelsea Kalianda, dan Chelsea Pringsewu, dan fans club ini
memiliki motto “ We are not just a fans Club, We are BIG family” (Fadly et al., 2020).
Berbagai kegiatan dilakukan oleh CISC guna menambah anggota salah satunya dengan
cara membuka stan pendaftaran (V. H. Saputra & Pasha, 2021). Bagian yang menangani
pendaftaran adalah bagian admin (Borman et al., 2020). Saat ini pendaftaran masih

dilakukan secara manual dengan mendatangi tempat pendaftaran yang berada di Roti

Teknologiterkini.org 1



Teknologiterkini.org
Volume 2 (2), 2022

pisang bakar ghifari JI. Zainal Abidin Pagar Alam Bandar Lampung (Dinasari et al., 2020),
para pendaftar hanya mengisi buku besar yang diberikan oleh divisi membership CISC
Lampung (Styawati et al., 2020). Dengan pendaftarn secara manual ini masih terdapat
kendala antara lain, kemudian bagi pendaftar yang di luar bandar lampung sulit untuk
mendaftar karena jarak tempuh yang sangat jauh sehingga menimbulkan ketidak efisienan
waktu pendaftaran (Irawan et al., 2019). Proses pencarian data juga sulit mengingat proses
pencarian data yang berjalan disana masih dilakukan dengan cara memeriksa tiap berkas
dimana memerlukan waktu yang lama dalam memprosesnya (Kuswanto et al., 2020). Oleh
karena itu perlu mencari alternatif lain untuk mengatasi hal tersebut, yaitu dengan mencoba
memperbaiki sistem yang masih dipakai selama ini di Chelsea Indonesia Supporters Club
Regional Lampung dari yang masih secara manual menjadi sistem terkomputerisasi
(Arpiansah et al., 2021). Berdasarkan latar belakang masalah yang ada maka akan
dilakukan penelitian Pengembangan web komunitas menggunakan metode prototipe (study
kasus : CISC lampung).

KAJIAN PUSTAKA
Pengertian Sistem

Suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-
sama untuk melakukan suatu kegiatan atau menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu
(Fitriana & Bakri, 2019) (Zanofa et al., 2020). Suatu kumpulan atau himpunan dari unsure
atau variabel —variabel yang saling terorganisasi, berinteraksi, dan bergantung satu sama
lain (Nurkholis et al., 2020) (Yanuarsyah et al., 2021).

Pengertian Informasi

Informasi adalah data yang sudah diproses menjadi bentuk yang berguna bagi pemakai,
dan mempunyai nilai pikir yang nyata bagi pembuatan keputusan pada saat sedang berjalan
atau untuk prospek masa depan (Prastowo et al., 2020) (Borman et al., 2018). Definisi lain
tentang informasi yakni segala bentuk pengetahuan yang terekam. Ini artinya informasi
dapat ditemukan dalam berbagai bentuk media baik cetak maupun non-cetak (Sari et al.,
2021) (Tarigan et al., 2020).
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Pengertian Sistem Informasi

Sistem informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan
kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manejerial dan
kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan
laporan-laporan yang diperlukan (Audrilia & Budiman, 2020) (Suryono et al., 2019).

Pengertian Website

Word Wide Web (WWW atau WEB) merupakan sistem informasi terdistribusi yang
berbasis hypertext (Anshari et al., 2021) (Suryono & Subriadi, 2016). Dokumen-dokumen
yang dikelola dalam web bisa beraneka jenis seperti pengolah kata, lembar kerja, tabel
basis data, presentasi, hypertext dan beragam format seperti .doe, .pdf, .xls, .dbf, .ppt, .html
(Suaidah et al., 2018) (Isnian & Suaidah, 2016).

Pengertian PHP

Protocol Hypertext Preprocessor adalah sebuah bahasa pemrograman yang berbentuk
scripting (I. Gunawan & Fernando, 2021) (Sucipto et al., 2019). Sistem kerja dari program
ini adalah sebagai interpreter bukan sebagai compiler (I. K. W. Gunawan et al., 2020)
(Abidin et al., 2018). Pada bahasa pemrograman, yang dikatakan sebagai compiler adalah
bahasa yang akan mengubah script-script program kedalam source code (Suryono et al.,
2020) (Suryono, 2019).

Pengertian MySQL

MySQL adalah sebuah database relasional gratis open source (GPL) yang mula-mula
tersedia di Unix/Linux namun Kini tersedia juga di sistem operasi lain seperti Windows
(Sulistiani et al., 2021) (Alim et al., 2020). MySQL mulai populer sejak pertengahan 1990-

an saat web dan aplikasi web mulai popular (Wajiran et al., 2020) (Rahmanto et al., 2020).

Pengertian UML (Unifield Modelling Language)

UML (Unified Modeling Language) merupakan sebuah bahasa untuk menetukan,
visualisasi, kontruksi (Ningsih & Saniati, 2018), dan mendokumentasikan artifact (bagian

dari informasi yang digunakan atau dihasilkan dalam suatu proses pembuatan perangkat
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atau perangkat lunak) dari sistem perangkat lunak, seperti pada pemodelan bisnis dan
sistem non perangkat lunak lainnya (R. A. Saputra et al., 2020) (Juliyanto & Parjito, 2021).

METODE

Metode Prototype

Prototype merupakan sebuah metode pengembangan software yang cukup banyak
digunakan. Dengan metode ini, pengembang dan pelanggan bisa saling berinteraksi selama
proses pengembangan software (Rahmanto, 2021).
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Gambar 1 Tahapan Model Prototype
HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Form Login

Form Login merupakan tahapan awal bagi seorang user untuk dapat masuk ke menu

utama sistem. Adapun tampilan halaman login dapat dilihat pada gambar 2 sebagai berikut :

Login ke akun anda

Gambar 2 Tampilan Form Login
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Tampilan Form Utama

Form utama berfungsi untuk menampilkan form yang lainnya. Dalam form utama akan
tampil setelah login berhasil. Adapun tampilan halaman utama dapat dilihat pada gambar 3

sebagai berikut :

WE ARE AMAZING

GET START YOUR NEXT AWESOME PROJECT

| Secattoaures

Chelsea Indonesia Supporter

Forum diskusi apa saia tentana fansclub chelsea

B saremistormans s B coc B forum (11 [ Down

Gambar 3 Tampilan Form Utama

Tampilan Form Forum

Merupakan tampilan untuk para member yang sudah terdaftar bisa melakukan thread

pada menu forum. Adapun tampilan forum dapat dilihat pada gambar 4 sebagai berikut :
_—y |

CISC Forums

tempat diskusinya fansclub chelsea

Forumupdate e o at

Forum e o

WOlale 0BG o | s o

Gambar 4 Tampilan Form Forum
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Tampilan Form Menu Pembayaran

Merupakan tampilan untuk melakukan registrasi pembayaran untuk menjadi member CISC

lampung. Adapun tampilan halaman menu pembayaran dapat dilihat pada gambar 5
sebagai berikut :

SEceMaa [l Yeplilas O @ B o BRI -ra-e o
Gambar 5 Tampilan Form Menu Pembayaran

Tampilan Form AdminPanel

Merupakan menu tampilan untuk admin mengelola data member, data pembayaran, dan

data thread. Adapun tampilan halaman admin panel dapat dilihat pada gambar 6 sebagai
berikut :

) CISC Forums % )/ ) Adein panel CISC x -4
€ C 0 © dcampungeom We|® :

Admin panel Aban -

Selamat datang admint

_ — .
T eolas - : : s

Gambar 6 Tampilan Form Admin Panel
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Tampilan Form Data Member

Menu data member di gunakan untuk admin melakukan pencariaan data member, disini
admin dapat melakukan pengeditan data member. Adapun tampilan halaman data member
dapat dilihat pada gambar 7 sebagai berikut :

usernams

========

OEBEBBBEEBE[:!

®w e B oa B Yeplase "D BE o e b
Gambar 7 Tampilan Form Data Member

Tampilan Form Data Pembayaran

Menu data pembayaran merupakan menu tampilan untuk admin melakukan konfirmasi
terhadap member yang sudah melakukan pendaftaran member. Adapun tampilan halaman

data pembayaran dapat dilihat pada gambar 8 sebagai berikut :

=S Mea a k[ n U plds "OB B 6 -~cae o

Gambar 8 Tampilan Form Data Pembayaran
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SIMPULAN

Berdasarkan pembahasan Pengembangan Web Komunitas Menggunakan Metode Prototipe
(Study Kasus : Cisc Lampung), maka dapat ditarik simpulan bahwa proses pengolahan
data pendaftaran calon member menggunakan web komunitas sehingga memudahkan
dalam proses pendaftaran calon member. Perancangan web komunitas pada CISC
Lampung Menggunakan Aplikasi Notepad++ dan database MySql dapat mempermudah
proses pengolahan data calon member.
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