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Abstrak

OCR (Optical Character Recognition) merupakan cabang dari visi komputer, OCR (Optical
Character Recognition) akan memungkinkan untuk mengedit teks, mencari kata atau frase, OCR
(Optical Character Recognition) adalah penggunaan umum untuk memperkenalkan pola dan
Artificial Intelligent, dengan cabang dari visi komputer, APl (Application Programming Interface)
yaitu EmguCV, penulis mencoba menerapkan EmguCV dan OCR (Optical Character Recognition)
untuk menerjemahkan Bahasa Lampung. Prediksi kepunahan eksistensi budaya Lampung dalam
tahun 2094 lampung sudah merupakan propinsi dengan penduduk 20 juta orang secara statistik,
pada saat itu tidak seorang pun lagi yang memahami, menggunakan dan mengunakan tulisan
Lampung. Sementara itu, penyebap itu adalah tidak ada nya intergenerational mother countinuity.
Implikasinya bahwa tidak akan punah selama ia di wariskan dari generasi yang satu ke generasi
yang berikutnya. Mudah-mudahan penelitian ini akan membantu untuk menggabungkan teknologi
OCR (Optical Character Recognition) dan perpustakaan EmguCV sebagai penerjemah bahasa, dan
mudah-mudahan aplikasi ini dapat membaca karakter dalam bahasa Lampung dan melestarikan
budaya lampung.

Kata Kunci: Recognition, Text Recognition, Optical Character Recognition dan EmguCV

PENDAHULUAN

Denggan kemajuan teknologi saat ini hal yang tadinya di anggap sulit atau tidak mungkin
kini dapat dilakukan denggan mudah dan cepat dan perkembangan Teknologi saat ini tidak
hanya di pakai untuk bidang-bidang tertentu (Pasaribu et al., 2019), hampir setiap bidang
telah memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi (Sulastio et al., 2021). Salah satu
penggunaan teknologi adalah OCR (Optical Character Recognition) yang sangat
membantu dalam berbagai bidang (Putra et al., 2021), memungkinkan untuk mengedit teks
(Asmiati et al., 2019), mencari kata atau frase dan menerapkan tekhnik seperti mesin
penerjemah, text to speech dan text mining OCR biasa digunakan dalam pengenalan pola
dan kecerdasan buatan (artificial intelligent) namun teknik pengenalan karakter dalam
sektor pendidikan saat ini masih jarang diaplikasikan sebagai media pembelajaran bagi

anak didik (Samsugi et al., 2020). Prediksi kepunahan eksistensi budaya Lampung dalam
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tahun 2094 lampung sudah merupakan propinsi dengan penduduk 20 juta orang secara
statistik, pada saat itu tidak seorang pun lagi yang memahami, menggunakan dan
mengunakan tulisan Lampung (Damayanti & Listyani, 2020). Penyebap itu adalah tidak
ada nya intergenerational mother countinuity (Ayu et al., 2021). Implikasinya bahwa tidak
akan punah selama ia di wariskan dari generasi yang satu ke generasi yang berikutnya
(Najib et al., 2021). Pengenalan Bahasa Lampung dalam kurikulum Sekolah merupakan
pondasi yang baik untuk pelestariannya. Dunia pendidikan memerlukan alat bantu dalam
penerbitan literature yang baik dan bermutu (Sarasvananda et al., 2021). Pada tingkat
selanjut nya para penggajar memerlukan alat bantu untuk mengkomunikasikan bahasa
lampung (Isnian & Suaidah, 2016). Semakin canggih alat bantunya, semakin terjamin
kelancaraan dan keruntutan roda pendidikan pendalaman budaya Lampung di masa depan
(Prayoga et al.,, 2020). Berdasarkan peluang mengembangkan teknologi sebagai
mengenalkan budaya lampung maka di kembangkan judul (Analisis Dan Implementasi
Aplikasi Penterjemah Bahasa Lampung Berbasis OCR) penelitian ini menerapkan teknolgi
Text Recognition dalam program aplikasi yang dibuat (Ardian & Fernando, 2020),
sehingga program aplikasi ini dapat mengenali dan menerjemahkan teks yang ada dalam
kamus bahaa lampung. Program aplikasi yang dibuat jug menampilkan teks terjemahan,

penjelasan serta objek yang diterjemahkannya.

KAJIAN PUSTAKA
Pengertian Analisis

Analisis sistem merupakan tahapan paling awal dari pengembangan sistem yang menjadi
fondasi menentukan keberhasilan sistem informasi yang dihasilkan nantinya (Nurdin et al.,
2020) (Borman et al., 2020). Analis sistem adalah sebuah istilah yang secara kolektif
mendeskripsikan fase-fase awal pengembangan awal (Zanofa et al., 2020) (Bakri &
Wakhidah, 2018).

Pengertian Implementasi

Implementasi yang merupakan terjemahan dari kata “implementation” berasal dari kata
kerja “to implement” yang artinya untuk melaksanakan (Permatasari & Anggarini, 2020)

(Hakim & Darwis, 2016). Secara sederhana implementasi bisa diartikan pelaksanaan atau
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penerapan (Napianto et al., 2019) (Rahmanto et al., 2020). Sehubungan dengan kata
implementasi ini, implementasi yaitu untuk membawa, menyelesaikan, mengisi,

menghasilkan dan melengkapi (Sofa et al., 2020) (Pohan et al., 2019).

Pengertian Aplikasi

Aplikasi adalah sebuah perangkat lunak yang berisi sebuah coding atau perintah yang
dimana bisa diubah sesuai dengan keinginan (Maulida et al., 2020) (Arnova & Ahmad,
2015). Aplikasi adalah sebuah perangkat lunak yang dimana tujuannya adalah agar bisa
melayani setiap aktivitas komputerisasi yang dilakukan oleh pengguna (Rahmadani et al.,
2020) (Kuswanto et al., 2021).

Pengertian Recognition

Recognition atau proses pengenalan adalah suatu proses dimana terdapat suatu input
berupa gambar berisi tulisan untuk dikenali hurufnya (Nugroho et al., 2021) (Ernain et al.,
2011). Secara garis besar, proses recognition dibagi menjadi beberapa bagian
(Sulistiyawati et al., 2013) (Pratama et al., 2021).

Pengertian OCR (Optical Character Recognition)

OCR adalah proses yang menerjemahkan gambar karakter (image character) menjadi
bentuk teks dengan cara mencocokkan pola karakter per-baris dengan pola yang telah
tersimpan dalam database aplikasi (Wibisono et al., 2020). Hasil dari proses OCR adalah
berupa teks sesuai yang tampak pada gambar output scanner dimana tingkat keakuratan

penerjemahan karakter tergantung dari tingkat kejelasan gambar (Pamungkas et al., 2020).

Pengertian Emgu CV

Emgu CV adalah sebuah APl (Application Programming Interface) library yang sudah
sangat terkenal pada pengolahan citra digital untuk Computer Vision (Yulianti et al., 2021).
Computer Vision itu sendiri merupakan cabang dari bidang ilmu pengolahan citra digital
yang memungkinkan komputer dapat melihat seperti manusia (Fakhrurozi & Puspita,
2021).
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Pengertian Bahasa Lampung

Masyarakat lampung beragam dalam keseharian mengunakan berbagai bahasa,
berdasarkan peta bahasa, bahasa lampung memiliki dua subdialek pertama dialek A (api)
yang dipakai oleh ulun sekla brak, melinting marringai, darah putih, rajabasa (Assuja &
Saniati, 2016). Kedua subdialek O (nyo) yang dipakai oleh ulun abung dan Tulangbawang
(yang beradat pepadun) (Abidin et al., 2021).

Pengertian Microsoft Access

Microsoft Access adalah program yang digunakan untuk membuat suatu file database yang
berisi objek tabel (proses input data), query (untuk membuat suatu formula/rumus), form
(tampilan proses input data), serta report (tampilan bentuk laporan) (Ahdan et al., 2019).
Microsoft Access adalah suatu program database atau pengolahan data yang hampir sama
seperti Microsft Excel (Puspaningrum et al., 2017) (Febriza & Adrian, 2021).

METODE

Metode Prototype

Prototipe Evolusioner (Evolutionary Prototype), merupakan prototipe yang secara terus-
menerus disempurnakan sampai seluruh fungsionalitas yang dibutuhkan pengguna dari
sistem yang baru. Prototipe tersebut memasuki proses produksi dan menjadi suatu sistem
aktual (Riskiono & Darwis, 2020).

Mengidentifikasi
Kebutuhan Pemakai |
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Gambar 1 Tahapan Model Prototype
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Form Login

Form login berfungsi untuk keamanan data objek.Admin harus mengisi username dan
password jika ingin mengelola objek. Setelah itu tekan tombol Login, jika data benar maka
form olah objek akan aktif. Adapun tampilan halaman login dapat dilihat pada gambar 2

sebagai berikut :

aZ) FORM LOGIN =]l & |[==]

Gambar 2 Tampilan Form Login

Tampilan Form Home

Form home berfungsi untuk menampilkan form yang lainnya. Dalam form home terdapat
menu-menu seperti menu addobject, input gambar, contact us dan close. Adapun tampilan

halaman home dapat dilihat pada gambar 3 sebagai berikut :
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Gambar 3 Tampilan Form Home
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Tampilan Form Input Gambar

Form Input gambar teks digunakan oleh Siswa untuk input teks kata yang tidak mereka
pahami yang terdapat dalam buku Lampung, dalam Input gambar anak didik mengarahkan
kata yang terdapat dalam buku Lampung. Adapun tampilan input gambar dapat dilihat
pada gambar 4 sebagai berikut :

sl FORM INPUT GAMBAR [==r=]

Gambar 4 Tampilan Form Input Gambar
Tampilan Form Hasil

Form hasil adalah form yang akan ditampilkan ketika siswa telah mengarahkan kata yang
tidak mereka mengerti yang terdapat dalam buku Lampung mereka. Adapun tampilan

halaman hasil dapat dilihat pada gambar 5 sebagai berikut :

kehidupan terhormat, sigeer berwarna kuning emas dan dipakai di

kepala. banyak gerigi lancip berlekuk sembilan. yvang mengalir di lampung

Gambar 5 Tampilan Form Hasil
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Tampilan Form Olah Objek

Form Olah objek befungsi untuk menambahkan, mengubah, dan menghapus data objek.
Dalam form Olah objek terdapat tombol yaitu simpan, ubah, hapus, baru, batal, keluar,
upload gambar dan upload suara. Adapun tampilan halaman olah objek dapat dilihat pada
gambar 6 sebagai berikut :

W ronn NPt e e

galang atei
manem
buwah
busen
bugam
balak

Gambar 6 Tampilan Form Olah Objek

Tampilan Form Contact us

Form Contact us berfungsi untuk menampilkan tentang informasi pembuat program,
seperti identitas nama, nomor telpon, alamat. Adapun tampilan halaman contact us dapat

dilihat pada gambar 7 sebagai berikut :

a5l kontak (== ]=R]
: M Alizal Surya
: Bandar Lampung

: mubhammadalbtizalii@gmail.com

Gambar 7 Tampilan Form Contact us
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SIMPULAN

Berdasarkan pembahasan Analisis Dan Implementasi Aplikasi Penterjemah Bahasa

Lampung Berbasis Ocr, maka dapat ditarik simpulan sebagai berikut :

1. Telah berhasil dikembangkan sebuah aplikasi yang berfungsi sebagai penerjemah
bahasa lampung yang ada di buku Lampung dengan menggunakan OCR & library
Emgu.CV yang mengenali input kata menggunakan kamera dan menampilakan hasil
terjemahan berupa teks sekaligus suara yang akan bermanfaat.

2. Proses digitalisasi Bahasa Lampung bisa dilakukan dengan menggunakan software
Optical Character Recognition (OCR). Proses digitalisasi dengan menggunakan
software OCR dengan tambahan library Emgu.CV lebih cepat jika dibandingkan dengan

proses digitalisasi dengan pengetikan manual.
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