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Abstrak  

Perkembangan teknologi informasi saat ini, menuntut semua bidang untuk ikut menerapkan 

teknologi dalam setiap kegiatanya. SMA Muhammadiyah 1 Metro sebagai penyelenggara 
pendidikan juga dituntut untuk menerapkan teknologi dalam pendidikan. E-Learning diterapkan 

dalam pendidikan dengan tujuan dapat menjadi solusi bagi tenaga pendidik maupun penyelanggara 

pendidikan dalam memaksimalkan pendidikan yang aktif. Dengan E-Learning guru tetap dapat 
memberikan informasi berupa materi kepada siswa meskipun tidak bertatap muka, sementara siswa 

dapat memanfaatkan E-Learning sebagai media utama untuk meningkatkan kemampuanya dengan 

penggunaan E-Learning yang bersifat interaktifitas pengguna yang tinggi. Sistem Informasi E-
Learning ini dirancang menggunakan Data Flow Diagram, Entity Relationship Diagram, dan 

Relasi Antar Tabel. Diharapkan dengan adanya Sistem Informasi E-Learning ini dapat membantu 

pendidikan yang lebih aktif dengan interaksi antara tenaga pendidik dan peserta didik baik didalam 

maupun diluar lingkungan sekolah, mempercepat proses penyampaian informasi ke peserta didik 
seperti, materi, ujian on-line, maupun informasi yang berkaitan dengan pendidikan. E-Learning 

sebagai bntuk penerapan teknologi dalam bidang pendidikan dapat juga digunakan dalam 

membantu penilaian ranah afektif, sebagai salah satu komponen pokok dalam pendidikan, 
diantaranya untuk menilai minat siswa, sifat atau karakteristik siswa, serta dalam hal penilaian. 

Kata Kunci: Learning, Data Flow Diagram, Entity Relationship Diagram dan Pendidikan 

 

PENDAHULUAN  

E-learning adalah pembelajaran yang terjadi pada perangkat elektronik, untuk menciptakan 

praktek kegiatan belajar menggunakan alat yang di distribusikan melalui web (Isnian & 

Suaidah, 2016). Sementara itu pembelajaran yang disusun menggunakan sistem elektronik 

atau komputer yang bertujuan untuk mendukung proses pembelajaran (Gunawan et al., 

2018). Dengan demikian pula dapat mendukung proses pembelajaran jarak jauh dengan 

menggabungkan prinsip-prinsip dalam proses pembelajaran dengan teknologi (Sulistiani et 

al., 2021). Dalam penelitian yang dilakukan oleh yang berjudul “Konsep dan Implementasi 

e-learning” menerangkan bahawa dengan sumber daya yang dapat mengelola sistem 

pembelajaran jarak jauh atau e-learning akan sangat diterima serta memungkinkan 

tersampaikanya bahan ajar ke siswa dengan memanfaatkan media internet (Rulyana & 

Borman, 2014), dengan demikian diharapkan dapat memberi harapan baru sebagai 
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alternatif solusi atas sebagian besar permasalahan pendidikan di Indonesia (Sari et al., 

2020). Sementara itu dalam penelitian dengan judul “Analisis Model E-learning dan 

Dampaknya Terhadap SDM” menjelaskan bahwa keterbatasan sumber daya yang ada baik 

(Oktaviani et al., 2020), sumber daya fisik (Sensuse et al., 2020), sumber daya manusia, 

maupun sumber belajar berbasis teknologi informasi merupakan masalah yang sering 

dihadapi di dunia pendidikan (Indriyanto et al., 2017), dengan konsep e-learning yang 

diterapkan maka akan dapat memangkas jarak, lokasi, dan waktu yang merupakan salah 

satu kendala dalam sistem pembelajaran yang bersifat  tradisional dimana mengharuskan 

peserta didik dengan tenaga pengajar melakukan proses belajar dan bertatap muka 

langsung (Lubis et al., 2019). Dalam sistem belajar yang berjalan pada SMA 

Muhammadiyah 1 Metro yang masih bersifat konvensional dimana guru mengajar dan 

peserta didik mencatat, sementara jika guru berhalangan maka proses belajar akan terhenti 

(Nugroho et al., 2021). Dengan penerapan e-learning diharapkan dapat menjadi solusi 

ketidak efektifan belajar saat guru berhalangan hadir dengan tetap mensajikan materi atau 

bahan ajar kepada peserta didik dengan memanfaatkan media electronic learning (e-

learning) (Mahmuda et al., 2021). Permasalahan diatas maka akan dilakukan penelitian 

Analisis dan Perancangan Sistem Informasi E-Learning Pada SMA Muhammadiyah 1 

Metro 

KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Analisis  

Analisa sistem adalah teori sistem umum yang sebagai sebuah landasan konseptual yang 

mempunyai tujuan untuk memperbaiki berbagai fungsi didalam sistem yang sedang 

berjalan agar menjadi lebih efisien (Hayatunnufus & Alita, 2020) (Saputra & Pasha, 2021), 

mengubah sasaran sistem yang sedang berjalan, merancang/mennganti output yang sdang 

digunakan, untuk mencapai tujuan yang sama dengan seperangkat input yang lain (biasa 

jadi lebih sederhana dan lebih interatif) atau melakukan beberapa perbaikan serupa 

(Yulianti & Sulistiyawati, 2020) (Warsela et al., 2021). 
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Pengertian Perancangan  

Penggambaran, perencanaan, dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen 

terpisah ke dalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi (Sakethi et al., 2016) (Susanto & 

Puspaningrum, 2020). Rancang itu adalah proses penerapan berbagai teknik dan prinsip 

yang bertujuan untuk mendefinisikan sebuah peralatan, satu proses atau satu sistem secara 

detail yang membolehkan dilakukan realisasi fisik (Sulistiani et al., 2019) (Sulastio et al., 

2021). 

Pengertian Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah sistem yang terdapat pada sebuah organisasi yang 

mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi 

(Puspaningrum et al., 2020) (Styawati et al., 2020), bersifat menajerial dan merupakan 

kegiatan strategi dari suatu organisasi serta tersedianya pihak luar yang tertentu dengan 

laporan-laporan yang diperlukan (Zanofa et al., 2020) (Juliyanto & Parjito, 2021). 

Pengertian E-Learning  

Pembelajaran yang terjadi pada perangkat elektronik, untuk menciptakan praktek kegiatan 

belajar menggunakan alat yang di distribusikan melalui web (Prayoga et al., 2020) (Lusa et 

al., 2020). Penerapan e-learning sebagai pembelajaran yang disusun menggunakan sistem 

elektronik atau komputer yang bertujuan untuk mendukung proses pembelajaran (Nurdin et 

al., 2020) (Lestari et al., 2020). 

Pengertian Website 

Web adalah sebuah sistem dengan standard yang telah disepakati bersama untuk 

menyimpan, mencari, memformat, dan menampilkan informasi menggunakan arsitektur 

clien/serve (Ningsih et al., 2017) (Yusmaida et al., 2020). 

Pengertian MySQL 

MySQL adalah database server relasional yang gratis di bawah lisensi GNU (General 

Public License) (Nurdiansyah et al., 2020). Dengan sifatnya yang Open Source, 

memungkinkan juga user untuk melakukan modifikasi pada source code-nya untuk 

memenuhi kebutuhan spesifikasi mereka sendiri (Arnova & Ahmad, 2015). MySQL 
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merupakan database server multi-user dan multi-threaded yang tangguh (robust). Dengan 

demikian banyak feature MySQL bisa bersaing dengan database komersial sekalipun 

(Kuswanto et al., 2021).  

Pengertian PHP (Personal Home Page) 

PHP adalah salah satu bahasa server side yang di desain khusus untuk aplikasi web 

(Lathifah et al., 2021). PHP dapat diarsipkan diantara bahasa HTML dan karena bahasa 

server side, maka bahasa PHP akan di eksekusi di server sehingga yang dikirimkan ke 

browser adalah hasil jadi dalam bentuk HTML dan kode PHP tidak akan terlihat 

(Arpiansah et al., 2021). 

Pengertian Apache 

Alasan menggunakan Apache Karena PHP dan MySQL dapat bekerja sama dengan banyak 

web server (Priandika & Wantoro, 2017). Salah satunya web server yang kita kenal dan 

sudah terbukti ketangguhan serta konektivitasnya dengan PHP dan MySQL adalah Apache. 

Apache juga dikembangkan oleh komunitas open source di Internet (Rusliyawati & 

Wantoro, 2021).  

Pengertian Joomla 

Joomla adalah sebuah sistem manajemen konten (CMS) yang bebas dan terbuka 

(OpenSource) (Nabila et al., 2021), yang memungkinkan untuk dimodifikasi dalam 

pembuatan web dengan menggunakan MySQL sebagai basisdata. Content Managemen 

System (CMS) adalah perangkat lunak yang melacak setiap bagian konten di situs web 

(Mindhari et al., 2020) (Purnama et al., 2018). 

METODE 

Metode Prototype 

Model prototype (prototyping model) dimulai dari mengumpulkan kebutuhan pelanggan 

terhadap perangkat lunak yang akan dibuat. Lalu dibuatlah program prototype agar 

pelanggan lebih terbayang dengan apa yang sebenarnya diinginkan (Gandhi et al., 2021). 



  Teknologiterkini.org 

  Volume 2 (2), 2022 

 
 
 

5 
 
 
 

Teknologiterkini.org 

Pengumpulan Kebutuhan

Membangun Prototyping

Evaluasi 
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Menggunakan Sistem

YA

TIDAK

YA

TIDAK

 

Gambar 1 Tahapan Model Prototype 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Form Menu Utama 

Form ini merupakan menu utama yang keluar pertama kali ketika web ini di akses. 

Tampilan menu utama akan sama pada aktor Admin, Siswa dan Guru serta terdapat 

beberapa sub menu pada form ini seperti : Login, Beranda, Informasi. Adapun tampilan 

menu utama dapat dilihat pada gambar 2 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2 Tampilan Form Menu Utama 
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Tampilan Form Mata Pelajaran 

 Form ini akan menampilkan mata pelajaran dan materi yang bisa dilihat oleh siswa dari 

mata pelajaran yang telah di unggah oleh guru. Adapun tampilan mata pelajaran dapat 

dilihat pada gambar 3 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Tampilan Form Mata Pelajaran 

Tampilan Form Jadwal 

Form ini akan menampilkan jadwal pada setiap kelas yang dapat di lihat oleh siswa. 

Adapun tampilan halaman jadwal dapat dilihat pada gambar 4 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4 Tampilan Form Jadwal 
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Tampilan Form Menu Tugas 

 Form ini akan menampilkan tugas yang telah di upload oleh guru. Pada menu ini siswa 

dapat men-download tugas dan meng-upload tugas. Adapun tampilan halaman menu tugas 

dapat dilihat pada gambar 5 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5 Tampilan Form Menu Tugas 

 

Tampilan Form Menu Diskusi 

 Form Menu Diskusi digunakan untuk berinteraksi antara guru dengan siswa diluar 

maupun didalam lingkungan sekolahan. Pada Menu ini baik siswa maupun guru dapat 

menjawab pertanyaan yang didiskusikan. Adapun tampilan halaman menu diskusi dapat 

dilihat pada gambar 6 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 6 Tampilan Form Menu Diskusi 
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Tampilan Form Menu Kuisioner 

Form Menu Kuisioner digunakan untuk mengukur dan menilai e-learning terhadap ranah 

Afektif. Pada menu ini siswa diwajibkan mengisi kuisoner yang akan digunakan dalam 

pengukuran ranah Afektif terhadap penerapan e-learning. Adapun tampilan halaman menu 

kuisioner dapat dilihat pada gambar 7 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7 Tampilan Form Menu Kuisioner 

Tampilan Form Menu Materi 

Form menu materi akan menampilkan menu dimana guru dapat meng-upload materi, 

meng-edit, maupun menghapus materi dari guru yang bersangkutan. Adapun tampilan 

menu materi dapat dilihat pada gambar 8 sebagai berikut : 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8 Tampilan Form Menu Materi 
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SIMPULAN  

Berdasarkan pembahasan Analisis Dan Perancangan Sistem Informasi E-Learning Pada 

Sma Muhammadiyah 1 Metro, maka dapat ditarik simpulan sebagai berikut : 

1. Sistem Informasi E-Learning yang berupa Website yang dapat membantu Guru maupun 

Siswa pada SMA Muhammadiyah 1 Metro dalam menjalankan sistem pendidikan, 

untuk membantu tersampainya informasi dengan cepat pada seluruh siswa, dan menjadi 

media bagi Guru untuk memberi informasi dan bahan ajar dengan mudah meskipun 

tidak dalam lingkungan sekolah. 

2. Sistem Informasi E-Learning dapat digunakan sebagai tolak ukur penilaian ranah afektif 

yang meliputi, minat, sikap, emosi dan nilai. Dengan bobot  pertanyaan kuisioner yang 

disajikan diantaranya, pertanyaan, antar muka, umpan balik dan penilaian, personalisasi, 

komunitas pembelajaran, interaktifitas. 
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